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Bu yayin, Tiirkiye'nin en buyik

Bundan neredeyse bir yil dnce bir siteye girdim ve hayatim

Oyle bir site ki benim damarlarima 6zglr yazihmi agilayan,
baska isletim sistemlerinde “siriinirken” gorselligi ve

performansi, yiiksek gilivenligi st diizey bir diinyaya tastyan Ozgiirliikicin e-derginin bu sayisinda da sizler icin giizel bir
icerik hazirladik. Gegen ay 6zgiir yazilm diinyasinda olan
gelismeler ile haberler dergimizde yer aliyor. Segme tanitim
yazilarimiz ile ayrica “Pardus'ta oyun yok mu?” diyenlere iki
adet denediginizde vazgegemeyecediniz oyunumuz bulunuyor.

bir site. O site 6zgiirlikigin.com.

Gecen bir yilda degisen sadece ben degilim. Toplulugumuz
da gelisti, biytdi ve gliglendi ben ve benim gibi géniil-
lller sayesinde. Bir yil 6ncesinde Linux hakkinda neredeyse
higbir sey bilmezken bugiin, Tlrkiye'deki 6zglr yazihm
topluluklarinin en biiyligl 6zgdrlikicin.com toplulugunun
e-dergisinin bu ayki sayisinin editorligiini yapiyorum. Bunu
bana layik géren herkese tesekkiirii bir borg bilirim.

Ozgiirliikicin'in 6zgiir yazihm diinyasina kattigi bir génillii

biriyim. Ben Pardus kurmaktan korkmadim, 6zgir yazihm
denemekten gekinmedim. Siz de gekinmeyin, korkmayin.
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Sizleri de aramizda gdrmekten biyiik mutluluk duyariz. Par-
degisti. Evet, iddiali bir ciimle oldugunun farkindayim. O site,  dus kurulumu, sormak istediginiz sorular ve disiinceleriniz
icin sitemize davetlisiniz.

Bu aydan itibaren e-dergimizi PcMagazine dergisi ile beraber
daditiyoruz. Dergide tanitimini yaptigimiz Alien Arena‘yi, Ugur
Cetin’in PyQT dersleri ile ilgili drnek kodlari ve derginin ilk
sayisinda inceledigimiz Urban Terror'ii PcMagazine DVD'sinde
bulabilirsiniz. Yeni tanisanlar igin yepyeni bir diinya, Par-

dus kullanicilari igin strprizler sizleri bekliyor. Hayatinizin
olarak sanirim bir seyler basarildiginin en giizel 6rneklerinden  geri kalanini tamamen degistirecek 6zgiir yaziimin tadina
varacadiniz bir yolculuga hazir misiniz?
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Samed Beyribey

Pardus Projesi’'nde yaz staji yapacak olan 6grenciler belli oldu.

Tarkiye'de bir ilki gerceklestirerek blyik kitleleri 6zgir yazihm ile tanistiran
Pardus, egitime verdigi destek ile de 6n plana cikmaya devam ediyor. Bu
yil ikincisi diizenlenen staj programi dahilinde, Pardus gelistiricisi sevgili

A. Murat Eren’in ag glnliginde yayinladidi istatistikler cercevesinde staj
basvurularinda su 6zellikler dikkat cekiyor:

114 kiginin bagvurdugu programda ilk sirayi tiniversite 6grencileri biiylik bir
cogunlukla olusturmakla birlikte, lise 6grencilerinin de Pardus staj programina
basvuru yaptigi goze carpan ilk istatistik olarak karsimiza gikiyor. Bu
bagvurulara GSoC basvurularinin dahil olmadigini ayrica belirtmekte fayda var.

Basvurularda erkek aday sayisi oldukga fazla iken, bayanlardan da basvuru
oldugunu gorebiliyoruz. Bu senelik bdyle olsun ama gelecek sene igin “haydi
bayanlar 6zgtirliik icin” diyoruz! ;-)

Basvurular icin gonderilen belgelerin bliyiik cogunlugu PDF bigiminde iken,
ikinci sirada OpenDocument bigimindeki belgelerle birlikte, AbiWord (abw)
bicimindeki basvuru belgeleri gdze carpan bir 6zellik olarak karsimiza
cikmakta.

Basvuran adaylardan %60’in tzerindeki kesimin basvurusuyla birlikte 6rnek
calisma gonderdidi istatistiklerde dikkati geken ayri bir husus olarak dniimiize
gikiyor. Nitekim istatistikler adaylarin, programin ciddiyetinin farkinda olarak
ornek calismalarini da beraber sunmaktan ¢ekinmedigini gozler 6niine seriyor.
Istatistiklere gére staj programina bagvuran adaylarin bildigini séyledikleri
programlama dilleri arasinda ilk g sirada, C, C++ ve Java dilleri yer aliyor.

Haberin basinda da degindigimiz lizere, staj programinda Universite
égrencileri ilk sirayr aliyordu. Universite bazinda istatistiklerde, ilk {i¢ sirada,
Bilkent Universitesi, Kocaeli Universitesi ve Istanbul Teknik Universitesi

yer alirken, yurtdisindan University of Essex ve Worchester Polytechnic
Institute’den basvurular da gdéze carpiyor.

Pardus Staj Basvurulari Sonuclandi

Sonug olarak Pardus staj programina kabul edilen isimler:
v Ahmet Emre Aladag (Isik Universitesi)

v Burak Alkan (Kocaeli Universitesi)

v Cadlar Kilimci (Anadolu Universitesi)

v Ender Demirkaya (Bilkent Universitesi)

v/ Fatih Arslan (Hacettepe Universitesi)

v Fatma Ekici (Bogazici Universitesi)

v Fethican Coskuner (izmir Ekonomi Universitesi)
v/ Furkan Galiskan (Sakarya Universitesi)

v Hakan Kaynar (Sabanci Universitesi)

v Hiiseyin Berberoglu (Ege Universitesi)

v Mehmet Akmanalp (Worcester Polytechnic
Institute)

v Mehmet Ozgiir Bayhan (Ege Universitesi)

v/ Mustafa Colpan (Balikesir Universitesi)

v Okan Tiirkes (Yeditepe Universitesi)

v Sami Arpa (Bilkent Universitesi)

v Tolga Giinkut (Kocaeli Universitesi)

v Ugur Tutar (Anadolu Universitesi)

Kendilerini Ozgiirliikicin ekibi olarak
tebrik ediyor, basarili ve eglenceli bir staj
programi gegirmelerini diliyoruz. Staj icin
Pardus’u ve dolayisiyla 6zguirligu sectik-
leri igin kendilerine tesekkiir ediyoruz.

Ayrica A. Murat Eren’e de yayimladig
istatistiklerden dolayi tesekkiiri bir borg
biliriz.

Detayl istatistiklere ulasmak icin adres:
http://cekirdek.pardus.org.tr/~meren
blog/2008/05/07/282



http://cekirdek.pardus.org.tr/~meren/blog/2008/05/07/282/
http://cekirdek.pardus.org.tr/~meren/blog/2008/05/07/282/

Oi Haber Merkezi

Ozgrrlukigin
Fatih“te

Univer-
sitelerde bahar
senliklerinin
yapildigi
bu yogun
donemde
bizde
OzgurlikIgin

Haberler...

liklere katilma daveti aliyoruz. Fatih
Universitesi'nin bu yil sekizincisini
duzenledigi “Bilisim Glinleri” etkinligi
gergevesinde 30 Nisan tarihinde biz
de OzgurlukIgin ekibi olarak seminer
verdik.

Ozgiirliikicin editorlerinden Ali

Isingdr ve Akin Omeroglu'nun verdigi
seminerde Pardus'tan, 6zgir yazilim
sureclerinde toplulugun éneminden ve
toplulugun nasil organize edildiginden

bahsedildi. Topluluk stireglerinin
etkin isletiimesine llkemizde en iyi
ornek olarak gosterilebilecek olan

ekibi olarak
bircok Univer-
siteden diizenledikleri etkin-

sunulmasi, agik kaynak yazilimlara gegisi

Avrupa Parlamentosu nhgzlandirabili.

Test Slrecin d € Bununla birlikte, ne yazik ki, hizli bir

degisim mimkiin goriilmiyor. Béylesi bir
gegis, bilisim departmaninin altyapisinda
ciddi sorunlar dogurebilecegi icin agik
kaynakli yazihmlara taginmanin bilisim hiz-
metlerini kesintiye ugratmayacak sekilde,
ihtiyatl bir bicimde yapilmasi gerekiyor.
Ancak Parlamento’nun acgik kaynak
cephesindeki gelismeleri gozlemleyecedi
ve eder mimkiinse bu tip yazilimlari
kullanacagi da belirtiliyor.

Avrupa Parlamentosu’nun ingiliz

uyesi James Nicholson’'un gegen hafta
Italyan Uye Marco Cappato'ya verdidi
bilgiye gére, Avrupa Parlamentosu’nun
bilisim teknolojileri departmani, bir GNU/
Linux dagitimi olan Ubuntu, ofis paketi
OpenOffice.org ve diger acik kaynak
uygulamalarinin kullanimini deniyor.

Nicholson'in séyledigine gére bu

Ozgiirliikicin.com’un yapilanmasinin
ve altyapisinin anlatildigi seminerin
sonunda Pardus 2008 sirimiinde
yasanacak temel degisiklikler ve 6zgin
Pardus teknolojilerinin 2008 ile hangi
degisikliklere ugrayacadi konusunda
katiimcilara bilgi verildi.

Semineri, Hakan Uygun’un Uygun
Teknoloji adina verdigi “Ozgir Yazilima
Ticari Firmalarin Yaklasimi” sunumu
izledi.

Fatih Universitesi'ne yaptiklari davet
icin tesekkiir ederiz.

sadlayiciya bile bile mahkum etmeleri
anlamina geliyor. Cappato, belgelere

GSoC Projeleri
BelliOldu

Daha 6nce duyurdugumuz lizere
Google Summer of Code’a kabul
edilen Pardus projesinde staj yapa-
cak 6grenciler de belli oldu. Pardus
gelistiricilerinin Ingilizce bloglarini
barindiran Planet Pardus‘ta Caglar
Onur'un belirttigi lizere; Mehmet
Ozan Kabak, Turker Sezer, Cihangir
Begsiktas, Isbaran Akcayir ve Serdar
Dalgig'in projeleri Google Summer of
Code’a kabul edilmis durumda. Buna
gore;

v/ Mehmet Ozan Kabak’in “Pardus igin
Sistem Geri Yiikleme Projesi” Gokmen
Goksel danigmanhginda,

v Tirker Sezer'in YPardus CD/DVD/
USB Dagitim Sihirbaz” S. Caglar Onur
danismanliginda,

v Cihangir Besiktasg'in Vinternet
Baglantisi Paylasim Araci” Pinar
Yanardag danismanliginda,

v Isbaran Akcayir'in VAg Yéneticisi
icin 802.1x Destedi” Gokgen Eraslan
danismanliginda,

v/ Serdar Dalgic'in “PiSi - Pa-

ket Imzalama Mekanizmasi” Faik
Yalgin Uygur danismanliginda
gergeklestirilecek.

Parlamento’nun Italyan (iyesi Cappato’nun
da glindeme getirdidi gibi, Avrupa
Komisyonu Microsoft’'u hakim durum
olusturmaktan iki kez cezalandirmigken
biitiin Avrupa kurumlarinin hala Microsoft
drdnlerini kullaniyor olmasi, kurumlarin
kendilerini hakim durumdaki tek bir

deneme, acik kaynakli bir yapilanmanin
Parlamento’nun ihtiyaclarini karsiladigini
gostermis. Ubuntu’'nun yetenek-

leri, Avrupa Parlamentosu bilgi-islem
departmaninin bu tir bir gecisi ciddi ciddi
distinmesine yol agmis. Basglangigta bazi
uygulamalarin web tabanli bir yapida

erisilebilirlik ve birlikte calisabilirlik konu-
sunda pek ¢ok sorun gikarabilecek bu
bagimliliktan kurtulmayi dneriyor. Italyan
parlamentere gore agik kaynak teknolo-
jisine gegmek, 6zglr yazilim igin olumlu
bir sinyal olmasinin yani sira harcamalari
azaltacak iyi bir yontem.

Ogrencileri 26 Mayis - 18 Agustos
tarihleri arasinda haftada tahmini 40
saatlik yogun bir galisma bekliyor. Biz
de OzgrlikIgin ekibi olarak
kendilerine basarilar diliyoruz.
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Sehiirdelki
Yeni Tavsan

Acik kaynak kodlu tg boyutlu (3B)
modelleme programi Blenderin
gelistirilimesi, yayginlastiriimasi ve
surdirilmesi amaciyla kurulmug
Blender Vakfi'nin son kisa ani-

masyon filmi projesi Big Buck Bunny
tamamland. Ilk agik kaynak kodlu film
projesi Elephant’s Dream’in basarisinin

L A T R iy | DA

ardindan kurulan Blender
Enstitiisti’'nin filmi Big Buck
Bunny'nin ilk gosterimi 10
Nisan’da Amsterdam’da
gergeklestirildi.

Bilgisayar ortaminda tamamen
0zgiir ve acgik kaynak kodlu
yazillim kullanarak Uretilmisg,
3B animasyon film Big Buck
Bunny’nin tamaminda da agik
icerik felsefesi benimsenmis.
Filmin kendisiyle birlikte
kaynak kodlarini ve yapimda
kullanilan tiim dosyalari da
edinerek tim silireglere mu-
dahele edebiliyor, istediginiz
dedisikligi yapabiliyor ve hatta
filmi yeniden yaratabiliyor-
sunuz. Herhangi bir 6zguir
lisansli eserden farkl olmak
Uzere Big Buck Bunny’nin
sadece kopyalanmasi ve
dizeltilmesi degil, ayni za-
manda tiim driin dosyalar da
(ayarlar, karakterler, dokular,
animasyon verisi) insanlarin
calismasi, kendilerini
gelistirebilmeleri, animasyonlari
yeniden canlandirabilmeleri igin kodlari
Creative Commons lisansi altinda ser-
best birakilmis.

Icinde filmi, yapim dosyalarini,
0zgiin senaryoyu, storyboardlari,
belgelendirme ve video egitimlerini
bulabileceginiz filmin 34 dolardan
satilan DVD setini siparis etmeniz de
mumkin.

www.bigbuckbunny.com

Linux ile
52 Milyon Ogrenci

Brezilya hiikiimetinin egitimde reform
programi gergevesinde devlet okullarinda
ogrencilerin bilgisayara erigimini
amaglayan Egitimde Enformatik Projesi
(ProInfo) basarili bir sekilde devam
ediyor. Brezilya Egitim Bakanlidi, Linux
araciliiyla 52 milyona yakin 6grenciye
ulasacak.

Debian tabanl bir Linux dagitimi olan
“Linux Educacional 2.0” su ana dek

29.000 bilgisayar laboratuvarina kurulmus

ve yaklasik 36 milyon 6grenciye hizmet
vermekte. 2009 yilinin sonuna kadar 53
bin laboratuvar ve 52 milyon 8grencinin
bu projeden yararlaniyor olmasi
planlaniyor.

Linux Educacional 20 @

=020l

Bu projenin ve bahsettigimiz
laboratuvarlarin ilging yani ise her labo-
ratuvarda tek bir sunucuya baglanan

cok sayida ekran, fare ve klavyelerle 7
ayri galisma biriminin (istemci) dogmug
olmasi. Bu, ayni zamanda donanim
ihtiyaclarinda da muazzam bir tasarruf
demek. Kirsal kesimler iginse sunucu
gerekmeksizin, bir islemciyle 5 calisma
birimine olanak sadlayan, daha distik glic
harcayan bir g6ziim dustintilmis. Ayrica
proje kapsaminda, 6zel ihtiyaglar olan
Ogrencilerin de, onlara uygun sistemlerle,
bilgisayarla tanisabilmeleri saglanmaya
calisiimis.

Linux'un bdylesi bir projeye olanak
vermesinin yeterince heyecan verici
olmasinin yani sira basari da saglamasi,
onunla neler yapilabilecegini g6z oniine
seriyor. Brezilya Milli EGitim Bakanhdi da
bu galismadan
memnun
kalmig olacak
ki, ellerindeki
icerigi gerek
Latin Amerika'da
gerek diinya
gapinda,
diger (lkel-
erle paylasmak
istiyor.

Umariz,
Ulkemizde de
buna ben-

zer projelerin
basladidi, yaziim
tekellerinin
“okullara kutu
satmadi§i” giin-
leri gériraz...



http://www.bigbuckbunny.com

Oi Haber Merkezi

VIA, Linux Desteqgiini
Gellistiriyor

{7 2N

we connect
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HP, VIA ve Linux tabanh yeni 2133
Mini-Note PC ‘sini yapmaya hazirlandigi
gibi, bu projedeki is ortadi VIA da

Almanya OOXML'e
Karsi

Alman Disisleri Bakanligi Bilisim Te-
knolojileri Dairesi baskani Rolf Theodor
Schuster, platform ya da Linux dagitimi
6nem tasimaksizin ve higbir kisitlama
bulunmadan kullanilabilecek bir agik
kaynak uygulamasinin olmasi gerektigini
soyledi. “*Platformdan bagimsiz olarak
ulagilabilir olmadikga OOXML'i kullanima
sokmayacadiz.” dedi.

Schuster ayrica, az sayida GNU/Linux
dagitiminin OOXML'i desteklemesi du-
rumunda, Disisleri Bakanli§i’nin OOXML
kullanmay! yine kabul etmeyecegini
belirtti. Schuster’a gore, bir Aiman
Linux dagitimi olan Novell Suse Linux’un
OOXML'i sunmasi bile tek basina yeterli
degil.

Haberler...

Linux ve agik kaynak toplulugu igin
olan destegini gelistirmek icin adim
atacagini duyurdu. Tayvan firmasi,
Austin-Texas'ta Linux Vakfi baskanlari
arasinda yapilan zirvede Linux ve
gelistiricileri icin resmi bir web sayfasi
olusturacadini agikladi. Yeni sayfanin
adresi www.linux.via.com.tw olacak

ve suriclilere, belgelere, kaynak
kodlarina, beta programlara, hata takip
sistemine ve VIA'nin gekirdek Urinleri
igin gerekli diger muhtelif bilgilere ev
sahipligi yapacak. VIA, Linux'un gekird-
ek glincellemeleri ve yeni striimleri ile
eszamanl galisacak yeni programlar
igin U ayda bir yayinlanan stirim

Schuster; Disisleri Bakanligi'nin, hali
hazirda Microsoft Uriinleriyle bile tam
anlamiyla desteklenmeyen OOXML'in
tamamen uyumlu hale getirilmedikce
kullaniminin géze alinmayacadini,
Microsoft’'unkiler de dahil tim
uygulamalarin OOXML ile tamamen uy-
umlu olmak zorunda oldugunu séyliyor.
Bunun yaninda; ISO OOXML standardinin
degisik yorumlarina olanak veriimemesi,
OOXML resmi belgeler icin kullaniimaya
baslanmadan once bu eksikliklerin gider-
ilmesi gerektidini ekliyor.

Bakanlik daha 6nce, Almanya ve yurtdisi
ofislerindeki 11 bin masalisti bilgisayarini
GNU/Linux’a gegirme kararini almisti.
“Gegisin gelecek yil tamamlanmig olmasi
planlanmaktayken, OOXML icin gerekli
kosullar gerceklesmemesine ragmen

fiili olarak bir standart haline gelirse
Disisleri Bakanligi Microsoft Windows ve

gevrimine de sahip olacak. Ek olarak
sirket, VIA islemci platformlarindaki
aclk kaynak toplulugu tecriibeler-

inde var olan en iyi 2D-3D ve video
playback (geri oynatim) hizlandiricisini
saglamak icin agik kaynak topluluguyla
galismaya niyetleniyor.

Intel'in Atom ve VIA'nin C7 ve Isaiah
islemcileri tasiyan dizustulerin bu yil
pazardaki dederi 500 dolarin altinda
oldu. O ylizden pazarin artik hatiri
sayilir miktarda Linux tabanl olanaklari
icermesi gerekmekte. Yakin zamanda
duyurulan HP 2133 Mini-Note PC,
simdiden buna iyi bir 6rnek.

Office’e geri donmek yukimliliginin
altina sokulacaktir. Bu da bizim secme
0zglirligiimiz ve bilisim teknolojileri

alanindaki rekabetin ihlali olacaktir.” diyen

Schuster, boylece OOXML'e Almanya‘'da
sicak bakilmadigini agiklamis oldu.

DisiniDisin
Opua!

Pardus kullanicisi oyun sever-

ler igin iyi bir haberimiz var. Kendi
alaninda en basarili oyunlardan

biri olan UrbanTerror‘ln sizler igin
hazirladigimiz goklu oyunculu su-
nucusu erisime agildi. Cesitli oyun
turlerinin ve haritalarin oynanabildigi
sunucu gliglii baglantisi ve diisiik
ping dederleri ile oyun severlerin kisa
sire iginde gbzdesi haline gelecek.
An itibari ile Tarkiye'nin en hizli oyun
sunucularindan biri olan sunucu,
yakin zamanda istatistik destegine de
kavusacak.

Sunucumuza baglanabilmek igin “Get
New List” segenedine tiklayarak su-
nucu listesini yenileyin, sunucumuzu
kesinlikle fark edeceksiniz!

Sizleri duman, barut ve aksiyona bek-
liyoruz...




H. Gokhan Sari

“Acik kaynak ve Linux'un sizi nasil korur? Cevaplar yazimizda!”

Genellikle bahsedilir, “Linux alternatiflerine nazaran daha giivenli bir sistem-
dir.” diye. Evet, boyle bir genelleme dogru olabilir, peki bunun sebebini hic
distindiiniiz mi? Yani, kaynak kodlar agik bir isletim sistemi igin virlisler ya
da farkl tiirlerde zararh yazihmlar Gretilmez mi ki Linux glivenli olsun?

Elbette, Linux'un agik kaynakli olusu zararh bir yazilmin kodlanmasini
kolaylastirir, ancak agik kaynagin giivenlik lizerindeki etkisi yalnizca bu degildir
ve hatta pozitif yoni daha agir basar. Uygulamalarin kaynaklarinin agik olmasi
kodlama bilgisi olan herhangi birinin bu kodu yorumlayip zararl olabilecedini
tespit etmesine imkan sadlar ki bu Linux'un givenli olusunun en biyiik sebe-
plerinden biridir. Bir dagitimin Ureticisi dahi, istedigi zararl betigi/uygulamayi
sistem igerisine dylece yerlestiremez. Uygulamalarin kaynaklari yayinlanmak
durumunda olundugundan, herhangi bir “gizli kissm” yoktur. Dolayisiyla, kimse
sizi arkaplanda “gizlice” calistirilan bir uygulama yoluyla izleyemez, takip ede-
mez ya da verilerinize izniniz olmaksizin ulagamaz.

Kaynagin acik olusunun haricinde, disk tizerindeki yetkilendirme sistemi de
Linux'u gavenli kilan 6nemli etmenlerden biridir. Kullanicinin disk lizerinde
erisebilecegi kisimlar yetkisiyle sinirlandigindan, kullanici sistemin geneline
zarar verecek herhangi bir kodu kazayla ya da istemli olarak calistiramaz.
Ornegin bir viriisii ele alirsak; kullanici olarak viriis calistirimaya tesebbiis
edildiginde viriis ev dizininden (“$HOME", yani /home/<kullanici>/)

yukari erisemeyecedinden sistemin geneline bir zarar veremeyecektir. An-
cak, kullanic dizinine erisebilir ki, bu dizin genelde kullanicilarin tercih ve
ayarlarinin saklandigi kisimdir, herhangi bir calistirilabilir dosya icermez.
Dolayisiyla, virlisiin kasten galistinldiginda dahi ciddi bir zarar verme olasiligi
cok azdir. Iste bir kullanicinin konsol iizerinden yetkisi olmayan bir dizin
izerinde degisiklik yapmaya calistiinda aldigi sonuc:

Linux ve GuUvenlik

Elbette KDE (izerinden denendiginde de sonug farkli olmuyor.

Zararl yazihmin galismasinin 6ntine simdiden biiylik oranda gectik. Peki
olasi bir agikta ne olacak? Linux'un bir sahibi olmadigina gére, yamalari kim
tarafindan, ne sekilde hazirlanacak? Bu ne kadar siire alacak?...

Diinya capindaki yirmi dokuz milyon

Linux kullanicisi herhangi bir acik
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Geligtiricilerden ya da kullanicilardan
biri agig1 giderecek yamayi hazirlar.
Yama depoya eklenir, bu tahminen
birkac saat bazen bir ya da iki giin siirer. Yama eklendigi gliniin -genellikle-
gecesinde derlenir, sonrasinda uygulamayi edinenler yamayi uygulamak igin
ekstra efor sarf etmezler, uygulama halihazirda yamayla birlikte gelir. Bu stireg
sonrasinda acik uygulamanin geligtiricilerine bildirilir ki, bir sonraki surimde
yamaya gerek kalmaksizin acgik giderilmisg olsun. Uygulamanin gelistiricisi
hazirladigi yama ile yeni bir slirimi birkag giin icinde duyurur ki, hicbir
kullanici muzdarip olmasin. Gorildigu Gzere, bir acigin Linux lizerindeki dmrii
yaklasik birkag giin :)

B fimke 5.2 TR Kalod R=igi

Aciklar bu sekilde giinl gtiniine giderilip, olasi problemlere aninda miidahale
edildiginden Linux dagitimlarinda “service pack”ler yoktur.

Iste Linux bu yiizden, bu sekilde giivenlidir...
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‘ﬁ Zaman diliminizi ayarlayin
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Bu yazimizda Pardus 2008 ile gelecek olan, Pardus’un kurulum
araylzu YALI'nin yeniliklerini inceleyecegiz. Yeni YALI'nin gelisim
halindeki stirimini haftalik Pardus 2008 test CD’lerinde siz de gore-
bilirsiniz.

Arka Plandaki Gelismeler

YALI4, adindan da anlasilabilecedi gibi PyQt 4 ile gelistirildi. Yani araylzi tam-
amen yeniden kodlandi ve tasarlandi. Qt4, bir kurulum CD’si icin oldukga fazla
yer kaplayan bir pakettir. Bu nedenle Pardus 2008 Kurulan CD’de YALI'nin
kullanmadigi yerleri kirpilmis Qt4 ve PyQt4 paketleri kullanildi. YALI'nin

biylik oranda yeniden kodlanmasi gelistiricilere de gesitli kolayliklar sagladi.
Geligtiriciler artik daha kaliteli hata ayiklama giktisi elde edebiliyorlar.

parous

"2008"

Disk Balimlendirme

Pruvrzalih ks il badlinibrnliien pjuehlnels

Hadi Kuralim Pardus’'umuzu

Pardus 2008 kurulumunun basinda, dnceki YALI stirlimlerinde de oldugu

gibi bir Hoggeldiniz ekraniyla karsilaniyoruz. Bu ekranda ve diger ekranlarda
bulunan en biiyiik yenilik yeni turuncu adirlikli tema oluyor. Géziimiize garpan
ikinci yenilik ise yine her ekranda bulunan yardimi gizle/g6ster diigmesi oldu.
YALI4, son Pardus stiriimlerinde oldugu gibi 6énce sorulari sorup sonra kuru-
luma gegiyor, bu sayede bagka sorular cevaplamak igin kurulumun sonunu
beklemenize gerek kalmiyor.

Lisans antlasmalarini kabul ettigimizde, CD dogrulama ekrani ve klavye
secim ekrani geliyor. Ardindan sistem tarihini ve saatini segmemizi saglayan
yepyeni bir ekranla karsilagiyoruz. Devam ettigimizde ise yine eski YALI'dan



hatirladigimiz kullanici olusturma ve sistem yoneticisi parolasini belirleme
ekranlari geliyor. Bunlari tamamen degisen disk bolimlendirme ve agilis
yoéneticisi kurulumu ekrani takip ediyor...

Disk Bollimlendirme Ekrani

Kurulumun en édnemli bélimdni olusturan bu ekranda géziimiize garpan

ilk 6nemli gelisme “Otomatik olarak bos alani ya da diger bélimleri yeni-
den boyutlandirmayi dene” secenedi oluyor. Bu secenek, eder diskinizde
bos bir bdlim varsa bu bélimi otomatik olarak bicimlendiriyor ve kurulumu
gerceklestirmeye bagsliyor.

Eger disklerinizde yeterli boslugu sadlayacak bolim yoksa “Otomatik olarak
bolimlendir ve bigimlendir” secenedi segilmis oluyor. Bu secenek tiim diskteki
bilgilerinizi silerek Pardus kurulumunu otomatik olarak yapmayi saglyor.

Elle bélimlendirme segeneginde ise diskinizin béliimlerini boyutlandirmanizi,

silmenizi ve yeni boliim olusturmanizi oldukga kolay bir sekilde

gergeklestirebiliyorsunuz. Bu ekranda yapilan,
boyutlandirma disindaki, tiim islemleri istediginiz anda
geri alabiliyorsunuz.

Acilis Yoneticisi Kurulumu

Yeni YALI'da acilis yoneticisinin kurulumu eskisine gére
daha basarili bir hale getirildi. YALI artik ény(kleyici
kurulumunu cesitli disk yapilandirmalarinda sorunsuzca
gerceklestirebiliyor ve dider isletim sistemlerini de acllis
mendisiine ekliyor.
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Pardusman Yine is Basinda
Yali'nin siirpriz yumurtasi olan Pardusman, Pardus 2008
kurulumunda da bize eslik etmeye devam ediyor. Eger iyi
bir Pardus kullanicisi olursaniz belki bir glin Pardusman’i
kurulum sirasinda nasil gérebilecedinizi 6grenebilirsiniz.
Sonug olarak Pardus 2008'de bizleri gok daha glizel
goriinen ve gelismis bir YALI karsiliyor olacak.

Biliyor musunuz?
YALI4'lin tim metinleri OzgurlikIgin
toplulugu tarafindan hazirlandi

.- PARDILS_RoOT

L eV



KDE Bilgi Merkezi

“Donaniminiz ile ilgili bilgi alabileceginiz harika bir arag”

KDE Bilgi Merkezi sisteminiz ve donanimlariniz hakkinda ayrintili bilgi
alabilecediniz harika bir programdir. KDE Masalistii ortaminin bir parcasi olan
KDE Bilgi Merkezine Programlar->Sistem meniisiinden ulasabilirsiniz.

Programi galistirdidinizda iki panele ayrilmis bir pencere sizi karsilar, soldaki
panelde sistem kaynaklari ve aygitlarin ait olduklar kategoriler bulunur, bu
kategoriler secildiginde de o kategoriye ait kaynaklarin ayrintili bilgileri sagdaki
panelde gorintdlenir.

Bu program ilk bakista Windows'daki Aygit Yoneticisi'ne benzetilse de aslinda
cok farkl bir yapidadir. KDE Bilgi Merkezi sadece sistem hakkinda ayrintil bilgi
alma amaciyla kullanilabilir. Yonetim islemleri igin Tasma‘y kullanmalisiniz.

Simdi programdaki kategorilere ve icerdidi bilgilere kisaca bakalim;
Ag Arayuzleri: Bu kategori sisteminizdeki kablolu veya kablosuz

arayUlzleri goriintiler. Araylzlerin o andaki IP adresleri ve galigip
calismadiklari yaninda MAC adresleri de goriintilenir.

Aygitlar: Bu kategori aygitlari tig gruba ayirarak siniflandirmistir;
Karakter, Blok ve Diger Aygitlar. Bu siniflar sag panelde bir agag
yapisinda gorintilenir. Bu kategorilerin ne anlama geldidi ve bu
aygitlar ile sistem kaynaklarinin neler oldugu konusu Linux sisteminin
nasil galistigi ile ilgili teknik bir konudur.

Bellek: Bu benim en gok sevdigim kategoridir. Adi (izerinde sistem
belleginizin o andaki durumunu ayrintili bir sekilde gérebilirsiniz. En
sevdigim bolim olmasinin nedeni sag paneldeki grafik ve bellek
dederlerinin anlik olarak gilincelleniyor olmasi. Panelde yiizde
oranlarini gosteren (¢ tane grafik ve bunlarin (izerinde de ayrintili
miktarlari gosteren bir tablo goreceksiniz. Bu grafikleri dogru okuy
abilmek igin tek tek inceleyelim;

v Toplam Bellek: Sisteminizdeki RAM ve Takas alanini bir biittin
gibi gosterir.

Cowwn  Garigam  Ageelap  Tardm

v Fiziksel Bellek: Sadece RAM belledin durumunu rapor eder, kirmizi
renkte gosterilen oran o anda galismakta olan programlarin sistem
inizin RAM belleginde ne kadar yer kullandigini gosterir. Yesil olarak
gosterilen oran da program calistirmak veya dosyalari okumak igin
sabit diskinizden okunan son verilerin gegici olarak tutuldugu alani
gosterir. Bu dnbellek alani sabit diskten okunan her veride blyir ve
sonunda RAM belleginizin hemen tiim bos alanini gegici olarak
kullanir, bu da RAM bellediniz ne kadar biiylikse Sabit Disk
Onbelleginizin de o kadar biiyiik olacagi anlamina gelir. Bir bilgisayarin
en yavas pargalar her
zaman Sabit Diskler
oldugundan bu sayede
W Benk 4  6nemli performans artisi

Taplam fshael belick: 528 100 560 byt = 333,84 108 Saglanm
ey Sk babek AN B = L0LEY S

Fipapdis bafiea LT T )

v Takas Alani: Bu alan
aslinda Sabit Diskinizdeki
sistem tarafindan agilmig
bir dosyay! gosterir ve
uygulamalar igin RAM
bellek tiikendiginde bu
dosya RAM bellekmig
gibi kullanilmak dzere
- hazir bekletilir. Genel-
T BER by likle basit ofis ve internet
L wsa uygulamalari kullanan
- bir kullanicinin glinimiiz
sartlarindaki bir
donanimda (minimum 512MB RAM) sistemin takas alanina
pek ihtiyaci olmaz.

Dixk tamganian IS M et = LLW ME
Disk snbeledi T LIZ LM bt = F21 % b

Taplarm tman e IS LIT A0 byt = SO0 00 a8

ey akay alsre 628 10T 400 bt = OS5 M

Toples Bellek Figilcl Belick Talkay Alass

Taplem By Rubek
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CD-ROM Bilgisi: Bu kategori ile optik medya cihazlarinin hangi
medyalar okuyabildidi veya hangi islemleri destekledigi gibi bilgileri
goriintileyebilirsiniz.

Depolama Ayagitlari: Bu kategori ile sabit diskler, USB bellekler gibi




donanimlarin kapasiteleri, doluluk oranlari, dosyalama tipleri ve
sistemde bagl oldugu dizinin adresi gibi bilgilere ulasabilirsiniz. Ayni
bilgileri daha hosg bir stilde Masaustiindeki Sistem simgesini aginca da
gorebiliyorsunuz.

Disk Bolumleri: Bu ilk bakista Depolama Aygitlari kategorisiyle ayni
gibi gériinse de temel bir fark var. Depolama Aygitlari kategorisi
sisteminize bagl olan ya da olmayan tiim depolama b&limlerini
gosterirken bu kategoride sadece sisteme bagli bulunan depolama
béliimleri ve nasil baglandiklari hakkinda ayrintili bilgi alabilirsiniz.
Disk béliimlerinin baglanmasi konusundaki yénetim gérevleri igin
Tasma->Disk Yonetim Aray(izi’'nii kullanabilirsiniz.

DMA Kanallari: Bu kategoride iletisim igin DMA kullanan aygitlari
gorintileyebilirsiniz.

G/C Portlari: Yani Girig/Cikis portlari. Bu kategori ile sisteminizdeki
okuma yazma islemleri igin kullanilan her tirlii aygita ait bellek adres
lerini gérintileyebilirsiniz.

IEE 1394 Ayagitlari: Bu kategori ile adi Uizerinde IEE 1394 standard
ile iletisim kurulan aygitlar igin ayrintil bilgi goriintiileyebilirsiniz.

Islemci: Bu kategori ile sisteminizdeki islemcinin 6nbellek boyutu,
modeli, hizi gibi teknik verilerini gériintileyebilirsiniz.

Kesmeler: Bu kategori ile donanim kesmelerinin hangi aygitlar
tarafindan kullanildidini gorebilirsiniz.

OpenGL: OpenGL, gelistiricilerin 2 ve 3 boyutlu grafikleri
donanimdan ve igletim sisteminden bagimsiz olarak

yOnetebilmeleri igin hazir fonksiyonlar sunan 6zgiir ve gelismis bir
yazilimidir. Bu kategori ile bu yazimin sirim, yikli olan eklentileri
gibi ayrnintil bilgileri gériintiileyebilirsiniz.

PCl: Bu kategori ile sisteminizdeki PCI kartlari ve PCI arabirimi
lizerindeki anakart kaynaklarinin ID’leri, bellek adresleri, kullandigi
kesmeler gibi teknik bilgilerini gériintlleyebilirsiniz.
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Samba: Bu kategori ile Samba
servisinin durumu hakkinda ayrintili
bilgi alinabilir. Kategori secildiginde
sol panelde verilen, alinan,

kayrt ve istatistikler olarak 3 tane
sekme aglilir. Bu sayede Samba
servisi lizerinden diger
bilgisayarlarla yapilan veri alig verisi
ve istatistik bilgilerine ulasabilirsiniz.
Eger Samba servisinde yolunda
gitmeyen bir seyler oldugunu
distinliyorsaniz Kayit sekmesinden
Giincelle diigmesini tiklayarak Samba’nin giinliik dosyasindaki
kayitlari incelemek isinize yarayabilir.

Ayrintilar
Lisans: GPL
Paket boyutu: 1.5MB

Kurulu boyutu: 3.1 MB

DESD,

Ses: Bu kategori ile sisteminizde kullanilan
MIDI, karistirici, ses aygiti ve buna bagli dzellikleri
gorinttleyebilirsiniz.

USB Aygitlar:

Bu kategori ile
sisteminize

USB arabiriminden
badlanan aygitlara
ait baglanti hizlarini,
uretici bilgilerini,
sirim numaralarini
ve dider bazi

teknik verileri
gorintileyebilirsiniz.

Sonucta KDE

Bilgi Merkezi ile
masaustiinden

ayrilmadan sistemde

hizli bir tur atarak donanim
ve sistem kaynaklar hakkinda
bilgilere hemen ulasabilirsiniz.



Fahri Dénmez

Kaffeine

“Kaffeine ile tim ¢oklu ortam dosyalarinizi izleyebilirsiniz“

Kaffeine, KDE'nin ¢oklu ortam oynaticisi olup kolay araytiziiyle kullanici dostu
bir programdir. Dider isletim sistemlerinde kabus haline gelen ¢oklu ortam
dosyalariniz igin codec ve oynatici arama Pardus'ta Kaffeine ile son buluyor.
Kaffeine arka planda xine-lib ve Gstreamer motorlarini kullanarak tiim ses ve
video dosya tiirlerini sorunsuz bir sekilde calistiriyor.

Kaffeine, Pardus’un varsayilan video oynaticisidir. CD-ROM ya da DVD-ROM
aygitiniza VCD ya da DVD yerlestirdiginizde “Ne Yapmak Istersiniz”
penceresindeki secenekler arasinda Kaffeine otomatik olarak gelir ve tek bir
tik ile galismaya baslar.

Kaffeine oynaticinizi ilk agtiginizda sisteminizdeki aygitlari tarar (DVD, DVB, CD
ve codec kitiiphaneleri), DVB kartiniz var ise DISECQ ayarlarini yaptirir. Daha
sonra size kalan Kaffeine'in basit ama kullanigh arayiizii ile 6zgir yazihmin
nimetlerinden faydalanmaktir.

Ozellikleri

v WMV, MPG, MPEG, AVI, DivX, Xvid, MP4, flv gibi birgok video tipini
calistirabilir.

v Audio CD. MP3, OGG gibi bircok ses dosyasini calistirabilir.

v "MMS” protokoliini destekler.

v Dijital TV kartlarini destekler.

Ipuclari

v Digital TV seyrederken herhangi bir noktada kayda baslamak isterseniz “R”
harfini kullanabilirsiniz.

v “"CTRL+S"” kombinasyonu ile ekran gériintiist alabilirsiniz.

v Ses CD'lerini "MP3" ya da "OGG" bigimine cevirebilirsiniz.

v Dosya -> Adres A¢ meniisiinden bir “MMS" protokoli adresi girdiginizde,
internet lzerinden radyo ve goérinti yayinlarini oynatabilirsiniz..

v DivX altyazi bigimini ve puntosunu degistirmek icin, Ayarlar menisiinden
“Xine Motoru Secenekleri” *ni seciniz. Ekrana gelen pencerede “Subtitle”
kismindan degisiklik yapabilirsiniz.

v DivX filme altyazi eklemek igin tst
mendulerden oynatma listesine gelin. Film
lizerinde farenin sag tusuyla , “altyazi yiik-
le” segenegini tiklayin. Agilan pencerede
yliklemek istediginiz altyaziyi (.srt ) segin.
v DivX dosyaniz ile alt yazi (.srt) dosyaniz
ayni klasor altinda ve ayni dosya adina sa-
hipse Kaffeine altyazinizi otomatik olarak
calistiracaktur.

Kaffeine kullanarak video
dosyalarinizdaki sesi
filmden ayn olarak bir
dosyaya kaydedebilirsiniz.
Bunun igin, Xine oynatici
ayarlarinda ses cgikisini
“file” yapmaniz gerekme-
ktedir. Film bittiginde ses
dosyasi kullanici dizininde
xine-out.wav olarak
kaydedilmis olur. Hizli kayit
etmek igin hizli gésterim
ozelligini kullanabilirsiniz

Dinlediginiz MP3'lerin

Ayrintilar

Lisans: GPL

Paket boyutu: 4.2MB
Kurulu boyutu: 5.3 MB

7D AR b A
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albiim kapaklarini internet baglantiniz lizerinden aratabilirsiniz. Bunun igin
meniideki “Oynatma Listesi” den “Kapaklari otomatik indir” segenegini
isaretlemeniz yeterli olacaktir. “*Oynatma Listesi” dosyalarinizi (MP3, video...
vb.) listeleyip sirasi ile ya da rastgele seyredebilir/dinleyebilirsiniz.

TV'de istediginiz bir yayini (siz bilgisayar basinda olmasaniz dahi)
“DVB>Zamanlayicilar” menisiinden ayarlayarak kaydedebilir ve daha sonra
izleyebilirsiniz. SkyVision DVB karti olanlar ( ya da herhangi bir USB girisli
uzaktan kumanda) “Ayarlar>Kisayollari yapilandir” menisiinden uzaktan
kumandalarini ayarlayip Kaffeine ile uzaktan kumanda keyfi yagayabilirler.




Fahri Do6nmez

“Uzayli istilasina karsi diinyanizi koruyun”

Alien Arena, lcretsiz olarak dagitilan bir gok oyunculu aksiyon oyunudur.
Tum diinyada internet bant genisliginin artmasiyla multiplayer moduna
yodunlasilsa da oyunun singleplayer modu da mevcut olup bot’lara karsi
oynamaniz mimkan.

Online bir FPS oyununu ilk defa oynayacaksaniz, 6ncelikle buna hazir olmak
icin antrenman yapmali, silahlari ve haritalari tanimalisiniz. Bunun icin en iyi

yéntem Singleplayer'da zorluk derecesini de en kolaya ayarlayarak oynamak.

Alien Arena 2008

Singleplayer'da hem silahlari,
hem haritalari, hem de saglik,
zirh ve mermi gibi ekstralari
Ogrenip ¢cok oyunculu oy-
undaki rakipleriniz igin kolay
hedef olmaktan kurtulmus
olursunuz. Alien Arena’nin

ilk versiyonu 2004 yilinda
yayinlanmis. Gegen bu siire
zarfinda kendi oyuncu kitlesini
yaratmisti. Oyunun Windows
ve Linux versiyonlar licretsiz
olarak dagitilmakta, ayrica
¢ok yakinda Mac versiyonu

da gikacagr duyurulmustur.
Alien Arena tim platform-
larda calisan bir oyun oldugu
igin tim oyunculara ulagarak
biiylk bir kitle yaratacak gibi
gorilmekte.

Quake yapimcilari oyun

motorunun kaynak kodunu

agmalari agik kaynak kod oyun

geligtiricileri icin mikemmel bir

gelisme olmus ve bunun sayesinde birgok agik kaynak kodlu oyun Gretilmistir.
Bu gelismenin sonucunda, grafik ve ses kaliteleri kapal kodlu muadilleriyle
boy 6lglisebilecek hatta bircogundan daha iyi olan oyunlar Uretildi. Oyunlar,
motorlar ayni kaynaktan gelistirilse bile ya da genellikle ayni tarzdaki Quake,
Doom veya Unreal oyunlarina benzetilseler de agik kod gelistiricileri bu
oyunlara giydirdikleri konular ile bu oyunlarin ayri ayri kitlelerinin olugmasini
saglamislardir.

Alien Arena 2008'i ayni tiirdeki Deatmatch FPS oyunlardan ayiran oyunun
temasidir. Oyunu dider oyunlardan ayiran &zelligi klasik bilimkurgu ile ge-




lecekte olacadini tasvir etigimiz bilim kurgu 6gelerini harmanlayarak karakter,
silah ve mekanlarda kullanmasi. Bilim kurgu severlerin ¢ok iyi bildidi iri kafali
cirkin uzayllar, biiylk cirkin bir géziin kontrol ettigi yari robot garip yaratiklar,
biyonik kasli ve giglii insanlar ya da en son teknolojik zirh ve silahlari
kusanmig diinyay! kurtarmak icin savasan atletik savasgcilar karakterleri iyon
tabancalari, lazer silahlar, uzaktan kumanda ile ydnetilebilen robotumsu
cihazlar ise silahlari olusturuyor. Bir bilim kurgu fanatigi daha neler ister diye
disunirseniz Alien Arena 2008’in her yerinde aradiklarinizi gérebilirsiniz.
Daha 6nce hicbir FPS oyunu oynamis olmasaniz dahi oyunu 6grenmekte
zorlanmaz ve kolay bir sekilde adapte olabilirsiniz. Alien Arena 2008 de 46
standart harita, 5 farkli oyuncu karakteri ve 9 tane birbirinden farkl silah (bu
silahlari iki farkli atesleme modu ile kullanabiliyorsunuz) bulabilirsiniz. Kanca
ile duvarlara tirmanma ve savastiginiz alanda yer alan bircok mihimmat

ve koruyucu malzeme de cabasi. Tiim bunlari singleplayer da 6grenmeden

multiplayer oynamayin derim, tabii kaybederek ya da o6ldiiriilerek 6grenmek
caninizi skkmayacaksa.

Alien Arena 2008'de tek basiniza botlara karsi savasmak, ses ve grafik
kalitesinin de etkisiyle oldukca korkutucu olabiliyor ve kendinizi yalniz
hissedebiliyorsunuz. Ancak internet baglantiniz var ise sunucular {izerinden
bircok oyuncu ile birlikte takim halinde oynadiginizda biiyiik bir savasin
icinde yer alabilirsiniz ve bu defa yalnizlik akliniza dahi gelmeyecektir. Oyuna
yeni girdiginizde atmosfere uyum saglayana kadar yalniz kalsaniz da kisa

bir zaman iginde takimla biitiinlesip gercek diinyadan kopuyorsunuz. Diger
oyunculari, dzelikle kendi takiminizdan oyunculari gevrenizde gérir ve onlarla
beraber ortak hareket edip o diinyanin gereklerini yerine getirirsiniz.

Takim olmanin gereklilikleri ortak hareket etmek ve ortak bir strateji
gelistirmektir. Elbette oynamak icin sart degildir. Bunlari yapmak tamamen
sizin keyfinize kalmis.

Alien Arena 2008'de her FPS oyununda oldugu gibi, hareket eden tiim
dismanlarinizi vurmak lizerine kurulu olsa da, yerine getirmeniz gereken
baska gérevleriniz de var. Ornegin kendi bayraginizi korumak ve karsi bayrag
calip kendi bayradinizin yanina getirerek puanlarinizi artirmak. Bayrak

kapma modu (CTF) FPS oyunlarinin en gok tercih edilen klasik oyun
modudur. Bayraginiz igin yaptiginiz kovalamaca ve savas, insani gergek
diinyadan kopartip gétiirebilir. Bayraklar bildigimiz bayrak seklinde degil.
Oyunda yiiksek teknoloji temasi her yerde kendini gdsterdiginden

bayraklar birer el feneri gibi ve StarWars'ta yer alan 1gin kiliglarina benzetilmis.
Toplamaniz gereken silah ve malzemelerden bahsetmeme gerek yoktur
sanirim. Bu malzemelerdeki gesitlilik oldukga tatmin edici.

Oyunu oynarken sadece koridorlarda kosturup diismanlarinizi yok
etmiyorsunuz. Merdivenlere, kutulara tirmaniyorsunuz. Uzayda atlama
rampalari ile bir kattan digerine ya da bir rampadan karsi rampaya atlamaniz
ve atlarken de sik sik karsl rampadan (izerinize dogru atlayan diismanlarinizi
havada vurmaniz gerekiyor. Vuramazsaniz onlar sizi vuruyor zaten. Atlarken
ve kenardan kosarken uzay bosluguna ya da lavlarin igine diismemeye dikkat
etmelisiniz. Bu oyunda tek diigmaniniz karsi takimin oyuncular degildir ve




sadece onlar sizi 6ldirmez. Yanlg bir hareketle ram-

padan uzaya atlamak, lavlarin igine diismek ya da yakin

mesafeden roketle yakin bir hedefe ates etmek de sizi

Oldiriir ve bu durumda skorunuzdan puan eksiltilir. Bir

baska dikkat etmeniz gereken nokta da, bir kdseye

gizlenip hedefinizin yaklagmasini beklerseniz saglinizdan

gidecedi ve dleceginizdir. Kramp uyarisi verip karakterinizin

aci gektigini, ekrandaki kirmizi isik efektinden rahatlikla

anlarsiniz. Bu oyunda durmak yasak siirekli hareket ede-

ceksiniz. Zaten agir hareket eder veya diiz kosarsaniz kolay bir hedef olup bol bol éldirdliirsiiniz.
Kurallar agik zig zag gizerek ziplayarak kolay bir hedef olmayacak bir sekilde hareket etmek, en iyi

silah ve mithimmat ile birlikte saglik malzemelerini toplamak ve iyi bir nisanci olup diismani vurmak.

Takim halinde oynuyorsaniz takiminizdaki arkadaslariniz ile stirekli iletisim halinde olun, onlardan
ayrilmayin ve takim halinde avlanin derim. Disman takimin karsisina tek basiniza gikmak
istemezsiniz.

Saydigimiz ozelikleri ile Alien Arena 2008, diger FPS oyunlarindan farkli olarak oyunun oynanisina
gercekten de renk ve eglence katan etmenlere sahip.

Araclar

v Quad Damage: Tim silahlarin giicini arttirir.

v/ Haste: Ileriye hizli atlayis giiciiniizii artirir.

v Invulnerability: Hasar almama. Bunu aldiginizda hig bir atistan zarar gérmezsiniz, ayrica
ates ettiginiz kisiyi buharlastirirsiniz. Oyunda seyrek bulundugundan akillica kullaniimasi gerekir.

v Sproing: Havada ¢ok ylikseklere ziplamaniza yarar. Her haritada bulunmaz.

v Armor: Zirh. Seviye seviye harita {izerinde daginik haldedir. Tek tek toplarsiniz.

v Adrenaline: Saglinizin durumu ne olursa olsun %100 e tamamlar.

v Small Health: Saglinizi 2 puan artirir.

v Medium Health: Saglinizi 10 puan artirir.

v Large Health: Saglinizi 25 puan artirir.

v Ammo Box: Cephane kutulari. Renk renktir. Bunlar: mermi, pil, napalm bombasi,
roket ve bombalardir.

v Bomber: Ugan bir aractir. Tesiri yliksek plazma bombasi tasir. Cephanesi sinirsizdir.

OyuniTurleri

v/ Capture the Flag: Takim temelli bayrak kapmaca
oyunu. Karsi takimin bayragini kaptiginizda oldukca
yliksek puanlar topluyorsunuz. Kaptiginiz bayradi kendi
bayraginizin yanina getirince puanlariniz kat be kat
artiyor. Ancak bazen sizin de bayraginiz kapilmis oluyor ve
onu kurtarmadan karsi takimin bayragini kapmis olmaniz
size bir fayda getirmiyor. Bu modda takim iginde gorev
paylasimi yapmaniz énemli. Birilerinin kendi bayraginizi
korumasi, diger bir grubun da karsi tarafin bayragin
kapmasi gibi takim planlari yapmaniz daha akillica oluyor.

v Deathball: Takim temelli bir oyun tiriidir. Oyunda
amaciniz sahadaki topu (deathball) alip karsi takimin
kalesine atmak.

v Team Core Assault: Takim temelli karsi takimi yok
etme oyunu.

v/ Team Deathmatch: Takim temelli karsi takimdan
herkesi yok etme oyunu.

v All Out Assault: Herkesi dldiirene kadar savas. Death-
match ten farki 6len kisi oyun bitene kadar oyuna dahil
olamiyor. Ancak oyun yeniden

basladidinda oyun bagliyor.

v Cattle Prod: Takim temelli olan bu modda uzaktan
yonetebildiginiz robotumsu silahlariniz ile daha fazla puan
toplayabilirsiniz

v Deatmatch: Oniine geleni éldiirerek puan toplama
mantigindaki oyun tiird.




Silahlar

v Blaster: Oyuna bu silahla baslyorsunuz. Atis giicli zayif. Plazma
toplari atar. Ikincil atisi: Giiclii 1sin atisi.

v Rocket Launcher: En popliler ve kullanigh silah. Roket atar.
Ikincil atis: Cell malzemesi ile hedefe kilitlenerek atis yapar.

« Alien Smartgun: Bu tip bir silahi bagka Bir FPS oyununda gore-
mezsiniz. Sonunuz geldigini diistindiigiiniizde bu silahi diismana
kars! kullanin ve diismanin elektrik carpilmalari icinde kivranmasini
seyredin. kincil atis: Trip mines.

v Chaingun: Oyundaki atis gticl en yuksek silahlardan. On-

suz oyun bitirmek imkansiz gibi. Makineli tiifek. Quad Damage
malzemesi ile sideti en &ldiiriicii silahlardan biri oluyor. Ikincil atis:
Bir varili paramparca edecek kadar ¢ok mermiyi tek atista atiyor.

v Flame Thrower: Cilginca bir saldiri icin idealdir. Alev silahi. Dar
alanlarda ve karanlikta kullanmak icin idealdir. ikincil atis sekli alev
toplaridir.

v Alien Disruptor: Keskin nisanci suikast silahidir. Atis giicl yliksek
degildir ancak seri atis yapar. Quad Damage ilesideti oldukga
glgclenir.




v Strafer: Ugan bir aractir. Cephane yine
sinirsiz ancak yakit sinirlidir.

v Hover: Nakil aracidir.Yerden alevler
sacarak harakter eder.

Bilgiler

Lisans: GPL

Paket boyutu: 166.6 MB
Kurulu boyutu: 198.7 MB Savas Alanlari
Degerlendirme
Ogrenme siiresi: 1 saat
Oynanabilirlik: 9

Grafik: 9

N / Ses: 9
Senaryo: 10

Atmosfer: 10

v Dynamo (DM): Oyuna basladiginiz ilk

benzer.
@ Silahlar: Rocket Launcher,
Flame Thrower ve Chaingun.
@ Enerji Malzemeleri: Quad
Damage, Adrenaline.
v Chasmatic (DM): Alian Arena’nin klasik
haritalarindan.
@« Silahlar: Rocket Launcher, Alien
Beamgun, Chaingun.
@ Enerji Malzemeleri: Adrenaline.
v Omega (DM): Orta bliylklikte diizenli koridorlardan olusan bir harita.
e Silahlar: Rocket Launcher, Chaingun, Alien Smartgun, Flame
Thrower, Alien Vaporizer.
e Enerji Malzemeleri: Quad Damage, Adrenaline, Haste.
v Violator (DM): Teknolojik detaylarin bulundugu biytik bir harita. Takim
oyunlari igin ideal.
e Silahlar: Rocket Launcher, Chaingun, Alien Smartgun,
Alien Beamgun, Flame Thrower.
@ Enerji Malzemeleri: Quad Damage, Sproing.
v Vesuvius (DM, CTF, DB): Dolambagh gotik temali bir harita.
e Silahlar: Rocket Launcher, Alien Beamgun (CTF, DB),
Alien Disrupter, Chaingun.
@ Enerji Malzemeleri: Quad Damage, Sproing (DM).
v Crucible (DM): Korku temasi olan klasik bir Alien Arena haritasi.
@« Silahlar: Rocket Launcher, Chaingun, Alien Smartgun.
@ Enerji Malzemleri: Quad Damage.
v/ Babel (DM): Lavlarin icinde 4 tane babil kulesinin bulundugu bir harita.

haritadir. Unreal Tournament teki haritalarina

@« Silahlar: Rocket Launcher, Allien Vaporizer, Chaingun,
Alien Bemagun.
@ Enerji Malzemeleri: Quad Damage.
v Chromium (CTF, DB): Yiiksek teknoloji temali en zor harita.
@« Silahlar: Rocket Launcher, Alien Disruptor, Chaingun,
Alien Smartgun.
@ Enerji Malzemeleri: Quad Damage, Haster.
v Icarus (CTF, DB): Ziplama rampalarinin bol bulundugu cok fazla
hiz ve miicadele gerektiren bir harita.
@« Silahlar: Rocket Launcher, Alien Disruptor, Chaingun,
Flame Thrower(CTF).
@ Enerji Malzemeleri: Adrenaline.
v/ Morpheus (AOA): Uzayta savastiginiz son harita.
@« Silahlar: Rocket Launcher, Chaingun, Strafer, Bomber.
@ Enerji Malzemeleri: Quad Damage.

Sonug

Alien Arena 2008 6nceki siirimlerden daha fazla harita ve yeni 6zelligi
beraberinde getiriyor. Alien Arena 2008 ile gerek tek basiniza botlara karsi
oynayarak gerekse ag Ustiinden arkadaslarinizla ya da internet (izerinden
goklu oyuncu sunucularinda eglenceli saatler gegirebilirsiniz.

Alien Hrena 20057
DVD de belabilirsinz
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“SimCity'i seviyorsaniz LinCity’ye bayilicaksiniz”

SimCity’i bilmeyen yoktur. Sehri bastan insa ediyorsunuz, elektrik, su kanallari,
kamu binalari, evler vesaire hepsini tek tek kurup ekonomi, sosyal yasam gibi
alanlarda sehrinizi gelistiriyorsunuz. Bu tir sehir simiilasyon oyunlarinin Linux
dlnyasindaki temsilcilerinden biri de Lincity.

Once oyunun amacini sdyleyelim, sonra da nasil oynanacagini gosterelim.
Oyun kurallarini anlayabilmeniz igin biraz Ingilizce bilmeniz ya da yaninizda bir
s6zliik bulundurmaniz yeterli.

Oyunda Amacg

Oyundaki ilk amaciniz énce bir yerlesim alani olusturmak. Bunu yaptiktan
sonra amaciniz sehir ekonomisini ve yasam kalitesini giiglendirmek. Oyun

Lincity-NG: “Kendi sehrinizi kurun.”

penceresinin sag alt kdsesinde biitcenizi géreceksiniz. Paranizi artirmak igin
uzun vadeli disiinmelisiniz. Yani 6nce borca girip sonra yatinmlarin getirisini
beklemek. :-)

Oyun Modlari

Oyunu calistirip ana sayfada “new game” (yeni oyun) secenegini tikladiginizda
birkag oyun modu géreceksiniz. ilk secenedi sectiginizde sifirdan bir sehir
kuracaksiniz. Altindaki iki segenek de iyi ve kétl durumlardaki yari kurulmus
sehirlerde oynamak icindir.

Seceneklerden birini segip oyunu baslattiginizda, bir arazi acilacak ve sol
Ust tarafta alt alta sirali olan segenekleri kullanarak birimleri kurup sehrinizi
olusturmaya baslayacaksiniz.

ilk Ne Kurulmali?

Sol Ustte alt alta sirali mendileri inceledigimizde Commune (komdiin) diye bir
segenekle karsilasacaksiniz. Komiiniin ne oldugunu hepimiz az gok biliy-
oruz; ama tanimi nedeniyle mantiken ilk kurmaniz gereken birimin kominler
oldugunu diisiiniiyorsaniz yanildiniz! Once ciftlikler kuruyorsunuz (farm).
Sonra da etrafi yollarla déstiyorsunuz. Ciftlikleri diizenli ve yan yana kurun
ama size bir tavsiye: Arada ufak tefek bosluklar birakin. leride park alanlari
olusturmak ya da kiigik yer kaplayan birimleri kurmak igin buna ihtiyaciniz
olabilir. Ornegin, kare seklinde biiyiik bir alana diizenli bir sekilde ciftlikler,
evler kurdunuz ve sira geldi itfaiye ya da market kurmaya. Bu gibi kiiglik ama
Onemli birimleri bu kare yerlesim alaninin disinda kurmak pek de iyi olmaz.
Ikinci bir tavsiye daha: Komiin sayisi kesinlikle ciftlik sayisini gegmesin.
Yoksa ekonominiz kétlye gittikce ya da uzun vadede yeteri kadar gelir elde
edemedidinizde birden komiin alanlari kiigiik kiiclik parklara donistyor. Her
yer park, “meclisi yikalim lunapark kuralim” hesabi. :-)

Suna da dikkat edin: Sag alt tarafta gesitli gostergeleriniz var. Bu gostergeleri
takip ederek nelere ihtiyaciniz oldugunu anlayabilirsiniz. Ev sayisini yeterli tut-
maya 6zen goésterin. Slrekli yatinm yapip riske de girmeyin. Biraz sabirli olun.
Sabredemiyorsaniz. Sol alt tarafta zamani hizlandirma tuslar géreceksiniz,
onu kullanin. Halkinizin parasizliktan, agliktan disarida cadir kurmalarina izin




vermeyin. :-) Bunu engellemenin tek yolu ise, istikrarli bir ekonomi ;-)

E, Okul insa Edemiyorum?

Ciftlikleriniz, marketleriniz, evleriniz ve mezarlariniz (residential) yokken

okul ne ise yarayacak? Belli bir siire ciftlikler, komiinler, kamu kuruluslariyla
ugrastiktan sonra artik oyun size okul, basketbol sahasi, kamu kuruluslarini
kurmaniz igin teker teker izin verecek.

Daha 6nce soyledigim gibi, 6nce ciftliklerden baslayin. Sonra marketler, cémle-
kciler.. Sonra yerlesim alanlari olusturun, yani residential (ilk secenek mezarlik
oluyor bu arada, digerleri ev) secenedini kullanin. Sonra kominler, ¢copliik
alanlari, altin rezervleri vb.

Komiur Rezervleri Nerelere Kurulmali?

Sag alt tarafta kdmir resmi olan segenege tiklayin, para
miktarinizin hemen (stiinde yer aliyor. Fareyle lizerine geldiginizde
“Show Coal Depots” (Kémir Bolgelerini Goster) uyarisi veriyor.
Tikladi§iniz zaman oyun sizden biyik bir miktarda para karsiligi
yer altindaki kémir bolgelerini gdsterecegdini soyliyor. Ekonominiz
iyiye gidip ciddi para kazanmaya basladiginiz bir ara bu segenegi
kullanarak Coalmine (K6mir madeni) kurmaya baslayabilirsiniz.

Baska Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar

Unutmayin, her ne kadar kolay bir oyun gibi géziikiiyor olsa

da, insa edilen birimlerin birbirleriyle az cok iliskisi var. Ornegin,
sadece ciflikleri kurup onlarin tam kapasitede calismalarini bekle-
meyin. Yakin bélgelerde marketler ¢cdmlekgi diikkanlari (pottery)
da kurun. Sol ist meniiden mavi fare simgesine tikladiktan sonra
kurdugunuz birimlerin Ustiine tiklayarak sag alt tarafta market,
ciftlik ya da her ne birimse, onun hakkinda bilgi edinebilirsiniz.

ikinci nemli nokta, baz isletmelerin mal alim satimlarina mii-
dahale edebiliyorsunuz. Eger llkede fazla mal birikmisse, daha
fazla mal alimini kisitlayabiliyorsunuz. Bunu marketlerin (izerine
cift tiklayarak gorebilirsiniz. Eger sehir simiilasyonlarindan
hoslaniyorsaniz bu oyun sizi tatmin edebilir. Ama gok da bir sey

beklememek lazim. Mizik, gérinti ve ben-
zeri konulardaki kalitesi pek iyi sayllmaz.
Daha ¢ok SimCity'nin ilk versiyonlarini
andiriyor. Buna karsin, oyunda yeteri kadar
secenek oldugunu sdyleyebilirim. Eger
bilmediginiz segeneklerle karsilagirsaniz,
ona sag tiklamayi veya fareyi lizerinde
bekletmeyi deneyin. F1 tusunu da yardim
almak icin kullanabilirsiniz.

Iyi eglenceler ;-)

Bilgiler

Lisans: GPL

Paket boyutu: 26.9 MB
Kurulu boyutu: 34.6 MB

Degerlendirme
Ogdrenme siiresi: 1 hafta
Oynanabilirlik: 7

Grafik: 6

Ses: 9

Senaryo: 7

Atmosfer: 6

MR o Eridgs

Wosdsal 50,7
Warkers: 12.48%
Steankcel: B6.7%
Gonderary 75 0%
lmrans: 06.7%
B W Staak 7E.08
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“A. Murat Eren ya da herkesin bildigi adiyla “Meren’, Pardus’'un en Ozguir yazihm fikri ile nasil tanistiniz, tanismadan énce ve sonra
taninmis gelistiricilerinden biri. New Orleans’ta yasayan Meren, yazilim diinyasina bakisiniz nasil degisti?
merak ettigimiz sorular cevaplandird....”

awavee “Sjkayetci, kifreden, degerli kitle”

Ozgiir yazilim fikri ile tanismam Linux ile tanismami takip eden bir siireg idi.
Bir baska isletim sistemi yerine beni 6zglr yazilim ile tanistiracak Linux'ta
karar kilmam ise ne yazik ki pek de sairane olmayan bir sekilde, sans eseri
elime gegen bir Linux dagitimini kurmaya calisirken biitiin verilerimi kaybet-
mem ve sonrasinda “madem kaybedecek higbir seyim kalmadi, bu enteresan
isletim sistemine bir sans vereyim” diyerek Linux kullanmaya baslamam ile
gergeklesti. Elbette Linux'un beraberinde birbirine destek olan, paylasimci

bir kullanicl kitlesi ile gelen bir Griin oldugunu idrak etmem pek vakit almadi.
Daha sonra Linux Kullanicilari Dernedi ile tanistim, Linux’un aslinda 6zgir
yazilim anlayisinin bir meyvesi oldugunu 6grendim, vesaire. Zaten bu noktaya
kadar gelip 6zglir yazilm anlayisinda neyin farkli oldugunu anlayinca durup
bagka bir yéne gitmek gok zor.

Yazilim diinyasina bakisim esasen 6zgir yazilim ile sekillendidi icin bir “6ncesi-
sonrasl” karsilastirmasi yapmam miimkiin dedil. Fakat yine de bir seyler
sdyleyebilirim: Ozgiir Yaziim anlayisi, sahipli - kapal kaynak kodlu yaziim
anlayisindan daha gok manevi deder ihtiva ediyor. Bir 6zgiir yazilim, insanlarin
bilgisayarla ilgili ihtiyaglarina yanit veren, belki yazarlarina para kazandiran
alisageldigimiz bir Griinlin yaninda bir nevi dijital bir sanat eseri, topluma
armadan edilmis bir hediye gibi. Dolayisiyla bir 6zgiir yazilim gelistiricisi
calismalarinin karsihdini gok gesitli sekillerde aliyor ve para, cogunlukla bun-
lardan en az énemlisi oluyor. Glinimiizde sanatcilik disinda paradan daha
fazlasini vaat eden, Ustiine Ustliik Urettikleri parasi olandan daha fazlasina
hitap eden ve ulasan bir mesledi icra etmek gibi bir liikks herkesin eline
gegmeyebiliyor; 6zglr yazihm bunun eksikligini yasayan insanlar icin harika
bir mecra. Evet, yazilm diinyasinin kalani hakkinda ise sunu distiniiyorum:
muhakkak gerekli, hepsine tesekkiirler, fakat ben almayayim.

Meren nasil anlatilir? Cevaplamasi zor bir soru... O kalplerdeki . ) ) - o ) ) )
kaymak, dordiinci tekil sahis, fotografci, proje icinde pek cok ise Ulkemizde Pardus’tan dnceki Linux kullanicilari ile Pardus’tan sonraki
kosan, ofiste dolaplarin Gizerinde calisan, siradisi bir gelistiricl. Buytk ~ Linux kullanicilariniya da kullanimini karsilastirabilir misiniz?

bir nezaket gostererek Ozgurlukicin toplulugunun sorularina cevap

verdigi icin ona tesekkir ediyoruz... Daha 6nce Linux kullanicilarinin ok biytik bir kesimi igin Linux tutku ile




baglandiklari, yasadiklar sorunlar ile beraber sevdikleri, cozemedikleri zaman
sikayet etmek yerine nasil gdzeceklerini arastirdiklari ve kimi zaman kendi
¢dzlimlerini Urettikleri, bilgisayar hayatlarina anlam katan bir unsur idi. Simdi
Linux kullanic profiline baktiginiz zaman, 6nceki cimlede bahsettigim kitlenin
yaninda hi¢ de azimsanmayacak miktarda sikayetgi, bir hata ile karsilastiginda
“ne sagma is bu hemen ¢6ziin yoksa kullanmam ha!” diyen, “yil ortasi oldu,
nerede kaldi yeni siirim?!” diye gelistiricileri azarlayan, “adresinizi arz ed-
erseniz 2007.2 ile galisan ve fakat 2007.3 ile galismamaya baslayan yazicimi
kafanizda kirmaya gelmek istiyorum, tesekkirler” diyen bir kitle gdriiyorsunuz.
Pardus’un Linux camiasina en bliylk katkilarindan birisi de iste bu degerli
insanlardir. Bu insanlar daha 6nce bagka bir Linux temelli igletim sistemi
kullanmamuglardir, biytik bir olasilik Pardus disinda bir dagitimi da den-
emeyeceklerdir, 6zglr yazilm nedir neden guzel bir seydir pek ilgilenmemek-
tedirler, Linux “linuks” diye mi yoksa “linaks” diye mi okunur pek umurlarinda
degdildir. Clinki bu insanlar icin Linux hobi filan dedildir, onlar islerini yapma
derdindedirler ve Pardus kullanmakta, kullanabilmektedirler.

Pardus'tan sonraki Linux kullanicilarina baktigim zaman Tirkiye'de Linux'un bir
hobi olmaktan cikiyor oldugunu, isin ciddiye bindigini gériiyorum. Belki de bu
Ulkemizdeki diger 6zgiir yazihm ve dagitim gelistiricilerine, yazilim sirketlerine
giizel bir haberdir. Belki yeni gelen bu kitle herkesin ne zamandir aradigi kitl-
edir. Belki bu Oguz Atay gibi “ben buradayim sevgili okurum, sen neredesin”
diyerek olmayan kullanicilarina sitem etmis, zamaninda kiymeti bilinememis
gelistiriciler icin bir firsattir. Bilemiyorum.

Bir gelistirici olarak Pardus hakkinda ne distintyorsunuz?

Pardus gelismekte olan, geng ve limit verici bir proje. Gergekten imit

verici, glinkl baslarda gerceklesmemesi ihtimali herkesi tedirgin eden
surddrdlebilirligin artik bir hedef olmadigini, Pardus’un bir sifati olmaya
basladigini diisiiniyorum. Elbette Pardus’un bir takim eksikleri var. Fakat baz
seylerin diizeldigini, yavas yavas rayina oturdugunu da gdrebilirsiniz. Ornegin
baslarda kendimizi anlatmakta zorlandigimiz zamanlar oldu, biz dile getirme-
kte becerikli ve ¢evik davranamadigimiz igin insanlar Pardus hakkinda bildikleri
bir gok seyi Pardus disindaki kaynaklardan edindiler. Bu da Pardus’un cami-

adan bekledigi destegi ve katkiyi biraz gecikme ile almaya baslamasina neden
oldu. Fakat su anda Pardus etrafinda ciddi bir gelistirici kitlesi oldugunu,
gonilli katkilarin artik Pardus’un kritik ihtiyaclarina yanit verdigini gorebi-
lirsiniz. Bana kalirsa su anki en énemli sikintilarimizdan birisi yurtdisindaki
gelistiricilere kendimizi tanitmaktaki tikanikligimizdan ileri geliyor, iste bunu
astigimiz zaman Pardus’un ¢ok daha ciddi bir atiim gergeklestirecegine
inaniyorum.

Acik kaynak projelerde gelistirici olmak isteyen genclere ne gibi
tavsiyeleriniz olabilir?

Bildiginiz gibi “gelistirici” sifati cok fazla sey anlatiyor; bir projenin iler-
lemesine, olgunlasmasina, genislemesine, inkisaf etmesine sebep olan
her kisi o projenin bir gelistiricisidir aslinda. Dolayisiyla herhangi bir kisi




yazilim gelistirmek disinda pekala grafik ile, tanitim ile, belgelendirme ile,
geviri ile, hata takibi ile de gelistirici olabilir. Herkes igin gegerli olabilecek
bazi tavsiyelerde bulunabilirim sanirim: dncelikle agik kaynakl projelerin
neredeyse tamami hem gelistiricileri hem kullanicilar arasindaki iletigimi
e-posta araciligi ile gergeklestiriyor, dolayisiyla bu iletisime dahil olmak gok
kolay. Bu sayede projede nelere ihtiyac oldugunu gérmek, nasil bir katki
verilebilecegini kararlastirmak miimkiin. Gidip gelistiricilere “ben ne yapayim”
diye sormak yerine insanin kendi kendisine “ben ne yapabilirim” diye sormasi
gerekiyor. Ornegin hata takip sistemleri bu sorulara kiiciik yanitlarla dolu-
lar, herhangi bir hatayi segip onu gé6zmeye calismak hem projeyi daha iyi
tanimaya yardimci olur hem de projeye hizla katkida bulunmayi saglar. Agik
kaynakli projelerde gelistirici olmak isteyen gencler yeni seyler 6grenmekte
“heyecanll”, projeleri takip etmekte “istikrarli”, katkida bulunmakta “kararl”
olmalilar; o zaman kimse tutamaz onlari.

En ¢ok hangi konular tizerinde durmak genclerin gelistirici niteligi
kazanmasinda etken olur?

Bir gelistiricinin teknik becerilerin keskinligi elbette gok 6nemli. Bir veya bird-
en fazla programlama diline Gstiin hakimiyet, yazilim tasarlama ve gelistirme
konusunda deneyim, giincel gelistirme araglarina ve metotlarina asinalik ver-
imli bir gelistirici olmaniza yardimci olacaktir; dolayisiyla bu konulara egilmek,
bu konularda gelismek icin caba sarf etmek elbette 6nemli. Fakat diger
taraftan bence, bir 6zglr yazihm gelistiricisinin neredeyse teknik becerileri
kadar 6nemli olan dider niteligi de insan iligkilerindeki kabiliyetidir. Normal
kosullarda saygil, sabirli, sakin olmak, elestiriye ve hatta kimi zaman haksiz
elestiriye dahi hazirlikli olmak kolaydir. Fakat miikemmel gelistirici gerginligin
yikseldigi durumlarda da bu 6zelliklerinden 6diin vermemeyi becerebilendir.
Zira pek cok 0zgiir yazilm projesi pek cok teknik dahiye giile glile demis, pek
cok katki verebilecek dilizeyde gelistirici sirf insan iliskilerindeki acemilikler
yiiziinden projelerden uzaklagsmistir. Ozetle teknik birikim cok énemli, fakat
insan iligkileri de isin diger yarisi.

Pardus 2008 ile gelen yenilikler kisaca neler?

Kullanici deneyimi agisindan dnceki sirtimleri geride birakacak bir stirim
olacagini séylemeye gerek yoktur sanirim. Daha giincel uygulamalar ve
dizeltilmis bircok hatanin ardindan daha kararl galisan bir sistemin yaninda
PiSi'nin glincellemeler esnasinda daha az veri alisverisi yapmasini sadlayacak
Delta destedi, daha gelismis ses altyapisi icin PulseAudio entegrasyonu, yeni
Zorg ile cift ekran destedi, QtCurve destedi ile gorsel anlamda daha devamli,
daha bitin bir masalsti deneyimi, Pardus’un yetenekli grafik sanatcilarinin
elinden ¢ikma yeni simge setleri, QT4 ile yeniden yazilmis YALI ile hem gorsel
hem de basarim acisindan daha etkileyici kurulum deneyimi, otomatik yerel
yazicl yapilandirmasi ve entegrasyonu, istediginiz taktirde Windows isletim sis-
temindeki kisisel dosyalarinizi toparlayip Pardus kurulumunda gerekli yerlere
yerlestiren go¢ araci ise bu yeniliklerden bazilar.

Depodaki paket sayisi sizce yeterli mi?

Bir bilisim okuryazarinin ihtiyac duyabilecedi her yaziim depolarimizda mevcut
olsa da diger dagitimlarla kiyaslayinca Pardus’un en bliyiik sikintilarindan
birisinin kararli deposundaki paket sayisi oldugunu gorebilirsiniz. Fakat bu
gelistirici sayisi ile dogrudan ilgili bir mevzu ve asilamayacak bir sey dedil; ote




yandan “bir ucundan da ben tutayim” diyenlerin okuyabilecegi birgok paket
hazirlama belgesi, danisabilecegi bir cok paket gelistiricisi de mevcut, yalniz
insanlar cesaretlendirmek ve tesvik etmek noktasinda eksiklerimiz var. Bu-
nunla beraber Ozgiirliik icin toplulugunun zaman icerisinde bu konuda biiyiik
isler yapacad gibi bir his var icimde.

Yerel bilgisayar firmalari ya da biyuk bilgisayar sirketlerinin
distribUtorleri ile anlasmalar yapilip bilgisayarlarin Pardus isletim
sistemiyle beraber satilmasi mimkuin olabilir mi?

Bu ve benzeri sorulara yanit tegkil eden diislinceleri Erkan Tekman’in Inter-
net ginliiginden takip etmek miimkiin. Fakat ben kendi goriisimi “elbette,
neden olmasin” seklinde dzetlersem kimse bir sey demez herhalde.

PiSi ve COMAR, Linux diinyasina teknik acidan neler kazandirdi?

Sadece paket yoneticisi PiSi ve yapilandirma yoneticisi COMAR degil, acilis
sistemi Midir, donanim tanima altyapisi Muavin, ekran yapilandirma araci
Zorg, kurulum araci YALI, yapilandirma merkezi TASMA ile Pardus projesi,
Uzerinde cekirdek bir ekip tarafindan diistinilmds, birbirleri ile uyum iger-
isinde galisan araglar Uretti. Bu projelerin her biri hali hazirda var olan ben-
zerlerini bir adim 6teye goétiirmek, Linux'u son kullanicilar icin de cazip hale
getirecek kurulum, kullanim ve yapilandirma kolayligini Pardus ile insanlara
ulastirmak igin gelistirildi. Zaman zaman yabanci kaynaklarda gikan Pardus
haber ve inceleme yazilarinda Pardus’un kullanim kolayldi, sorunsuz kuru-
lum ve yapilandirma 6zellikleri diizenli olarak 6n plana gikartilan 6zellikler;
bu elbette proje icerisinde Uretilen araclarin giiciinden ileri geliyor. Diger
gelistiricilerin bunlari gérmesi, kendi dagitimlarina entegre etmeleri elbette
hem zaman alacak hem de bizim tarafimizdan efor gerektiren bir siireg.

PiSi ve COMAR gibi Pardus projelerinden diger dagitim
gelistiricilerinin ne kadar haberleri var ve bu iki proje diger dagitim
gelistiricileri tarafindan nasil karsilaniyor ve yorumlaniyor?

Henliz herkesin yeterince haberdar oldugunu sdylemek zor olsa da su ana
kadar gelen ve benim rastladigim elestirilerin gok biiyiik bir kismi olumlu ve
heyecanl idi.

Turkiye'deki ve Universitelerdeki 6zgur yazilim hareketinin gerek
kullanicr bilinci gerekse gelistirici altyapisi olarak durumu nedir?

Universitelerimiz ne yazik ki bilgisayar bilimleri / bilgisayar miihendisligi
egitimi konusunda gerek akademisyen sayisi, gerek akademisyen kalitesi,
gerekse donanim sikintisi kaynakli problemlerle bogusuyorlar. Bilgisayar
bilimleri ya da mihendisligi tizerine uluslararasi standartlara yakin egitim
veren Universite sayisi cok cok az. Dolayisiyla birgok Universitede tiim
sorumluluk &gdrencinin lzerinde, bir nevi 6grenim hayati boyunca egildigi
konular ile kendi gelecegini kendisi tayin ediyor. Universite 6grencisi olan
ve 0zgiir yaziimlarin kendisi igin ne kadar kiymetli bir hazine oldugunun
bilincine varmig, destek olan, Ureten ya da bir sekilde bir pargasi olmaya
calisan bircok kisi taniyorum. Ornegin ben dyle idim, tiim Pardus gelistiricileri
Oyle idiler, kimileri de su anda oradalar. Fakat genel bir biling ya da genel
bir hareketten bahsetmenin miimkiin oldugunu zannetmiyorum. Tirkiye
geneli icin de durum pek farkli degil aslinda. Ozgiir yaziim anlayisinin
yayginlagmasi, hem kullanici hem gelistirici kazanmasi igin gerekenleri tam
anlami ile yapan istikrarl ve etkili bir sivil toplum kurulusumuz ne yazik ki
yok. Yine de Uimitsizlige kapiimamak gerekli.

Bir gtin Ubuntu’nun gercek sahibinin Bill Gates oldugunu duyarsaniz
agzinizdan cikan ilk s6z/ctimle ne olurdu?

Cok yiiksek olasilikla agzimdan gikacak ilk séz/climle bu derginin sayfalarinda
benim tarafimdan dile getirildidinin bilinmesini istemeyecedim bir sey olurdu.
Ote yandan Microsoft'un ézgiir yaziim diinyasinda da etkin bir konumda
olmak arzusunu, Ubuntu gibi 6zgiir yazilm diinyasina deder katan buiyiik ve
etkili bir dagitim projesi ile gerceklestirdigini 6grenmek Bill Gates beylerin
nazarimdaki kiymetini ziyadesiyle artirirdi. Litfen bunu da kendisine bdylece
iletin.




Ugur Cetin

PyQt ile Qt'nin gorsel avantajlari ile Python'un tim &zelliklerini bir
araya getirebilir ve her platformda calisabilecek gelismis gorsel
arayuzlere sahip programlar yazabilirsiniz

Bu aydan itibaren basladi§imiz PyQt derslerinde, Qt gorsel arayiiz kitapliginin
Python ile kullanilabilmesini saglayan PyQt4 ile kolay ve hizli bir sekilde gorsel
araylize sahip yazilim gelistirmeyi 6greneceksiniz. Dersleri daha iyi anlaya-
bilmek icin, oncelikle internette kolayca bulabileceginiz Python dili ve nesne
yonelimli programlama hakkindaki kaynaklari okumaniz faydal olacaktir.

Neden PyQt?

Codu programlama dilinde, aylar 6nce kendi ellerinizle yazdidiniz bir koda
tekrar baktiginizda kodun ne yaptigini anlamakta giiclik cekersiniz. Python’da
ise bu durum farklidir. Python’un sadeligi sayesinde kodun ne yaptidini anla-
mak epey kolaylasir ve bu sayede biiyik projelerde kodun y6netimi kolaylasir.
Qt arayliz kitapliginin tutarlligi, zengin belgelendirmesi ve her platformda goze
hos goriinen uygulamalar olusturmayi saglamasi, projelerimde bu kitapligi kul-
lanmamdaki en biiylik etken olmustur. Qt, grafik arayiiz kitapliklarinin yaninda
pek ¢ok yardimai kitaplik ve arag da icermektedir. Qt ile birlikte gelen modiil-
lerin bazilari ve araclar asadida verilmistir:

QtCore -> Grafik arayiize ihtiyag duymayan temel bilesenler
QtGui -> Grafik arayliz

QtNetwork -> Ag ve Internet

QtSql -> Veritabanlariyla bilgi aligverisi

QtOpenGL -> OpenGL kullanarak grafik kartiyla hizlandirilan uygulamalar icin
QtScript -> Uygulamaniza kolayca betik destedi kazandirir
QtSvg -> SVG dosyalarini goriintiiler

QtXml -> XML dosyalarini islemede kullanilir

Designer -> Grafik arayiiz tasarimi

Assistant -> Qt Belgeleri arasinda dolasmak igin

Linguist -> Ceviri igleri icin

Buradaki modiillere ek olarak 2008 yazinda gikacak olan Qt'nin 4.4 strimii

PyQt Dersleri-1

Phonon ve Webkit modiillerine de sahip olacak. Phonon ile video dosyalarini
gorintileyip sesleri calabilmeniz mimkiin oldugu gibi, Webkit sayesinde
standartlara en uyumlu web sayfasi goérlintiileme motoru da elinizin altinda
olacak. Biitiin bu modiillerin platform bagimsiz calisacagini diisiiniirsek, Qt'nin
bu alanda yeni bir gag baslattigini gorebiliriz.

Kurulum

Pardus kullaniyorsaniz, Paket Yoneticisi'nden PyQt4 assistant-qt4 designer-qt4
ve linguist-qt4 paketlerini kurarak tam bir PyQt4 gelistirme ortamina sahip
olabilirsiniz. Ayni paketler dider daditimlarda da python-qt4 adiyla yer aliyor.
Diger isletim sistemleri iginse kurulum dosyalarini buradan indirebilirsiniz:
http://www.riverbankcomputing.co.uk t/download.ph

Simdi PyQt4 ile gelen
araclan kisaca inceleye-
lim:

Designer

Daha 6nce de belirtildigi gibi

Designer, grafik araytzleri

tasarlamak igin kullaniliyor.

Tlerleyen béliimlerde design-

er ile neler yapilabilecegini

ayrintih olarak isleyecegiz.

Assistant

Tdm Qt belgelendirmesine

bu araci kullanarak erisebilirsiniz. Assistant, ne kadar tecriibeli olursaniz olun,
gelistirme siireci boyunca siirekli olarak agik kalmasi gereken bir yardimcidir.
Normalde C++ gelistiricileri icin hazirlanmig olan Assistant, programinizi Py-
thon ile yazsaniz bile gok faydalidir.

Linguist
Ylzinu pek sik gérmeyeceginiz bu arag, ok dil destekli olarak gelistirdiginiz
yazilimlari Ingilizce disinda dillere geviren kisilere kolaylik saglyor.
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Ilk Uygulama: Merhaba Diinya
Bu bdliimde, hicbir ise yaramayan, sadece “"Merhaba Dinya” baslkl bir ana
pencereden olusan bir PyQt4 uygulamasini inceleyecegiz.

Ornegi calistirmak istiyorsaniz sevdiginiz bir metin diizenleyicisini kullanarak
asadidaki kodlari merhaba.py adl bir dosyaya kaydedin:

#!/usr/bin/python
# -*- coding: utf-8 -*-

import sys
from PyQt4 import QtGui

def main():
app = QtGui.QApplication(sys.argv)

mainWindow = QtGui.QMainWindow()
mainWindow.setWindowTitle(u”Merhaba Dinya”)
mainWindow.show()

return app.exec_()

A\ ”

if _name_ =="_main__":

main()

Bu arada, programinizi yazarken bazi geleneklere sadik kalmanizi

oneririm. Bunlara uydugunuz takdirde kodunuz her diizenleyicide ayni sekilde
goriinecektir, bdylece farkli bir diizenleyici kullanmaniz gerektiginde giigliik
cekmeyeceksiniz. Metin diizenleyicinizde; tab karakteri yerine bogsluk
kullanarak, sekme genisligini 4 bosluga cevirerek, Python girinti kipini
kullanarak ya da bunlara benzer isimdeki ayarlari yaparak programinizi Python
geleneklerine daha uygun yazabilirsiniz.

Simdi programdaki satirlari tek tek inceleyelim:

#!/usr/bin/python
Bu satir Python betigimizin kolayca calistirilabilmesine ve diger programlar
tarafindan Python betidi olarak taninmasina yariyor.

# -*- coding: utf-8 -*-
Bu satirda ise
programimizin pek gok
dilin karakter setinin
bir arada kullaniimasini
destekleyen UTF-8
karakter kodlamasini
kullanacagini
belirtiyoruz.

import sys

Burada Python'un

standart sys modulini

yukliyoruz. Qt4 programimiza konsoldan verilen parametreleri gdnderebilmek
icin bu moddaldeki argv'yi kullanacagiz.

from PyQt4 import QtGui
Grafik arayiizii olan bir program yapacagimiz igin QtGui modliini yikliyoruz.

def main():
Bu satir Python yorumlayicisina ana fonksiyonumuzu tanimlayacagimizi
belirtiyor.

app = QtGui.QApplication(sys.argv)

Araylizii olan her Qt uygulamasinin olmazsa olmaz bileseni QApplication nes-
nesidir. Bu satirda app adinda bir QApplication nesnesi olusturuyoruz ve buna
konsoldan gelen parametreleri veriyoruz. Kullanicilar, konsoldan verilen
parametrelerle uygulamanizin kullandigi tema gibi bazi 6zellikleri




degistirebilirler. QApplication ve dider tiim Qt siniflari ile ilgili ayrintih bilgiyi
Assistant’tan alabilirsiniz.

mainWindow = QtGui.QMainWindow()
Ana penceremiz burada olusturuluyor.

mainWindow.setWindowTitle(u”Merhaba Diinya”)
mainWindow.show()

Burada ise ana penceremizin basligi Merhaba Diinya yapiliyor ve ardindan
pencere gosteriliyor. Buradaki u”Merhaba Diinya”da oldudu gibi karakter
dizilerinin baginda u karakterini kullanarak Ingilizce’de olmayan karakterlerin
diizgiin gériinmesini saglayabilirsiniz.

return app.exec_()

Grafik araylzli programlar, araytzlerini sunabilmek igin strekli calisir du-
rumda olup islemciyi mesgul ederler. Bu satir, programimizin galisir durumda
kalmasini saglayan dongiiyl baslatiyor.

A\

Bu satirlar ise Python betidi calistirimak istendiginde main() fonksiyonunun
calismasini sagliyor.

Simdi gelelim galistirmaya... PyQt programimizi galistirmak igin gesitli yon-
temler mevcuttur:

v Konsolda python merhaba.py komutunu kullanabilirsiniz.

v merhaba.py'yi sad tiklayinca gelen meniide birlikte a¢ > dider’i secip
calistinilacak programin adi yerine python yazabilirsiniz.

v Kullandiginiz masaiistiintin 6zelliklerini kullanarak bir baglatici olusturabilir
ve komut olarak python merhaba.py verebilirsiniz. Bdylece sadece bu
baglaticry tiklayarak programinizi calistirabilirsiniz.

Daha karmasik bir 6rnek

Bu 6rnedimizde, metin dosyalarini agip diizenleyerek kaydetmeye yarayan bir
metin diizenleyicisi yapacagiz. Bu 6rnek programin dosyalarina,

http://ugur.jnmbk.googlepages.com/duzenleyici-0.1.zip adresinden ya da

DVD’den ulasabilirsiniz.

Araylzin hazirlanmasi

Designer’da Dosya mendistinden Yeni'yi tiklayarak bir Main Window
olusturalim. Ana penceremize Dosya, Yardim meniilerini ve QTextEdit
parcacigini ekleyelim. Dosya _ _ _

mendisiiniin altina Yeni, Ag, D Ll T e |
Kaydet, Cikis;

Yardim menusiiniin altina da
Diizenleyici Hakkinda ve Qt
Hakkinda eylemlerini ekleyelim.
Ekledigimiz QTextEdit pargaciginin
ekran goriintistindeki gibi

tim pencereyi kaplamasi igin,
parcacigi sectikten sonra Form
men(istinden

H4

“Izgara igerisine yerlestir'i” sece-
lim. Son olarak da ana penceremi-
zi secip Ozellik diizenleyicisinden
windowTitle"l Diizenleyici olarak dedistirelim ve dosyayr mainwindow.ui adiyla
kaydedelim.

Kodlarin yazilmasi

Oncelikle ana penceremizi hayata gecirecek kodlari, daha sonra ise programi
olusturacak kodlari yazalim. Qt Designer ile hazirladigimiz ui dosyasini PyQt
uygulamasinda kullanabilmek igin gesitli ydntemler mevcuttur:

v PyQt4'Gn uic modiili kullanilarak .ui dosyasi program agildiktan sonra
yorumlanabilir. Bu yéntem oldukga yavastir, sagladidi tek kolaylik projedeki
dosya sayisini azaltmaktir.
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def __init__ (self):

#1/usr/bin/python QtGui.QMainWindow.__init__(self)
# -*- coding: utf-8 -*- self.setupUi(self)

Bu satirlar MainWindow sinifimizdan yeni bir nesne olusturuldugunda
from PyQt4 import QtGui calisacaktir. Oncelikle QMainWindow’un kendi olusturucusunu gagirtyor ve

ardindan Ui_MainWindow’un icindeki setupUi'yi cagirarak ana pencerenin

from ui_mainwindow import Ui_MainWindow ; o Ly
istedigimiz hale gelmesini sagliyoruz.

class MainWindow(QtGui.QMainWindow, Ui_MainWindow):
def __init__(self):
QtGui.QMainWindow.__init__(self)

self.setupUi(self) #1/usr/bin/python
# -*- coding: utf-8 -*-

Bu kodlar kullanan bir main.py dosyasi ise tipki ilk érnegimizdeki gibi
olacaktir:

v PyQt4 ile birlikte gelen pyuic4 aracini kullanarak pyuic4 mainwindow.ui import sys ) ,
-0 ui_mainwindow.py komutuyla .ui dosyasini ui_mainwindow.py adindaki from PyQt4 import QtGui
bir Python betigine déniistiirebilirsiniz. Ddniisiim islemi, program galismasi from mainwindow import MainWindow 22 | Qt Imagaviewer

sirasinda gergeklesmedidi igin bu yontem ok daha hizlidir. Bu yontemde /Program Files/imageviewer

hakkindaki ayrintili bilgiyi Assistant'ta Home > Qt Designer Manual > Using
Forms and Components bélimiinden edinebilirsiniz. mainWindow = MainWindow()

mainWindow.show()

olusturdugunuz python betigini tg farkli yaklagimla programinizda kullanabi-  def main():
lirsiniz: basit yaklagim, tek mirash yaklasim, gok mirasl yaklasim. Yaklagimlar app = QtGui.QApplication(sys.argv) i
Bildgrisse: 640X422

Bu 6rnedimizde, kodu gbze en hos goriinen ve diizenleme yapmasi en kolay
yaklasim olan, ¢ok mirasl yaklasimi kullanacagiz. Cok mirasli yaklasimda,
olusturdugumuz bir sinifta hem pyuic4'lin ui dosyamizdan olusturdugu sinifi, _
hem de Qt'nin bir sinifini miras alan yeni bir sinif olustururuz. Sonug olarak if _name__ =="__main__"
mainwindow.py dosyamizin ilk hali syle olacaktir: main()

Kodlar satir satir inceleyelim:

return app.exec_()

Contacts

N
-
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Bu sekilde yazdigimiz programi calistirmak icin python main.py

class MainWindow(QtGui.QMainWindow, Ui_MainWindow): komutunu vermemiz yeterli olacaktir. Programi bu haliyle
Bu satirda MainWindow adinda bir sinif olusturuyor ve bu sinifi olustururken calistirdiginizda géreceginiz gibi sadece Designer'da hazirladigimiz
Qt'nin QMainWindow sinifini ve ui dosyamizdan pyuic4 ile olusturdugumuz pencereyi olusturduk ve gosterdik. Pencereye islev katmak igin

Ui_MainWindow sinifimizi miras aliyoruz. mainwindow.py dosyasini asagidaki gibi diizenlemeliyiz:




#1/usr/bin/python
# -*- coding: utf-8 -*-

from PyQt4 import QtCore
from PyQt4 import QtGui
from ui_mainwindow import Ui_MainWindow

class MainWindow(QtGui.QMainWindow, Ui_MainWindow):
def __init__(self):
QtGui.QMainWindow.__init__(self)
self.setupUi(self)
self.fileName = None

#!/usr/bin/python
# -*- coding: utf-8 -*-

from PyQt4 import QtCore
from PyQt4 import QtGui

from ui_mainwindow import Ui_MainWindow

class MainWindow(QtGui.QMainWindow, Ui_MainWindow):
def __init__(self):
QtGui.QMainWindow.__init__(self)
self.setupUi(self)
self.fileName = None
@QtCore.pyqtSignature(*bool”)
def on_actionYeni_triggered(self):
self.fleName = unicode(QtGui.QFileDialog.
getSaveFileName(self, u”Diizenlenecek dosyayi segin”, *.”, u”Metin
dosyalari (*.txt)"))
file = open(self.fileName, ‘w")
file.write(self.textEdit.toPlainText())
file.close()
self.actionKaydet.setEnabled(True)
self.textEdit.setEnabled(True)
self.statusBar().showMessage(QtCore.QString(u”%1 dosyasi
olusturuldu”).arg(self.fileName))

@QtCore.pyqtSignature(*bool”)
def on_actionA_triggered(self):
self.fleName = unicode(QtGui.QFileDialog.
getOpenFileName(self, u"Dizenlenecek dosyayi segin”, *.”,
u”Metin dosyalarn (*.txt)”))
file = open(self.fileName, ‘)
self.textEdit.setText(unicode(file.read()))
file.close()
self.actionKaydet.setEnabled(True)
self.textEdit.setEnabled(True)
self.statusBar().showMessage(QtCore.QString(u“%1
acildi”).arg(self.fileName))

@QtCore.pyqtSignature(*bool”)
def on_actionKaydet_triggered(self):
if self.fileName is None:
self.fileName = unicode(QtGui.QFileDialog.
getSaveFileName(self, u"Dluzenlenecek dosyayi segin”, *.”, u”Metin
dosyalar (*.txt)"))
file = open(self.fileName, ‘w’)
file.write(self.textEdit.toPlainText())
file.close()
self.statusBar().showMessage(QtCore.QString(u”%1 kayd-
edildi”).arg(self.fileName))

@QtCore.pyqtSignature(*bool”)
def on_action_k_triggered(self):
self.close()

@QtCore.pyqtSignature(*bool”)
def on_actionD_zenleyici_Hakk_nda_triggered(self):
QtGui.QMessageBox.about(self, u”Diizenleyici Hakkinda”,
u”Metin dosyalarinizi diizenler.”)

@QtCore.pyqtSignature(*bool”)
def on_actionQt_Hakk_nda_triggered(self):
QtGui.QMessageBox.aboutQt(self)




i R = Aoy & Qt'nin mis gibi QFile sinifi
S R dururken Python’un dosya
LU Y g o ] fonksiyonlarini kullandik.
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b’ r ] _ metinlerini Turkge yaparak

ey o i programimizin diger dillere

05 o gevrilmesini engelledik. Tabi

ki burada bdyle gdstermemin
nedeni 6rnegdin kigiik boyutlu
kalabilmesiydi. Siz, gergek
hayatta kullanilacak program-
larda bu hatalar yapmamaya
dikkat edin. Bunlara ragmen
metin dizenleyicimiz,
QTextEdit kullandigimiz
igin geri alma, kopyalama,
T Doterieykl | Evbern Dlerdenk! yapistirma gibi islemlere dogustan sahip olacaktir.
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Bir sonraki konumuz programimiza dil desteginin ve simgelerin nasil

Bu sekilde yazdigimiz zaman Qt'nin autoconnect &zelligi sayesinde o Lh .
eklenecedi olacak. Gériismek Uzere...

metodlarimiz otomatik olarak sinyallere baglanacak ve dolayisiyla meniiden
bir eylemi tikladigimizda bu dosyadaki ilgili metodumuz calisacaktir. Sin-
yal kavramindan kisaca bahsetmek gerekirse; grafik araylizii kullanirken
yaptigimiz her islem (fareyi kimildatmak, bir yere tiklamak, klavyedeki bir tusa
basmak) bir sinyal yayar ve eder bu sinyali bir kod parcasina baglamissak,
sinyal her yayildiginda bagladigimiz kod pargasi galisir. PyQt'de her nesnenin
kendine 6zgi sinyalleri bulunur. Bunlarin ne oldugunu ve sinyal kavrami
hakkindaki detayl agiklamayi yine Assistant’tan okuyabilirsiniz. Autoconnect’in
diizgiin caligmasi igin metodun basina, sinyalin gdnderdigi parametrenin
tlrint @QtCore.pyqtSignature(“parametrenintiirii”) seklinde belirtmelisiniz.
Bunun hemen altina def on_sinyalgénderennesne_sinyalinadi(self): yazarak
sinyal geldiginde ne yapilacagini belirtiriz. EGer baglayacagimiz sinyal birden R;’Wd’er&feﬁm’n
fazla parametre génderiyorsa, bunlar virgiille ayirarak belirtebiliriz. Ernel bodiarir

. R : DVD de beilabilirsinz
Dikkat ederseniz bu 6rnekteki programimizda dosyayi acarken ve kaydeder-
ken bu islemlerin basarili olup olmadi§ini kontrol etmedik. Dosya islemlerinde




1991 yihinda Tirkiye'de 4 kisi
tarafindan kurulan ve gerek yurtici
gerekse yurtdisinda ticari anlamda
blylk basari kazanan Escort, yeni bir
seri bilgisayarini Pardus 2008 kurulu
olarak satisa sunuyor.

“Leo”, “Tiger” ve “Cheetah” isimlerini
tasiyan Pardus Serisi, cift ve dort
cekirdekli islemci teknolojilerini Gzerinde
barindirmasina ragmen cok uygun
fiyatlarla satiliyor. Isletim sistemi olarak
Pardus 2008'i kullanacak olan her bir
bilgisayari birer adet klavye, fare ve
- hoparlérlerle birlikte alabiliyorsunuz.
Kicik bir fiyat farki karsilidinda
Escort’'un 19” genis ekran monitériini de alabilirsiniz.

Escort'un Pardus icin 6zel olarak hazirladidi seride fiyat/performans orani cok
yiiksek olan bilgisayarlar bulunuyor. Cift cekirdek islemci destegine sahip olan
Leo ve Tiger yliksek performans ile galisirken Cheetah modelinde bulunan dort
cekirdekli islemci ile Pardus 2008’i performansin zirvesinde kullanabileceksiniz.
Escort’'un Pardus 2008 yukli bilgisayarlarinda ortak 6zellik olarak Escort’'un
mulitmedya kasasi, kart okuyucu ve Escort hoparldr seti bulunuyor.

Leo

islemci: Intel® Pentium Dual-Core E2180 (2.0 GHz, 800 Mhz, 1 MB L2 Cache)
Isletim Sistemi: PARDUS 2008

Ekran Karti: 256MB o/b paylasimli

Anakart: Intel 945 Chipset

Ses Karti: Entegre Ses Karti

LAN: 10/100 Ethernet

Bellek: 1 GB DDR2 667 MHz Ram

Sabit disk: 160 GB 7200 RPM SATA 2

Escort’tan Pardus 2008 Atag

Tiger

Islemci: Intel® Core™ 2 Duo E4600 (2.4 GHz, 800 Mhz, 2 MB L2 Cache)
Isletim Sistemi: PARDUS 2008

Ekran Karti: 1024 MB Ati Radeon HD2400 Pro (512 MB Ayrilmis Bellek)
Anakart: Intel 945 Chipset

Ses Karti: Entegre Ses Karti

LAN: 10/100 Ethernet

Bellek: 3 GB DDR2 667 MHz Ram

Sabit disk: 250 GB 7200 RPM SATA 2

Cheetah

Islemci: Intel® Core™ 2 Quad Q6600 (2.4 GHz, 1066 Mhz, 2x4 MB L2 Cache)
Isletim Sistemi: PARDUS 2008

Ekran Karti: 512MB GeForce 8500 GT Ekran Karti

Anakart: Intel® G31 Chipset Anakart

Ses Karti: Entegre Ses Karti

LAN: 10/100 Ethernet

Bellek: 3 GB DDR2 667 MHz Ram

Sabit disk: 320 GB 7200 RPM SATA 2

Aninda mesajlasma programi Kopete, Mozilla Firefox ve OpenOffice.org gibi
0zgiir yazihmlar ve Pardus 2008 ile gelecek olan Escort bilgisayarlar, 6zgir
yazilim diinyasini ve kullanicilar gok sevindirecek. Satisa sunulan bilgisayarlar
Escort'un 2 yillik garantisi ile geliyor.

Escort ayrica kullanicilarina, TUBITAK UEKAE ile yaptigi anlasma kapsaminda,
Pardus onayll yetismis teknik kadrosu ile yazilim ve donanim destegi de
sadlayacak. Bilgisayarlar hakkinda daha fazla bilgi icin Escort’un web sitesine
bakabilirsiniz.



http://www.escort.com.tr

