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EDITORUN NOTU

Merhaba,

“Ozgurlikicin Toplulugu”nun hazirladigi 5. sayimizla karsinizdayiz. Bu sayida
sevgili Ali Isingér, benim igin bir onur olan, editérlik teklifini yaphginda
heyecanlandigimi itiraf etmeliyim. Bana gére ilging yazilarin yer aldigi bu says,
umarim begeneceginiz bir dergi olmugtur.

Bu sayinin bir 6zelligi de “OpenOffice.org Ozel Sayisi” olmasi elbette. Acikcasi
OpenOffice.org, Windows'tan Pardus’a gececek kisilere bir igik tutmasi
agisindan da énemli buldugum bir paket. Cinkd Pardus’u kurduktan sonra
ek olarak bir “Ofis” paketi kurulmasi gerekmiyor. OpenOffice.org paketi
Pardus ile birlikte geliyor ve paketteki her program tim “MS Office” dosyalar
ile uyumluluk gésteriyor. Ayrica Pardus'taki ofis paketi secenekleri bununla

da sinirh kalmiyor, Pardus deposunda”“KOffice” paketi de bulunuyor. Gelecek
sayilarda bu paketin de tantilacagini umuyorum.

Ben, editor yazisinda “Bu sayida neler var2” tadinda bir seyler yazmak yerine,
girig niteligi tagiyan bu yazida “Ozgirlik” kavramindan ne anladigimi biraz
anlatmak ve daha sonra sizleri dergi ile bagbasa birakmak istiyorum.

Ozgirr olmak demek her istedigini yapmak anlamina gelmiyor. “Ozgir
olmak” kavramini dogru algilamak icin, “6zgir olmamak” kavrami

uzerinde dusinmek gerektigini savunuyorum. Ozgir olmadiginizda; bir
kigiye, bir kurumun yapisina, bir digince kalibina, hareket yeteneginizin
kistlanmasina baglisiniz demektir. Onun/Onlarin izin verdigi kadar kadar
bzgUrstnizdir. Bir yazilimin, bir igletim sisteminin kullaniminda, onu Ureten
kiginin/kurumun/sistemin size izin verdigi kadar dzgursinizdir. O yazilimi,
isletim sistemini degistiremezsiniz. Bu suna benzer: Size bir ofis verirler ve
ofisteki bUtin masalar, koltuklar, dolaplar tabana cakilmigtir. Siz, odanizdaki
masanin, koltugun yerini degistirmek istersiniz ama degistiremezsiniz.

Ayrica o ofise sizden
habersiz girmektedirler.
Dolabinizdaki bir dosyayi
sizden habersiz alirlar ya
da sizin bilmediginiz bir
dosyayi getirip dolabiniza
yerlegtirirler. Odaniza

bir de kamera kurarlar ve sizi izlemeye alirlar. Ve siz bu ofisi bu sartlar kabul
ederek kullanmak igin bir de bir Ucret 8demek zorundasinizdir. Eger “EULA”
sézlegsmesini okursaniz géreceksiniz ki, bilgisayariniza kapal kaynak kodlu
isletim sistemini kurarken aslinda béyle bir ofis ortaminda ¢alismayi kabul
eden bir kisi gibi davranmig oluyorsunuz.

Halbuki agik kaynak kodlu ve 6zgir bir yazilim kullandiginizda, siz ofisinizdeki
esyalar istediginiz gibi yerlegtirebilir, dolabiniza istediginiz dosyay: ekler,
istemediginizi ¢dpe atabilirsiniz. Odanin anahtari sadece sizde olur, odanizin
kapisi da demirden yapilmighr ve bunun icin kimseye bir Gcret 6demek
zorunda da degilsinizdir. Sadece buna benzer sartlari tagiyan bazi burolar igin
bazi girketler sizden bir kereye mahsus olmak Gzere sembolik bir Gcret talep
ederler, o kadar.

iste bu anlathklarimizin farkinda olan, dzgir yaziim kullanicisi Ozgirlikicin
Toplulugu’nun e-dergisinin 5. sayisinda yer alan ve sizleri Pardus’la ilgili
konularda bilgilendiren, bazen de eglendiren yazilarla bagbasa birakiyorum.

Bu dergiye birikimleri, bilgileri ile katkida bulunan yazarlara, derginin tasarimi
icin emek veren kigilere, bdyle bir derginin hazirlanmasina olanak taniyan,

bagsta Ali Isingér olmak Uzere, herkese tesekkir etmeyi bir borg bilirim.

Sizlere iyi okumalar dilerim...
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Ozgurlikicin Haber Merkezi

15 EylGl'de Pardus
2008.1

Pardus 2008’in ilk ara
sUrimu olan Pardus
2008.1'in strom
takvimini belirlendi.
Kendi araglarimizdaki
yeni ézellikler, hata
dizeltmeleri ve
paket gincelleme-
lerini icererek olan
bu ara sirom,

kullanicilarimizin

yeni kurulum sonrasi
daha az gincelleme
yapmalarini, giincel
kurulumlarin daha
sorunsuz olmasini
saglamayi amaghyor.
Her zamanki gibi, Pardus 2008
kullanicilari sadece gincellemelerini
takip ederek sistemlerini giincel ara

sUrim seviyesine yikseltebilecekler.

SUrim yéneticimiz Ekin Meroglu'nun
acikladigr Pardus 2008.1 “Strom
Takvimi” séyle :

* Pardus 2008.1 Beta: 28 Agustos
2008

* Pardus 2008.1 RC: 8 Eylul 2008
* Pardus 2008.1: 15 Eylul 2008

Pardus 2008.1 sirimiyle gelmesi bek-
lenen pek cok yenilik var elbette... Bu
yenilikleri sdyle siralayabiliriz:

* Guncel Linux ¢ekirdegi - Kernel
2.6.26.x giincel masatsty ortami - KDE
3.5.10

» 802.1x, Ad-hoc, VPN ve internet
baglanti paylagimi ézellikleri ile daha
gelismis bir Ag Yéneticisi

* Gereken yerellegtirme ve
uluslararasilagtirma paketlerinin Kaptan
MasaUsto tarafindan kurulmasi

* KDE 3 ve KDE 4 tabanli iki ayn
Caligan CD

Pardus 2009 Beyin
Firtinasi

Pardus, topluluk merkezli bir dagitim ol-
mak yolunda 8nemli adimlar atiyor. SGrom
yoneticisinden sonra bir de Griin yéneticisi
kavramini ortaya koyan Pardus Projesi,

bu pozisyonu topluluktan gelen bir Pardus
gelistiricisi olan Selim Ok ile doldurmustu.

Bu gelismenin ardindan
Ozgurlikigin
forumlarinda
kullanicilarin Pardus
2009 ile ilgili dugince

ve isteklerini dile
getirebilecegi bir tartisma
alani agildi. Geligtirme
kategorisi altinda agilan Pardus
2009 forumunun yéneticiligini,

230.000
Pardus CD’si

Pardus 2008, cikmasinin ardindan
aylik basili dergilerle beraber
dagtilmaya baglandi. Dergiler
Agustos sayilari ile birlikte Pardus 2008
CD'si ve CD kalibi dagitmaya baglad.

Pardus 2007 sirimi icin de benzer bir
calisma yapilmig ve gectigimiz yil boy-
unca aylik teknoloji dergileriyle beraber
yaklagik 800.000 adet (yaziyla: sekiz
yuz bin) CD dagiilmigh. Pardus 2008'in
¢tkmasini takip eden ayda CD kaliplar
ile beraber yaklagik 230.000 adet Par-
dus CD ve I1SO’su daha kullanicilar ile
bulusmay: bekliyor.

2008 stromini Kurulum CD'si olarak
elde etmek ve bilgisayariniza kurmak
istiyorsaniz, agagida yer alan dergilerin

birinin Agustos sayisini temin edebilirsiniz.

¢ Bilim Teknik
e Byte

* PCMagazine
¢ PCNet

Pardus 2008 sirimini CD kalibi (ISO)
olarak elde etmek ve daha sonra CD
Uzerine yozmak istiyorsaniz, asagida yer
alan dergilerden birinin Agustos sayisini
temin edebilirsiniz.

* Chip.

e PCWorld

Gelecek aylarda da aylik dergilerinin
isbirligiyle Pardus 2008 CD'lerinin
dagihmina devam edilecek.

ayni zamanda Pardus 2009
Urin Yéneticisi olan Selim
Ok yapacak.

Sizler de Pardus
20089 ile ilgili Grin
yoénetimini ilgilendi-
rebilecek ve beyin
firinasi yapmamizi
saglayacak

digincelerinizi forumda dile getirebilirs-
iniz. Yakin bir gelecekte hizmete girecek
olan ve esin kaynagini Ubuntu’nun
Brainstorm’undan alan Beyin Firtinasi
bilesenimiz de yine bu forumla butonlegik
calisacak.

Selim Ok’a hem yeni gérevinde hem de
forum ydneticiliginde bagarilar dileriz.


http://www.ozgurlukicin.com/haber/pardus-2009un-urun-yoneticisi/
http://www.ozgurlukicin.com/etiket/pardus%202009/
http://www.ozgurlukicin.com/etiket/pardus%202009/
http://www.ozgurlukicin.com/forum/pardus-2009/
http://brainstorm.ubuntu.com/
http://www.biltek.tubitak.gov.tr/
http://www.byte.com.tr/
http://www.pcmagazine.com.tr/
http://www.pcnet.com.tr/
http://www.chip.com.tr/
http://www.pcworld.com.tr/

Pardus Test Takimi Is Basinda

Pardus 2008 &ncesinde kurulan ve
temelleri Ozgirlikigin Forumlan’nda
atilan Pardus Test Takimi'nin artik
yeni bir gérevi var. Pardus e-posta
listeleri Gzerinden iletisimini strdiren
test takimi, Pardus 2008 siromi
éncesinde bir araya gelen bir ekipti.
Deneyimli Pardus kullanicilari, ekibin
basinda olan Pardus gelistiricisi
Serbulent Unsal’in énctliginde bir
dizi iglev ve kullanighhk testi yapmigt.
Bu testler netices-

inde Pardus 2008,

kullanicilara daha

kararli ve bircok

donanimin sorunsu-

zca desteklendigi bir

sUrim olarak ulagt.

Bu calismalarin

ardindan ve

sUroman ¢ikmasiyla

bir bekleme surecine

giren test takimi,

gectigimiz ginlerde

Serbilent Unsal’in

e-posta listesine

gdénderdigi e-posta

ile hareketlendi.

Bu e-posta, Pardus

Test Takimi’'nin

bundan sonraki strecte calismalarina
sUrUm testleri yaninda sGrim igi paket
testlerini de ekleyecegini ve testlerin
yakinda baglayacagini belirtiyordu.

Pardus Wiki'deki Test Takimi belgesine
gbre test takiminin bundan sonraki
amaci, Pardus’un sirim éncesi ve
sUrim sonrasi hata oranini minimize

etmek olacak.

Surim dénemlerinde sirim testleri de-
vam edecekken, strim igi dénemde ise
Pardus 2007 ve 2008’in test deposuna
giren paketleri farkl test ydntemleri ile
Pardus Test Takimi tarafindan kontrol
edilecek. Bu testler;

* Detayli olarak test edilecek paketler

» Standart olarak test edilecek paketler
* Yalniz kurulum testine
tabi tutulacak paketlerin
testleri olmak Uzere Ug
ana grup altinda toplana-
cak.

Pardus Test Takimi’nin
Uyesi olmak zor degil.
Oncelikle, test i¢in
kullanaca@iniz sistemin
gunluk kullandiginiz
sistemden yalitilmig
olmasi gerekiyor. Bu
gerekliligi sagladiktan
sonra, Pardus-Wiki’'de
tarif edilen bagvuru
streclerini tamamlayarak
ve donanim bilgilerinizi
icerecek formu doldura-
rak, bir e-posta atmaniz
gerekiyor. Kullanicilardan yiksek bir
teknik bilginin beklenmedigi test listes-
inde, ortalama bir kullanici olmaniz ve
biraz da konsol hakimiyetinizin olmasi
yeterli.

Biz de Ozgurlukicin Toplulugu olarak
Pardus Test Takimi'na yaptiklari tes-
tlerde basarilar ve kolayliklar diliyoruz.

Digin Digin Opual -2

GameTracker.com sitesinin istatistiklerine

gére Ozgirlik icin Uran Terror oyun
sunucusu su anda diunyada, en gok
tercih edilen ioUT sunucularn listesinde
11. sirada yer aliyor. Bir baska deyisle,
binlerce oyun sunucusu arasinda ilk
yuzde birlik dilim arasindayiz! Listenin
Ust siralarinda, uzun zamandir yayin
yapan sunucularin yer aldigi géz énine
alindiginda, Ozgirlik icin sunucusunun
bagarisi daha da dikkat cekiyor.

Gegen ay listenin 12. sirasinda yer
alan sunucumuzun yukselisi, zellikle
Ozgurlikicin toplulugunda yer alan
oyunseverlerin destegiyle siriyor.
Sitenin istatistiklerine gére, oi
sunucusunda oynayan oyuncu sayisinin
anlik ortalamasi 16. Ginin biyik
bslimiinde dolu olan sunucu, artirilan
oyuncu kapasitesine ragmen, yalnizca
sabah 6-9 arasinda bos kaliyor. Ozenle
secilmis donanim bilegenleri iceren
sunucu, ping degerleriyle de dikkat
cekiyor. Yalnizca Turkiye'nin degil,

dinyanin da en distk ping degerlerinden

birine sahip olan sunucumuz, yabanci
oyuncularin da yogun ilgisine mazhar
oluyor.

Opyuncularina kesintisiz ve kaliteli oyun
imké&ni sunan sunucumuzun yénetimini,
Ozgirlik icin toplulugundan secilmis
U¢ yénetici ve genel islemleri yiriten bir
bot Ustleniyor. Ayrica sunucunun kayith
oyuncularin istatistiklerini tutan ézel bir

sayfasi da bulunuyor.

ioUT sunucusu ile buyUk bagar elde
eden Ozgurlik icin toplulugunun

oyun konusundaki projeleri ise bitmek
bilmiyor. Pardus kullanicilarinin oyun
zevkini sonuna kadar yasamast igin
ugrasan O, ikinci oyun sunucusu icin
simdiden calismalara basladi bile. ikinci
sunucuda yer alacak oyun, toplulugun
oylaryla belirlenen Enemy Territory
oldu. Turkiye'de pek fazla bilinmese de
dinyada pek ¢ok oyuncusu bulunan
oyunun en az ioUT sunucumuz kadar
bagarili olmasini umuyoruz.

is stresinden yorulan tom dostlarimizi,
sunucularmizda eglenmeye davet

ediyoruz. Ne demistik; Digin Disin Opual


http://www.gametracker.com/server_info/193.140.100.214:27960/
http://www.gametracker.com/server_info/193.140.100.214:27960/
http://oyun.ozgurlukicin.com/urbanterror/
http://www.ozgurlukicin.com/haber/disin-disin-opua/
http://www.ozgurlukicin.com/forum/pardus-2008-test-takimi/
http://liste.pardus.org.tr/mailman/listinfo/testci
http://tr.pardus-wiki.org/Pardus_Test_Tak%C4%B1m%C4%B1
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DPT'ye 2.540
Imza lletildi

Devlet Planlama Tegkilati'nca e
hazirlanan “Birlikte

Calisabilirlik Esaslari Rehberi”nin
ikinci suromu hakkindaki gérisglerimizi ve
Ozgurlikigin’de uzun bir siredir devam
eden "OOXML’e Hayir” kampanyasinda
toplanan 2.540 imzayr din DPT'ye ilettik.

DPT'ye ilettigimiz belgelerin listesi aslinda
epey uzun... 2.540 imza; ad-soyad,
sehir ve meslek haneleriyle birlikte

sayfa bagina 40 kisi (puntosunu da

epey kigUtogimiz halde) seklinde
hesaplandiginda, 60 sayfayr agan bir
yazici ¢ikisi demek. Bu belgenin yanina,
“OOXML’e Hayir” manifestomuzu,
Birlikte Caligilabilirlik Esaslar
Rehberi’'nde OOXML'in neden yer

KDE 4’te 100 Bin Dizge

KDE Turkiye Yerellestirme Caligmalar
Ekibi, yaptiklar dikkate deger calismalarla
dnemli bir bagariya imza ath. KDE4/trunk
icin éngdrulen 100.000 cevrilmis dizge
barajini agarak %84 oranina ulagan ekip,
dinya capinda 95 yerellegtirme ekibi
arasinda 15. siraya yikseldi.

Bundan sonraki kisa vadeli hedeflerini
ilk 10’un arasina girmek olarak belirten
KDE Turkiye Yerellestirme Caligmalar

*
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almamasi gerektigine
dair hazirlanmig en
detayli metin olan karsi

gérisimizi de ekledik.

.{:{ﬂ,
Kelime iglem, sunum ve
elektronik cizelge belgelerinde
kabul edilen standartlar arasinda
OOXML olarak da bilinen Office Open
XML biciminin neden yer almamasi
gerektigi konusundaki gérigimuz; cesitli
teknik, hukuki gerekgelerin yani sira ticari
rekabete iligkin énemli ¢ekincelerimizi de
igeriyor.

Ozgurlikicin toplulugu olarak, OOXML'e
kargi kampanyalarimizi sirdirmeye
devam edecegiz. Bizleri destekleyen ve
kampanyalarimiza cesitli sekillerde
katilan herkese tesekkiro
bir borg biliriz.

Ekibi, anlathgimiz

bu basariy,
yerellestirme
caligmalarini dnceden
beridir birlikte
yorottukleri eski
ekip Gyelerinin
yaninda
yeni kahlan
arkadaglarin dzverili
katkilariyla elde efti.
Ekip; akicr ve anlamli

Linux Kullanicisi
Ev Hanimlari

Kucik dizisto bilgisayarlar buginlerde
en popuiler zamanlarini yagarken,
bilgisayar pazari da biyik degisimler
geciriyor. Eee PC ile ilgiyi Uzerine ¢eken
Asus, bu yil dinya ¢capindaki sahglarin 10
milyonunu 7-10 ing arasi bilgisayarlarin
olusturacagini éngdriyor.

Dusuk boyutlu ve dusuk fiyatl
bilgisayarlar bazi strpriz geligmelere de
sahne oluyor. Asya’dan bir ig dinyasi
yayini olan Tech-on muhabiri Tomohiro
Otsuki'nin yazdigina gére; bilgisayar
delisi Geek’ler Windows XP yiklo Eee PC
satin alirken, égrenciler ve ev hanimlan
Linux yuklo sOrGming tercih ediyor.

Tayvanli hanimlarin bu
tercihleri, bilgisayar
pazarindaki degisimin en
buytk géstergesi. Onlar ofis

programlarina ihtiyac duymuyor. internet,
video gibi gereksinimlerini kargilamak
istiyor. Bunun icin de sade bir bilgisayar
yeterli gériliyor.

Buna, Linux'un bekledigi firsat olarak
bakilabilir. Linux'un patlamasi, ev
hanimlarindan mi gelecek yoksa?

bir sekilde yazabilen,
anadilindeki
teknik terimlerle
arast iyi olan,
gunlik hayatta
Linux kullanan,
KDE MasaUstu
ortaminda ¢aligan
ve ayda 4-5 saat
ayirabilecek olan
herkesi de bu tip
basarilar igin birlikte

¢aligmaya davet ediyor.

Eger siz de, KDE gibi, bir masatst
ortamindan beklenen bircok seyi
kullanicisina zamaninda sunan, acik
kaynak kodlu bir projeyi dilimize
kazandirmaya katkida bulunmak
istiyorsaniz ige, KDE Tirkiye'nin web
sayfasini ziyaret ederek baglayabilirsiniz.
Bu adreslerden de KDE Tirkiye ve KDE
Yerellestirme e-posta listelerine Uye olabilir
ve geviri caligmalarina destek verebilirsiniz.


http://www.ozgurlukicin.com/ooxml/
http://www.ozgurlukicin.com/haber/kamuoyuna-duyuru/
http://www.ozgurlukicin.com/haber/kamuoyuna-duyuru/
http://tr.pardus-wiki.org/Office_Open_XML
http://tr.pardus-wiki.org/Office_Open_XML

iPhone Degil W.E. Phone

Kanada, Ontario merkezli Koolu Inc. adl
sirket, daha énce ¢ikigini duyurdugumuz
OpenMoko’nun Neo FreeRunner’inin
ABD, ingiltere ve Avrupa Birligi'nde
dagitimciigini yapacak. Linux tabanl bir
telefon olan FreeRunner’i “W.E. Phone”
ismi altinda dagitan Koolu, telefonu
Google Apps ile birlikte sunuyor.

GNU Linux uzerinde ¢alisan OpenMoko
yazihimi ile beraber gelen ve tamamen
acik kaynakli ve donanimi degistirilebilir
bir telefon olan Neo FreeRunner, 4
Haziran'da piyasaya sunulmustu.
FreeRunner kullanicilar telefonlarina
istedikleri yazilimi serbestce kurabiliyorlar.
Ornegin Koolu tarafindan daglan haliyle
FreeRunner, Google Apps de dahil olmak
Uzere birkag yazilim degisikligi ile geliyor.

Neo FreeRunner’in ocak ayinda ilan
edilmesinden hemen sonra, Koolu da
Google’in Android yazilimiyla gelen

bir telefon ile piyasaya cikacaklarini
bildirmisti. Agik kaynak éncist, Koolu
bagmuhendisi ve “elcisi” Jon “Maddog”
Hall, ismin “iPhone” veya “You Phone”
yerine “We Phone” (ingilizce bir marka
olan iPhone’daki “i”, “ben” manasina
geliyor. Jon Hall da “You Phone” [sen
telefon], “We Phone” [biz telefon] diyerek
bir génderme yapmis.) olabilecegini
dugtnduklerini kaydetmigti. W.E. Phone’un
Neo FreeRunner ile kardes oldugu basta
duyurulmasa da teknik ézelliklerine
bakilinca bu durum agikhi. Maddog’un
bugin yolladig bir e-postaya gére de,
W.E. Phone’un bir Android versiyonunun
yapim asamasinda oldugu sdylentileri

BUNA GEREK YOK BEN BIR
GZ6UR YAZILIMIM
HERSEYIMI ALMAKTA,

kesinlesmis durumda.

Neo FreeRunner gibi
W.E. Phone da GTK+
arayizine dayanan
OpenMoko 2007.2
yazilimini kullanacak.
Koolu, gelecekte W.E. Phone’un iki farkli
yazilim seti kullanan degisik sGromlerini de
satacak.

W.E. Phone’un su anda gelistiricilere
pazarlandigini belirten Koolu, gelecekte
genel tiketiciye de “Google Apps’'in mobil
hali” seklinde pazarlanacagini sdyledi.
OpenMoko, daha 8nce Almanya, Fransa
ve Hindistan’da dagitim yapacak beg
sirketi agiklamigti. Koolu'nun OpenMoko
ile anlagmasi, Koolu'ya ABD, Birlegik

Krallik ve Avrupa Birligi'nin yaninda “yerel
ortaklar yardimi ile de kiresellesme” sansi
taniyor.

W.E. Phone’un su an telefon ve telefon
sirketleri tarafindan erigilemeyen pazarlara
girebilmesini bekleyen Despathy, ayni
zamanda telefon sirketlerine de daha énce
erigemedikleri musterilere erisme firsati
sunacagina inaniyor.

Neo FreeRunner ile ilgili ek bilgi,
OpenMoko sitesinden edinilebilir.

ALDIKLARINI

BIR LINUX YAZILIMI DAHA...
BUNLARIN YUZUNDEN
ISIMDEN SOGUDUM

LANET OLSUN....

PAYLASMAKTA



http://www.ozgurlukicin.com/haber/openmoko-geliyor/
http://www.linuxdevices.com/news/NS2387774836.html
http://www.openmoko.com/

Kamuoyuna Duyuru

Bizler Ozgurlukicin Toplulugu olarak,
e-Déntsim Turkiye Projesi Birlikte
Calisilabilirlik Esaslart Rehberi raporunda
yer alan Uzerinde islem yapilabilen
kelime islem, sunum ve elektronik cizelge
belgelerinde kabul edilen standartlar
arasinda OOXML olarak da bilinen
Office Open XML biciminin yer almasini
istemiyoruz.

Temel amaci, bagta kamu kurum ve
kuruluglari olmak Gzere kamuya elektronik
ortamda hizmet sunan tim kurumlar ile

bu kurumlardan hizmet alanlar arasinda
birlikte calgilabilirligi saglamak olan bu
raporda OOXML'in agagida bulunan
sebepler nedeni ile yer almamasi gerektigini
dugtniyoruz.

A- Teknik Nedenler

OOXML'de yer alan bazi temel sorunlar bu
bicimin kullanilmasini ve birden fazla Grefici
tarafindan birbirlerine uyumlu programlar
Uretilmesini engellemektedir. Temel olarak
bu nedenler sdyle 6zetlenebilir:

OOXML, W3C tarafindan da standart
olarak kabul edilmis olan ve OOXML'in
tabanini olusturan XML standartlarina aykiri
davraniglarda bulunmaktadir. Bu hatali
davraniglarin bazilar ECMA tarafindan ilan
edilen noktadan sonra ISO sireglerinde
dizeltilmis, bu nedenle OOXML'in birbirine

de uyumlu olmayan fakat
ayni sUrim numarasina sahip
iki cesidi ortaya ¢ikmigtr.

OOXML belge tagryicisinin
icinde dosyayi Ureten
programin ikili (binary) dosya
tagimasina izin vermektedir.
Bu ikili dosyalarin fikri haklari
o dosyay: Ureten Ureticiye

ait oldugundan, Uretici

eger isterse bu dosyalar
paylagsmayip, OOXML tabanl
bir belgede kendisine ézel bir
bicimlendirme yapabilir.

OOXML'in ECMA

tarafindan ilan edilen

sUrOmonde ézellikle ¢alisma

kitapliklarinda bulunan hesaplama hatalar
nedeni ile olasi belge géglerinde genis
arsivleri etkileyecek sorunlara yol agacag:
g6z éninde tutulmalidir.

OOXML, VML ve OOMML gibi heniz
uluslararasi kurumlar tarafindan standart
ilan edilmemis bazi teknolojileri yogun

bir sekilde kullanmaktadir. Standart
olmayan, artik gelistiriimeyen ve patentli bu
teknolojilerde ureticilerin kendi ihtiyaclar
dogrultusunda yapacagr gelistirmeler diger
ureficiler tarafindan kullanilamayacagindan,
OOXML destekleyen her programin uyumlu
caligmasi mimkon olmayacaktir.

fliin

poRMU'e
kars!

ECMA tarafindan ilan
edilen ve ISO’nun
FastTrack surecinden gecen
OOXML belirtimi, bazi
énemli konularda yetersiz
kalmaktadir. Bu konularin
en énemlisi, OOXML ile
birlikte kullanilabilecek
makro API’sinin ve

makro yéntemlerinin
belirtilmemesidir.

OOXML makrolar ile

ilgili bir belirtimde
bulunmadigindan her
Uretici kendi makro yapisini
yaratabilecektir. OOXML
uyumlu olmasina ragmen
makro kullanan belgeler,
belli bir Uretici tarafindan
Uretilen program diginda bagka bir OOXML
uyumlu programla agilmaya calisildiginda
makrolar taninmayacagi icin dizgin
goruntulenemeyecektir.

Bu durum ayni zamanda bir givenlik riskini
de beraberinde getirmektedir. Gegtigimiz
on yilin baginda ortaya ¢ikan makro
virUsleri yayildiklar belgelerdeki makro
API'leri belli oldugundan dolayi G¢inct
parti givenlik yazilimlari tarafindan tespit
edilebiliyordu. OOXML ile birlikte Ureticiler
kendi makro API'lerini olusturup bunlari
paylagsmayacaklarindan dolayr 3. parti
guvenlik yaziimlarinin bu belgelerin givenli
olup olmadigini degerlendirmesi mimkin
olmayacaktir. Bu sebeple bir kurumu
etkileyebilecek herhangi bir giivenlik

sorunu, iligkili tom kurumlar arasinda hizla
yayllmasini saglayacaktir.

OOXML, gerek ISO tarafindan kabul

edilen gerekse ECMA tarafindan ilan edilen
iki belirtimde de agin karigik bir teknik
dokiman sunmaktadir. 7.200 sayfayi

asan OOXML belirtimini yiksek bir uyum
oraniyla gergekleyecek ve rekabete agik
programlarin yapilmasi pratik olarak uzun
stre alacagindan, OOXML devletleri tek bir
Ureticiye mahkOm kilar konuma getirecektir.

B- Patent ve Hukuki Sorunlar

OOXML'de 280’'den fazla patentli
teknolojiye dogrudan ahf yapilmighr.
Bunun yani sira patentli bazi teknolojilere
ise dolayli yoldan atifta bulunulmaktadir.
Patentlerin sahibi Microsoft firmasi,
hazirladig lisans sézlegsmeleriyle OOXML
standardini destekleyecek programlarn
Uretecek Uyelere patentten kaynaklanan
haklarini kullanmayacagini belirtmistir. Bu
yuzden OOXML ile uyumlu programlar
Ureten tUm Ureticiler, Microsoft ile patent
konusunda sorun yagama riskini her an
tagtyacaklardir.

Microsoft, OOXML Gzerinde sahip oldugu
patentlerin Ggincl parti yazihm firmalan
tarafindan kullanilmasini saglamak
amaciyla iki adet lisans ¢6zOmG sunmustur.
Bu ¢dézimler OSP (Acik Spesifikasyon

S6z0) ve CNS (Dava Etmeme Akdi) olarak
adlandirimaktadir. OSP’de Microsoft
tarafindan daha énce de kullanilmig olan



bir lisans yapisidir. Bu yapida Microsoft,
OSP kapsamina aldigr belirtimlerden
kaynaklanan patent haklarini bu
belirtimleri kullanan programlar treten

3. kisilerin Microsoft ile ilgili herhangi bir
hukuki ihtilaf halinde kullanmayacagini
belirtmistir.

CNS ise dava etmeme akdi olarak
Amerikan Ozel Hukuku’nda kabul géren
bir anlagma tirudior. Tork ve Kita Avrupasi
Hukuk Sistemi’'nden farkl olan Amerikan
Hukuk Sistemi’nde, bir kurum ya da kiginin
bir konu ile ilgili dava haklarindan o konu
ile ilgili herhangi bir ihtilaf olmadan tek
tarafli olarak ve geri dénilmez bir bicimde
vazgecmesi mimkindir. Bu feragatin
olasi bir Turk Ureticinin Urettigi programin
Turk Mahkemeleri'nde dava olmasi
durumunda gecerliligi tartisma konusu
olacagindan, CNS de OSP’de oldugu gibi
acik ve kesin bir givence sunmamaktadir.

2- Amerikan Ticaret Kanunu Engelleri
ABD hikumetinin cesitli nedenlerle ticari
ambargo uyguladigi tlkelere, Amerikan
sirketlerinin ve bu sirketlere ait patentli

teknolojileri kullanan sirketlerin ticaret
yapmasi yasaktir. Bu sebeple, bir evrensel
standart olma “iddiasindaki” OOXML, her
ilkede (Ornegin; Kiba, Suriye, K. Kore ve
iran) kullamlamayacaktr.

C- Standartlagma Strecinde Yasanan
Sorunlar
OOXML heniz ISO tarafindan ilan edilmig
bir standart degildir. ISO kurallarina gére
herhangi bir asamada itiraza ugramisg
olan bir standart taslagi kabul edilmis olsa
bile standart olarak yayinlanamiyor. An
itibariyle ISO Gyesi dért Glkenin (Giney
Afrika, Hindistan, Brezilya, Venezuela)
OOXML’e karsi itirazi bulunmaktadir.

Bu yUzden degisebilmesi muhtemel olan
bir metin olan DIS 29500'0n birlikle
islerlige esas alinmasi, taslak metnin
degismesi durumunda ortaya gikabilecek
farklar nedeni ile kurumlar arasi iletisim
kurulmasini engelleyecektir.

ECMA tarafindan yayinlanan metin ise
uluslararasi gecerliligi sorgulanabilir
ve degigtirilmesi ile dizenlenmesi, ISO
kurallarindan ¢ok daha basit prosedirlerle
yapiimasi nedeniyle birlikte islerligi
etkileyecek sonuglara yol acacaktir.

D- Rekabet ve Uyumluluk Sorunlari
OOXML yukarida sayilan nedenlerden
dolayr acik bir standart olarak yola
ctkmug gibi gérinse de aslinda tek bir
Ureticiyi isaret eden bir yapi cizmektedir.
Hakkinda &zellikle rekabet yizinden
cesitli sorusturmalar agilan ve WTO
TBT anlagmasina aykirihgr tartigilan bir
standardin birlikte islerlik rehberine dahil
olmasi, kurumlar acik ve surekli erisilebilir

standartlari kullanmak yerine bir firmanin
Urettigi ve bagka Ureticiler tarafindan ne
kadar gerceklenebilecegi belli olmayan
programlar kullanmaya itecektir.

E- OOXML ve ODF

Tum bu gekincelerin yani sira rehberin ilgili
kisminda tavsiye edilen standart olan ISO
26300 OpenDocument (ODF), OOXML
ile karsilastinldiginda ¢esitli avantaijlara
sahiptir.

OOXML'in ISO’da kabul edilen ve hala
ilan edilmeyi bekleyen belirtimi heniz bu
belirtimin asil sahibi ve ilk destekleyeni
olan Microsoft sirketinin geligtirdigi

MS Office Uriin ailesi tarafindan bile
desteklenmemektedir. ECMA tarafindan
ilan edilen belirtimi ise sadece kendisine
6zgU degisiklikler yaparak Microsoft
desteklemekte. Beta ya da kisitli destek
veren diger programlar da kurumlarin
kullanimina yetecek kadar destek
vermemektedir. Popiler ofis programlar
Ureticileri, OOXML konusunda I1ISO’nun
tavrini beklemekte olup, eger standart
ilan edilirse ECMA'nin belirtimini degil,
ISO'nun belirtimini baz alacaklarini
belirtmistir.

ODF ise Microsoft Office programinin da
destek verecegini agiklamasiyla birlikte,
piyasada kurumsal kullanima da uyan
tGm énemli ofis programlari tarafindan
desteklenebilir hale gelmistir.

ODF'nin bakim ve sirim politikasi daha
dnceden belirlenmis ve ODF bu politika
cercevesinde geriye uyumlu olmak Uzere
gincellenmektedir. OOXML'in ise bakim
ve surim politikasi ile ilgili herhangi bir

belirleme bulunmamaktadir.

ODF izerinde de patentler bulunmasina
ragmen patent sahiplerinin patentlerine
bagl haklar kullanmayacaklarina dair
feragatleri, OOXML'in aksine sinirli ya
da 6zgir yazihm lisanslari ile uyumsuz
degildir.

ODF, ISO tarafindan ilan edilmis ve
uluslararasi kabul gérmis bir standarttir.
OOXML ise heniz bir ISO standard:
degildir.

ODF, tom Ureticiler tarafindan
gerceklenebilecek, rekabet¢i bir yapiya
izin vermektedir. OOXML ise sadece belli
Ureticiler tarafindan desteklendiginden, bu
rehbere girmesi durumunda kullanicilarin
tek bir Ureticiden yazilim almasina neden
olacagindan, bu Ureticiye bagimhilik séz
konusu olacaktr.

Tum bu sebepler isiginda, bizler 6zgir
yazilim toplulugunun temsilcileri olarak,
bu rehberde heniz standart olarak ilan
edilmemis, gergeklenmesi konusunda
sorunlar olan, rekabet¢i olmayan bir
dosya biciminin yer almasini istemiyoruz.
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Kim Korkar Komut Satirindan!

Anlasilmaz, karmasik ve korkutucu gérinebilen ancak pratikligi ve cabuklugu
nedeniyle cok seveceginiz “Linux Kabuk Yapisi”ni tanimak istemez misiniz?¢

Birgogumuzun fare imlecini hareket ettirip pencereler arasinda dolasarak adeta
bilgisayarla dans ettigi ortam, bilgisayarla aligverigimizin saglandigr grafiksel
kullanici arayizodir. (GUI) Oysa Pardus’'umuzda her ne kadar ilkel gézikse
de sorunlarimizi cabucak ¢dzmemizi saglayan, gerektiginde yazdigimiz kolay
betiklerle hayatimizi ¢ok kolaylastiran baska bir arayiz daha mevcuttur; komut
sahr arayuzi. (CLI) Kabuk ise, komut satiri arayizinde yazdigimiz komutlarin
bilgisayar tarafindan anlagiimasini saglayan bir yorumcudur. Varsayilan olarak
kullanilan kabuk tiri BASHtir. (Bourne Again Shell)

Pardus > Programlar > Sistem > Konsole (Terminal Programi) yolunu izleyerek
komut satir arayizint agabilirsiniz. Karsiniza gelen ekran ne kadar anlagiimaz
ve korkutucu degil mi2 Oysa 6grendikge komut satirinin pratikligini ve hizini
seveceksiniz. Komut satin, sorunlarinizi ¢dzmek igin vazgegcemeyeceginiz bir arag
olacaktir.

Temel Komutlar
Konsole'u actigimizda kargimizdaki ekranin hali su sekilde olacaktir:

kullanici_adi@bilgisayar_adi caligilan_dizin $

fea@fea-pardus |

“calisilan_dizin” balumUnde ise sadece calighginiz dizini gérirstiniz. Kék dizinine
kadar tim yolu gérmek icin “pwd” komutunu verebilirsiniz.

fea@fea-pardus pwd
Shome/fea
fea@fea-pardus I

Kullandigimiz dizini degistirmek igin “cd” komutunu kullanacagiz. “cd ..” komutu
ile bir dizin geriye gidebilir, ya da “cd gidecegimiz_dizin” komutunu kullanarak
direkt olarak istedigimiz bir dizine gidebiliriz.

fea@fea-pardus cd f
fea@fea-pardus pwd
!

fea@fea-pardus I

Simdi bir dizinin icerigini gérmek icin kullanacagimiz “Is” komutunu taniyacagiz.
K&k dizininde “Is” komutunu verelim.

Komutlarin Kullanimi

“Is” komutu tek bagina kullanildiginda basitce dosyalar ve dizinleri listeler. Linux
sistemlerde adi “.” ile baslayan dosya ve dizinler gizlidir. Ornegin, gizli dosyalari
da listeye dahil edecek komut “Is -a” olmalidir. Ya da dosya ve dizinlerin izinleri,
boyutlar gibi bilgileri de gérmek istiyorsak “Is -1” komutunu girmeliyiz. ileride
biz de bu sekildeki komutlardan sonra istedigimiz iglemi yaptirmak icin degisik
argimanlar kullanacagiz.

Bir komutun tGm argimanlarinin ne ise yaradiklarini gérmek icin “komut_adi
——help” komutu verilir. Ornek olarak, “Is -—help” yazarak “Is” komutunun
alabilecegi ttm argimanlan gérelim. En yukarida komutun nasil kullanilacag:
yazar (Is [SECENEKLER]... [DOSYA]...) gibi. Burada dikkat edilmesi gereken

[] karakterleri arasindaki argimanlar istege baglh olarak kullanilabilir. Daha
karmagik komutlarda ise <> karakterleri arasindaki argimanlar gézimize
carpacaktir. Bu karakterler o komutun kullanimi icin <> arasindaki argimanlarin



kullaniminin zorunlu oldugu anlamina gelecektir. Ayni zamanda “man komut_
adi” komutunu kullanarak o komutun ne ige yaradigi ve argimanlar gibi bilgilere
ulasabilirsiniz.

Dosya Sistemi

Pardus’'umuzda, kék dizinini listeledik ve bircok dizin gérduk. Simdi gelin bu
dizinlerin belli baghlarini taniyalim:

* /boot : Bu dizinde Linux cekirdegi ve acilmasi icin gereken dosyalar mevcuttur.
* /etc : Sistemimizin ayar dosyalar bu klasérde bulunmaktadir.

* /home : Kullanicilarin kendilerine ait dizinleridir. Her kullanicinin sadece kendi
ev dizinine yazma izini bulunmaktadir (yénetici haklarina sahip bir kullanici agmig
olsaniz bile).

* /media - /mnt : Sisteminize bagladiginiz diger sabit disk, taginabilir disk ya da
CD/DVD gibi diskler bu dizinlere baglanirlar.

* /bin - /usr/bin : Sistemdeki temel programlar /bin dizininde, diger Pardus
programlari ve kendi kurdugunuz programlara bu dizinin altindan erigebilirsiniz.
* /sbin - /usr/sbin : Bu dizinlerdeki programlar daha cok sistem ydneticisinin
kullanacagi programlardir.

* /var : Sistem calishkca degisen dosyalardir. Ozellikle sorun ¢ézerken, hatanin
nereden kaynaklandigini bulmaniza yarayacak .log dosyalari bu dizinin icinde yer
alr.

* /dev : Bu dizindekiler aslinda birer dosya degil sistemde kullanilabilir
cihazlardir.

* /root : Yonetici kullanicinin ev dizinidir.

Kabukta Dikkat Edilmesi Gerekenler

* Linux sistemlerde, Windows'un aksine dosya isimleri kiick / biyUk harfe
duyarlidir. Yani pardus dosyasi ile Pardus dosyasi birbirinden farklidir.
fea@fea-pardus cp Ozgirlik Icin ~/yedek
cp: “Ozgirlik' durumlanamadi: Biyle bir dosya ya da
dizin yok

cp: “Icin' durumlanamadi: Biéyle bir dosya ya da dizi
n yok
fea@fea-pardus
fea@fea-pardus
Ozgirlik Icin
fea@fea-pardus I

cp Ozgirliky Icin ~/yedek
ls ~/yedek

* Eger dosyanizin adi “Ozgirlik icin” ise, bu dosyayr oldugu gibi yazamazsiniz
cunkiu bosluk karakteri kabukta iki argimani ayirir bunun yerine bu dosyay:
“Ozgirluk\ icin” olarak yazmalisiniz. \ karakteri, ardindaki boslugun, argiman
ayirmak icin degdil de degigkenin devami oldugunu belirtir.

Dosya Islemleri

Grafiksel arayizde yaptgimiz kopyalama, yapigtirma isim degigtirme iglemleri
hem ¢ok fazla kullanilir hem de komut kullanimi acisindan cok guzel birer
drnektir. Simdi gelin birkag islem yapip hem bu komutlari 6grenelim, hem de
daha énce gérdigimiz komutlardan daha karmagik komut yapilarini gérelim.

Bir dosyayi basitce bir yerden bagka bir yere kopyalamak igin “cp” komutu
kullanilir. “cp kaynak_dosya kopyalama_yeri” olarak kullanilabilir.

Gordigo gibi cp komutuyla ev dizini altindaki yedek dizinine Burak Eren
fea@fea-pardus cp Burak Eren Kabugumuzu Taniyali
m.odt ~/yedek

fea@fea-pardus 1=

~fyedek

Burak Eren_ Kabugumuzu Taniyalim.odt
fea@fea-pardus |

Kabugumuzu_Taniyalim.odt dosyasini kopyaladik. Burada gérdigimiz tilda (~)
isareti o andaki kullanicinin ev dizinini tanimlar.

Tek bir dosyayi kopyalama gayet kolay fakat birden fazla dosya ile iglemler
yapmak icin joker karakterler kullanacagiz.

e *: Herhangi bir uzunlukta ve sayida bir karakter anlamina gelir.
* 2 : Bir adet herhangi bir karakter anlamindadir.
e [] : Arasina istenen karakterler yazilarak kullanilabilir.
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Kullanigl Komut Satir ipuclar

* Klavyenizdeki tab tusu her zaman kurtariciniz olacaktir. Yazdiginiz birkag
harften sonra tab tuguna basarsaniz ilgili dosya ya da komut ismi tamamlanir.

* Verdiginiz bir énceki komutu gérmek igin komut satirinda klavyenizin yukari
tusuna basabilirsiniz.

* Eger daha 8nceden kullandiginiz bir komut akliniza gelmiyorsa “history”
komutu ile daha 8nce o kullaniciyla kullandiginiz komutlarin bir siralamasini
gorebilirsiniz.

e CTRL+D tusuyla konsoldan gikabilir, Shift + Insert tusu ile kopyaladiginiz bir
metni konsola yapigtirabilirsiniz.

e CTRL+C tusu o anda ¢alghrdiginiz bir komutu durdurur.

* Eger konsoldan direkt olarak bir X uygulamasi ¢alishrdiysaniz, uygulama
caligtikga o konsolla islem yapamazsiniz. Bunun igin énce CTRL+Z tuguna
basarak uygulamayi duraklatin ve “bg” komutunu girerek uygulamay: arkaplana
alin. Bundan sonra istediginiz gibi islem yapabilirsiniz.

* Konsoldan bir X uygulamasini direkt olarak caligtirmak yerine sonuna &&
ekleyin. Ornegin “amarok &”. Bu durumda uygulama arkaplanda baslayacaktr.
* “rm"” komutu ise dosya ve dizini icindekilerle birlikte silmeye yarar. Ornek
olarak _p  dosyasini silelim.

Bir dizini silmek
icin ise sadece
“rm" komutu
yetmez. Ayni
zamanda dizini
ve igerigini silen
-r argdmanini
kullanmaliyiz.

fea@fea-pardus 1s
123 Burak Pardus parite
234 p__ pardus parti

fea@fea-pardus rm %

P__
5

rm: normal bos desya *__p_ ' silinsin mife
fea@fea-pardus 1
1232 234 Burak Pardus

fea@fea-pardus

pardus parite parti

Gorildugo gibi
— ile basglayan
iki argimani -rf

fea@fea-pardus 1ls

Burak Eren_ Kabugumuzu Taniyalim.odt Ozgirlik Igin
fea@fea-pardus rm -rf yedek/

fea@fea-pardus 1s Buradaki -r
Burak Eren Kabugumuzu Taniyalim.edt Ozgirlik Igin argimani bir
dizinin igindekileri
bosalttiktan sonra
dizini silmeye, -f argimani ise her dosya i¢in onay almadan, silmesini saglar.

olarak birlegtirdik.

Pardus'ta ézellikle sorunlarla karsilaginca, hele ki X sistemi acilmadiginda kabuk
komutlari bizim en buytk yardimcimiz olacaktir. Burada bazi komutlari ve ne ise
yaradiklari bulunmaktadir.

cat Dosyanin icerigini sayfa sayfa gérintiler.

chmod Dosyanin / dizinin erigim izinlerini degistirir.

chown Dosyanin / dizinin sahibini ve grubunu degistirir.

clear Komut satir arayiiz0 ekranini degistirir.

cmp iki dosyayr kargilagtirir.

dd Bir dosyay1 dénugtirir ve kopyalar.

df Dosya sisteminin disk alani kullanimini gésterir.

du Bir dizinin kullandigi disk alanini gésterir.

dmesg Sistemin en bagindan itibaren acilis mesajlarini gdsterir.
fdisk Bslumleme tablosunu gésterir ve dizenler.

free Bellek kullanimini gésterir.

find Dosya bulma aracidir.

grep Bir metin dizisinde ilgili karakterin gectigi satiri gésterir.
head Girig dosyasinin ilk 10 satirini yazar.

ifconfig Ag arayizini gésterir ve konfigire eder.

kill Verilen iglemi sonlandirir.

locate icinde verilen metin gecen dosyalari bulur.
mkdir Bir dizin yaratmay saglar.

more Aldigi girisi sayfa sayfa gdsterir.

mount Bir disk / iso dosyasi baglamay: saglar.

mv Bir dosyay bagka bir yere tagimaya yarar.

ps Calisan iglemler hakkinda bilgi verir.

rmdir Bos olan bir dizini siler.

tail Girig dosyasinin son 10 satirini yazar.

top Caligan iglemler hakkinda siralamali bilgi verir.
uname Sistem bilgisini yazar.

Standart Girdi/Cikti Yénlendirilmesi
Linux komutlarinin en énemli ézelliklerinden biri, girdilerinin ya da gikhilarinin
yénlendirilmesidir. Simdi bu igi yapan operatérlerden bahsedelim.

* Standart Cikti (>, >>): Linux komutlar varsayilan olarak ¢ikiglarini ekrana
verirler fakat standart ¢ikti operatérleriyle isterseniz ekran yerine ¢iktiyi bir dosyaya



yénlendirebiliriz. “>" operatéri gikhyr dosyanin Gzerine yazdirir (eski dosyaniz
korunmaz), “>>" operatdri ise giktiyr dosyaya ekler.

e Standart Girdi
(<): Linux komutlari
varsayilan olarak
giriglerini klavyeden
alirlar fakat benzer
sekilde, standart
girdi operatdrleri
kullanilarak klavye
yerine, giriglerin bir
SELEIRMRERY dosyadan alinmasi
saglanabilir.
dzglrlik igin Ornek olarak
pardus “sort” komutunu
per n kullanarak bir
siraloma yapalim.
Ayrica gérdiginiz
gibi bir standart girdinin ¢ikigini, standart ¢ikti kullanarak yénlendirebiliyoruz.

fea@fea-pardus cat sirasiz.txt
pardus

dzgarliuk icin

penguen
linux
fea@fea-pardus
linux
dzgarliuk icin
pardus

sort = sirasiz.txt

penguen
= a-pardus
F fea-pardus

sort -

* Boru Operatéri (| ): Yénlendirme igleminin en ¢ok kullanacaginiz
operatérodir. Boru iglemiyle bir komutun giktisini bagka bir komutun girdisi
olarak kullanabilirsiniz. Ornek olarak, bir dosya igindeki “I” harfi gegen satirlar
bulalim.

|lgrep 1

fea@fea-pardus cat sirali.txt

1nux

dzglrlik i1gin
fea@fea-pardus

Hayat Kurtaran Bazi POf Noktalar

* Pardus’ta komut satirinda ydnetici kullaniciyr agmaniz igin “su -” komutunu
kullanmaniz gerekir. Eger sadece “su” komutunu kullanirsaniz /sbin, /usr/sbin
gibi bazi dizinlerdeki komutlara otomatik olarak erigemezsiniz.

e Sisteminizde agilirken bir problem oldugundan kuskulaniyorsaniz
(yOklenemeyen ya da bozuk caligan cihaz vs.) “dmesg” komutu ile acilig

mesajlarini gérebilirsiniz.

* Sisteminiz tarafindan Gretilen mesajlar etkin bir sekilde /var/log dizininde
saklanmaktadir. Eger bu mesajlari egzamanli olarak yaokalamak isterseniz “tail”
komutu yardimeiniz olacakhr. Ornek olarak “tail -f /var/log/messages” komutu

ile sisteminizin Urettigi son 10 mesaji gercek zamanl olarak gérebilirsiniz.

* Kitlenen bir uygulamayi kapatmak igin, “ps aux|grep vyguloma_adi”

yazarak uygulamanin PID’sini égrenip, “kill -9 uygulama_PIDsi” komutuyla
sonlandirabilirsiniz.

* Komut satirinda en ¢ok kullanilan metin editérlerinden biri vim (vi
improved)’dir. Girdiginizde basitce dizeltme yapmak igin insert tusuna
basmalisiniz. Cikmak igin dizeltme iglemini ESC tuguyla bitirin ve kaydedip
¢tkmak igin “ :wqg"” ya da kaydetmeden ¢ikmak igin “ :q!” yazin.

* X agllmadigi zamanlarda yasadiginiz sorunlar igin internetten faydalanamamak
aci vericidir. Béyle durumlarda “sudo pisi it lynx” komutunu kullanarak, Lynx

adli komut satiri web tarayicisini kurmak, sorunumuzun ¢6z0md icin internete
bagvurabilmemizi saglayacaktir.

* Bzip dosyalarini agmak igin “tar xvzf dosya_adi”, gzip ve tar dosyalarini agmak
icin “tar cvzf dosya_adi” kullanabilirsiniz.

* Disk imaj dosyalarini ( .iso gibi) baglamaniz igin bir program kullanmaniza
gerek yoktur. “mount” komutu bu isi cok gizel bir sekilde halleder. Bir iso dosyasi
baglamak igin énce “mkdir” komutuyla baglama iglemini yapacaginiz dizini
olusturun. Daha sonra “mount -t is09660 isodosyasi.iso /mkdir/ile/achginiz/dizin/
-0 loop” komutu ile iso dosyasini baglayabilirsiniz.

* Herhangi bir X programi hig agilmiyor, ya da kendi kendine kapaniyorsa komut
satirindan ¢alistrmayi deneyin. Program kapandiginda alacaginiz hata mesaji,
sizi ¢6zOme bir adim yaklagtiracaktir.

* Eger verdiginiz bir komutun ciktisi cok uzunsa boru operatériyle birlikte “more”
komutunu kullanabilirsiniz. “ps aux|more” gibi...

* Komut satir arayizinden bir dosya bulmak icin basitce “find aranacak_

yer | grep anahtar_kelime” komutunu verebilirsiniz.

Bu yazi her ne kadar kisa ve sadece temel ézelliklere deginmis olsa da, birgok
kullanicinin korktugu komut satir araytzonin ilk kullanimi icin bazi temelleri
vermeye calishm. Komut satir arayiizi zor gibi gézikse de, aslinda pek de

zor olmayan ve sorun ¢ézmek igin gercekten etkili bir arayizdir. Eminim ki
kullanici, bu arayizio 8grendikce hem bazi iglerini hizlica yapmak, hem de tam
bir hakimiyet igin eskiden korktugu bu siyah ekrani sevecek ve kullanmaya
baglayacaktir.



Genellikle isletmelerde calisanlarin oldukca sik bir sekilde kullandiklar bir sistem olan
“Uzak MasaUstt Baglantlan”na diger kullanicilarimizi da asina etmek istedik...

Uzak masaistt baglantisi, bir bilgisayardan baska bir bilgisayarin masaustine
gelip, ayni o uzaktaki bilgisayarin kargisindaymis gibi iglem yapabilmektir.

GUnimizde uzak masatstl baglantilari genellikle bireyler ya da firmalar
tarafindan evden igyerinizdeki bilgisayara baglanip oradaki iglerinizi yapmak igin,

buytk slcekli projelerde ortak calisgma imkani vermesi dolayisiyla kullanilmaktadir.

Pardus 2008’de uzak masatsti baglantisi yapmaya olanak saglayan iki ayri
program bulunmaktadir:

1. KRDC: Uzak Masaisti Baglantisi
2. KRFB: MasaUstu Paylagimi

KRDC, “Kde Remote Desktop Connection”, yani “KDE Uzak MasaUsti Baglantisi”
anlamina gelmektedir.

KRDC, Linux tabanli igletim sistemindeki uzak masaustu baglantisina olanak veren
acik kaynak kodlu bir yazilimdir. Protokol olarak “Remote Desktop Protocol” (RDP)
kullanir.

Ayni uygulama Windows'ta da MSTSC adiyla yer almaktadir. Gérinis olarak
birbirine benzeyen bu programlar teknik olarak birbirinden farklidir.

Ornegin Windows'ta uzak masaistine baglant yapildigi zaman oradaki

bir belgeyi kendi yazicinizda yazdirabiliyor iken Pardustaki uzak masaisti
baglantisinda yazdirma destedi heniz saglanamamigtir. Ancak biton iglevler
birbirinin aynisi oldugundan herhangi bir zorluk yasamadan kullanabilirsiniz.

Oncelikle aralarinda baglanti saglanacak iki bilgisayar Gzerinde yapmamiz
gereken ayarlardan bahsedelim, daha sonra nasil baglanti kuracagimiza gegelim.

Yapilmasi gereken iki ayri islem bulunmaktadir:
* Oncelikle bir bilgisayari baglant kabul edecek sekilde yapilandirmalisiniz.
* Ardindan o bilgisayara baglanti yapacak bilgisayarda ayarlamalar

yapmalisiniz.

Oncelikle UMB (Uzak
MasaUsti Baglantisi) nasil
hazirlanir onu géstermek
istiyorum.

Windows yikli makinelerde;
1. Denetim Masasi,
Yénetim Araglari’nda
“Kullanicilar” isimli blomde
yeni bir kullanici agmall

ve bu kullaniciya “uzak
masaistine baglanabilir
ydnetici” unvani vermelisiniz.
2. Yetkili yénetici
olusturduktan sonra
bilgisayar ézeliklerinden
uzak masalsty

baglantisini “agik” olarak

£ Davet - Krfb

: GdYardm

KDE Masaiistili Paylasimina Hos Geldiniz

KDE Masatstl Paylagimi uzaktandan birini masalstunuzi
gormek ve belki de denetlemek igin davet etmenize izin verir.

Davetler hakkinda daha fazla bilgi...

Kigisel Davet Olustur

E-posta ile Davet et... |

| Davetleri Dizenle (0)... a

| 24 yapilandir...

|| Oxepat |




¥ Masausti Baglantisi - Krdc

Uzaktaki masaisti; {prd:ff192.168.1.1|

]v:| Gozat== '

Badlant! kurulacak bilgisayann adresini girin ya da af tarayarak bir
tanesini segin. WMNC ya da RDP destekli sunucular desteklenecektir,
Ornekler

I -y Tercihler | | & N

£ Yardim €3 Kapat

isaretlemelisiniz.

Pardus yikli makinelerde;

Pardus yukli makinelerde durum biraz daha degisiktir. KDE ortamini kullanan
KRFB isimli yozilimdan yukarda séz etmistik. Bu yazilim vasitasiyla makinemizi
UMB'ye hazirlayabiliriz.

KRFB, terminalden ya da Pardus>Uygulamalar>internet>Masaisti Paylagimi
yolunu izleyerek calistirilabilir. Windows'tan farkli olarak burada kullanici ve
parola olugturmamiza gerek yoktur. Program alttaki gibi agilacaktir.

Burada gérildigu Uzere Davet ile UMB saglanir.

Burada 2 farkl sekilde davet olusturulur

1. Kisisel Davet

2. E-Posta ile Davet

1. “Kigisel Davet Olustur” yazan yere tiklayinca Pardus sizin igin bir saatlik acik bir
davet ve parola olusturur. Ardindan bu daveti istediginiz kisiye génderebilir ve 1
saat i¢inde istediginiz kisiler sizin bilgisayarinizla baglant kurabilir.

—Baglant; 2. E-Postayla davet
Masaiistl gozinirlug: [{Orta (B00XE00) < isleminde sistem yine
o —— ——— | bir davet ve parola
| .
_ = —— | olusturur ancak bu
Renk derinligi: | Dusiik Renk (8 Bit) ~| | defa davetteki bi|gi|er
Klavye dizilimi; | Tuirkge (tr) -] | sizin belirlediginiz bir
v| Parolalar igin kwallet kullan posta OdFESIn? .de B
ayrica génderilir. Tabii

sistemdeki varsayilan e-mail programi yapilandirilmigsa bir email génderilir.

Makinemizi yapilandirdiktan sonra ikinci asamaya, yani baglanti yapmaya
gecebiliriz

Pardusta UMB baglantisi yapmak icin KRDC caligtirilir.
* Pardus’ta KRDC iki farkli yolla ¢aligtirilir:

1. Pardus > Uygulamalar > internet > Uzak Masaisti Baglantisi’ndan
2. “Calighr” ya da terminal penceresinden “KRDC"” yazip Enter tuguna basarak

 aTam alran 1| Ozel Tugler Galymag
- -

Ardindan bizden

bir adres, bir yol
gbstermemiz istenecektir.
Yapilandirlmig olan
bilgisayarimizin IP
adresinin énine rdp:// eki
getirmeniz gerekir.

‘Wirsluws da uram Ag

¥ Windows Server2003

Srangand Edition

Bu sekilde adresimizi
girdikten sonra “Baglan”
tusuna basarak uzaktaki

fitdl | Secorniier

bilgisayarimiza ayni kendi
masaustimizdeymis gibi
baglanip iglem yapabiliriz ya da bir arkadaginiz sizin icin davet agmigsa onun size
verdigi bilgiler ve parola dogrultusunda VNC ile baglanti yapabilirsiniz.

Baglanmadan énce KRDC ¢ézunurltk , renk derinligi, klavye ve parola ile ilgili
sorular soracaktir.

Windows yukli serverlarda ve PC’lerde karsimiza ayri bir oturum agma ekrani
gelecektir. Burada acgilan pencerede kullanici adi ve parola girildiginde oturum
acilacak ve masaustinde istediginiz gibi ¢alisabileceksiniz.

“Tamam”a bastigimiz zaman, baglant bilgileri dogru girilmisse, uzaktaki
bilgisayara baglanip islem yapabiliriz.

Herkese iyi gunler dilerim.



Openorice.org Ozel

Yasin Basaran
cyberwolf1980@gmail.com

OpenOiffice.org Hesap Tablosu

Her isimizi rahatlikla halledecegimiz, bize bagka bir programi
aratmayacak yetkinlikte bir OpenOffice.org uygulamasi:
Hesap Tablosu.

OpenOffice.Org Hesap Tablosu, herkesin bildigi Ozere MS Office’e alternatif
olarak gelistirilmig, acik kaynak kodlu en iyi ofis uygulamasidir.

Bir MS Office yaziliminin 150 $ civarinda oldugunu disindiginizde Open
Office.org’un avantaiji n plana gikmaktadir ¢cinki OpenOffice.org Ucretsizdir.
Bu yizden ginimizde pek ¢ok kullanici ve kurum yavasg yavas OpenOffice.org’a
gecis yapmaktadir.

Temel seviyedeki kullanicilar genel olarak Hesap Tablosunu (MS Excel’i) sadece
temel ihtiyaglarini gérmek igin kullanmaktadir, ancak Hesap Tablosu, Microsoft
tarafindan Gretilmis olan Excel uygulamasini aratmayacak sekilde donanmugtir.

Hesap Tablosunda aritmetik islem yapabilir, grafik raporlar hazirlayabilir,
dosyanizi PDF olarak saklayabilir hatta yaphginiz ¢alismalari web’de
yayinlayabilirsiniz.

OpenOffice.org Hesap Tablosu’nun genel ézeliklerine bakacak olursak eger
Microsoft Excel’den pek de farkli olmadigini gérebilirsiniz.




Gorinig olarak kolay kullanilabilirlik en st seviyede tutulmus. Her sey alighgimiz
Excel’e cok yakin.

Ust tarafta genel dosya mentsinin altinda Dizenleme, Gérinom, Ekle, Bicim,
Araglar, Veri ana panelleri yer almaktadir.
Bu paneller sayesinde bir¢ok fonksiyona rahatlikla ulagabilirsiniz.

Buradan yeni bir dosya olugturabilir, Mevcut dosyalarinizi kayit edebilir,
sihirbazlar calighrabilir, yeniden yikleyebilir, yazicidan ¢kt aldirabilir ya da
dosyanizi PDF olarak digari aktarabilirsiniz.

Bu meni, adindan anlagilacagr Gzere kullandigimiz hesap tablosu igindeki
dizenlemelerimizin yapilabilecegi mentdur.

Buradan yaphginiz yanhs bir islemi geri alabilir, kesme, kopyalama, yapishrma
islemlerini yapabilir, deg@isikliklerinizi izleyebilir, arama — bulma - degistirme
yapabilir, Navigator ile sayfalar ve dosyalar arasinda gezebilir ve eklentilerinizi
yénetebilirsiniz.

Bu meniden, kullandiginiz hesap tablosunu arag cubuklariyla kendinize gére
dzellegtirebilir ve veri kaynaklarina baglant kurabilirsiniz.

Bu meniden satir, sttun ya da hicre eklemesi yapabilir, digardan bagka bir
dosyadan veri alabilir, mevcut hiicrelere link verebilir, fonksiyon, ses, resim, video
ya da herhangi bir nesneyi ekleyip dizenleyebilirsiniz.

Bu meniden hicrelerinizi istediginiz renk ve yazi tipinde ayarlayabilirsiniz.

Bu menide hesap tablomuzu gelistiren yazilimlar bulunmaktadir. Her biri,

program i¢inde program manhgiyla yazilmig olup, kullanicilar icin biyik birer
kolaylikr.

Bunlarin arasinda imla kilavuzu, data dedektifi, otomatik dogrulama, ¢6zict ve
ortam oynaticisini sayabiliriz. Bunun yaninda galeriye bakabilir, makro kaydedip
uygulayabilir, genel anlamda bitin ézelik ve ayarlara buradan ulagabilirsiniz.

Veri menisinde alan belirleyebilir, verilerinizi siralayabilir, metni situnlara
dénUstirebilir, veri pilotuyla ézet tablo ve raporlar alabilirsiniz.

Affiniza siginarak séylemek zorundayim ki bitin Hesap Tablosu uygulamasini
anlatmak ortalama 500 sayfalik bir kitap olusturacagindan, sadece en ¢ok
kullanilan ve en ¢ok merak edilen uygulamalara yer verecegim.

Her gin elimizin altindaki hesap tablolarinda strekli bazi islemler yapmak
zorunda kalinz. Bazi seyleri toplar, g¢ikarir, béler, ortalamalarini alinz vs.
OpenOffice.org Hesap Tablosu'nda istedigimiz iglemleri kolayca yapabilmemize
olanak saglayan bir fonksiyon sihirbazi mevcuttur. Bu sihirbaza veri gubugundan
ulasabiliriz.

Function Wizard ] x|
Function result I

Funckions l Struckure |

Caktegory

Funiction

-
ACCRINT

ACCRINTM
ACOS
COSH
CoT
ACOTH
ACCRESS
AMORDEGRC
AMORLIMC
A0
ARAEIC
AREAS
AsC

ST [ |

[ Array Help

ABS

AESE Mumber )

Ab=oluke value of a number,

Farmula

Result IErr 1520

| Cancel

-

=1

Mexk =




Bu fonksiyonlarin arasindan ihtiyaciniza gére; Veritabani, Tarih ve Zaman, Elinizde bu kadar biyUk bir tablo olunca istediginiz verileri almak bir eziyet

Finansal, Bilgi, Mantik, Matematik, Dizenleme, istatistik, Veri Sayfasi, Metin ve oluyor. Ancak Veri Pilotu’yla bu iglemler bir dakikalik bir is haline dénisiyor.
Eklentiler igin olugturulmus yuzlerce fonksiyonu sihirbaz vasitasiyla kullanabilir, )
ayrica ileri seviye bir kullaniciysaniz iglemlerinizi komutla yapabilirsiniz. Oncelikle islem yapmak istedigimiz balomu secin. Ardindan iglemek istedigimiz

veri tablosu arasindaki islem yapmayi engelleyici bogluklari ¢ikarin. Sonra Veri
panelinden Data Pilot'u galighinn.
Hesap tablosunun icinde pek ¢ok bilgisayar kullanicisi icin biytk bir kolaylik

olarak dgintlmus data form &zeligi de mevcuttur. Data formunu genellikle

L)

sUrekli ve sirali veri girisi yapan kisiler ve kurumlar kullanmaktadir. Laynuit =
! TARIH:
Data formuna ana paneldeki veri sekmesinden ulagabilirsiniz. Page ks — Cancel
Column Figlds GfC I Help
Data Pilot, Excel’deki “dzet tablo”nun ( PIVOT TABLO ) adidir. Model I e
sToK ADI |
Data Pilot ile istediginiz araliklardaki veri alanlarinin ézetlerini alabilirsiniz. Boytk MKTaR_| Dptions. .
8lgekli raporlarin dizenlenmesi igin kullanilan Data Pilot'un en biyik ézeligi
icindeki fonksiyonel yapidir. Bu yapi sayesinde serbest tasarimli raporlar alip Bow Data Fields _ Fovar_ |
kullanabilirsiniz. Bir érnek gdésterelim; ez Tutar I

File Edit Mew Insert Format Tools Data ‘Window Help

BB Eat YEXEe-¢B- 0848 by HZEEQ O J

=] - - = = = % o 0 ] - - - 5 i . . -
Fo !Tatha J |1D _| B/ U|=s = =Ml 5% ¥R = 0-2-A = Drag the fields from the right inta the desired position, i |
i -
|p.1 | AE = [Fis
. B C o E F G H | " — f—
Fig Fis Stok

z Tarihi Mo | GAg Mode! Adi Miktar | Fiyat | Tutar . . e e . . . .-

3 |16/02/2008 | 104434ar [5m100 [o——— 109 56,00 5.104.00 Segim yapildiktan sonra istediginiz ézelikleri belirtebilir ve raporunuzu

4+ |16/02/2008 | 104434[Girss |525130 525130 AYAKKAEL 106 56,00] 5.936,00 olusturabilirsiniz.

5 Fis Toplami 215 12.040,00

& |23/02/2008 | 104439)Girs 925100 525100 AVAKKARL 40/ 56,00] 2.240,00 . e )

= |o3/ne/2000 | 1044390Girs [925130 RN 210 =6.00] 11.760.00 Segiminizi yaptiktan sonra Hesap Tablosu sizin icin dzet bir rapor olugturur.

g Fis Toplarmi 230 14.000,00

9 |27/02/2008 | 104442)Girs 925100 525100 AVAKKARL 165 56,00] 9.240,00

10 Fis Toplami 165 9.240,00 . . . . ..

11 |22/0a/2008 | 29179061 525100 055100 AVARKABL a[5e,00  44m,00 Makrolar genel olarak sik sik yapilan igleri otomatiklegtirmek icin hazirlanan

12 22;83@009 39179Girig 925130 525130 AVAKKABL 16| 56,00 896,00 tanimlardir. Bir islemi daha sonra yeniden yapmak icin daha énceden kayit

13 |z2/03/2008 | 39179(Girs 525140 525140 ATAKKAEL 10]a0,00] 400,00 e w L s .

- 2 T 3 T ettigimiz makroyu ¢alistiririz. Ozellikle, bir isi streli (yinelemeli) yapiyorsaniz,

15 |07/04/2008 | 39208|Girs |H200MO001  |WMIODEL MERDANE AYAKKARL 75| 48,50] 3.637,50 (bir grafik gizmek ve yaziciya yollamak gibi), bu isi makro ile otomatik hale

2200 | J90Gs e 0000 M ODEL HERIARE Aaldeatt 24 51,50, 1.236,00 getirebilirsiniz. Makrolar sizin her gin yaphginiz islemlerin hizlica yapilmasi igin

1% Fis Toplami 99 4.873,50 R

e I e SE s R e ah e en boyUk yardimcinizdir.



Makrolar, Excel ile hayatimiza girmis ve
ardindan OpenOffice.org’da da yer almgtir.

Makrolara Araglar panelinden ulagabilirsiniz.
Bu bélimde bir makro kaydini yapabilir,
yaptginiz kayitlar igleyebilirsiniz.

Makro meniusinde, ayrica, yaphginiz
makrolari dizenlemeye yarayan bir editér yer
almaktadir ancak bu editér Excel dekinden
farkh caligir.

Excel’deki makrolar VB ( Visual Basic )

ile kodlanmaktadir. Bu yizden hesap
tablosuyla hazirladiginiz makrolar Excel’de
calismayabilir. Hesap Tablosu'ndaki makrolar
OpenOffice.org Basic, Python, BeanShell

ve JavaScript kullanir. Bu yazilim dillerinden
herhangi birini 8grenmeden OpenOffice’de
makro dizenleme ¢alismalarina baglamanizi
tavsiye etmiyorum.

Gorildugiu uzere OpenOffice.org igindeki
CALC yani Hesap Tablosu uygulamasi hig bir
yénden Excel’i aratmamaktadir.

Onumuzdeki ginlerde 3.0 siromi cikacak
ve bircok yenilik bilgisayar kullanicilarina
sunulacaktir. Su anda bu yazimi OpenOffice.
org 3.0 ile yaziyorum ve OpenOffice.org
takimi gercekten de cok buyUk ilerleme
kaydetmis.

Sonug olarak, MS Office yerine OpenOffice.
org segenegini géz éninde bulundurmakia
fayda var...

Herkese iyi gunler, iyi calismalar!..




Saban Kus
sabankus@yahoo.com

Formul, matematiksel denklemlerle calisanlar icin tasarlanmig bir yazilimdir. Lise
ddevleri, yazili sinav hazirlamalarindan tutun Universite tezlerine kadar pek cok
alanda ihtiyag duyulan belgelere denklem yazma konusunda size yardimci olur.
Formul ile kelime iglemci iginde kullanilabilen denklemler yazabileceginiz gibi,
yazdiginiz denklemleri diger OpenOffice.org yazilimlariyla birlikte (Hesap, Sunu
vb) de kullanabilirsiniz. Arayizi anlagilir ve kullanimi kolaydir. Bu yaziyi okuyup
birkag deneme yaptiktan sonra denklem yazma konusunda uzman olacaginizi
simdiden sdyleyebilirim.

Yazimiz Ug bdlumden olusmaktadir. Birinci bélimde yozilimin arayizo
tanitilirken, ikinci bélimde matematiksel denklemlerin nasil yazilacagr yani
programin kullanimi anlatilmaktadir. Ugiinct bélamde ise formullerin géronima,
boyutlandirma gibi ézellikler Uzerinde durulmaktadir. Haydi baglayalim:

——



o R S e I T Arayiz Tantimi bslimde bulunur.

Rosys Duzenle Gorunum Bigm Araciar Bencers Yardm W88 o0 0p [y S Formil yazilimina + islegler: integral, toplam ve carpim sembollerine ait olan gésterimler bu baslik
7 e o o B Ee 8 i ® A Programlar>Ofis>Daha altinda toplanmugtir.
" = Fazla Uygulama>Formul * Oznitelikler: Genelde harfsel ifadelerin alt veya Ustinde yer alan vektér, agi,
= yoluyla ulasabilirsiniz. sapka gibi semboller bu baglkta toplanmugtir.
+4 -8 44 Fa -u . .y . e .
Eger yazilimi Kelime * Diger: Sonsuz, lamda, kismi tirev, planck sabiti gibi harfsel gésterimler bu
aeb ob wb ssb wbolomci icinde bslimde toplanmis.
a-b i wbafb avh  calishrmak istiyorsaniz * Késeli Parantez : Parantez icinde yazilabilecek her tir matematiksel gésterim
b Ekle>Nesne>Formul yéntemleri bu basglik altinda bulunmaktadir.
yolunu kullanmalisiniz. * Bicimler : Alt ve Ust indisli gésterim bigimleri bu bdlumde yer almaktadir.
Yazilimi agh@inizda
resimde gdérildigo gibi BUyUk pencere, ikiye ayrilmighr; Ust kisimda yazdigimiz denklem gérilir, alt
biri ufak digeri biyik b&lum ise “Secim” penceresini kullanmadan OpenOffice.org’a 6zel bir dil ile
olmak Uzere iki pencere denklemlerin yazilmasini =
acilir. Ufak pencere saglar. Burada kullanilan B _isimsiz3 - OpenOffice.org Math
segim bdlgesidir. “Segim” dil genelde ingilizcedir. Dosya Duzenle Gortnum Bigim Araglar Pencere Yardim
T i =i penceresi iki bélumden Sembollerin Ingilizce isimlerini |© & - ra 9 o e By i
o olusmaktadir. Ust alt bslime girerek denklem | BES X £ hk . .
bslumde ana bagliklar, alt  yazilir. Ornegin 2x3 icin 2
bélimde ise denklem yazarken kullanacagimiz secili ana baghga ait semboller times 3 yazarsiniz. Bu konu ile
bulunmaktadir. Gerekli sembolleri bu pencereden segerek denklemimize ekleriz. ilgili ayrnintili anlatim asagida 2
yapilacakhr. —+ 1
“Secim” tablosundaki semboller dokuz ana baglik altinda toplanmugtir. Bunlar;
Matematiksel Denklemler X
« Birli/ikili iglegler: BN N Yazmak
Toplomo,k)cillkcrmo, " asb asA f) Sa Birjenkllerr;)i. FErmUI i
carpma, bélme ve mant yardimiyla bir kag sekilde
isaretleri bu bélimde yer d & (8 M rANA BASLIKLAR yazabilirsiniz;
alr.
« iligkiler: Esittir, +0 -0 fa Fa -a * “Se¢im” arag ¢ubugundan 2 over x+ 1 B
kiguktir, buyUktir, buyuk asb a-b axb axb aAb ) uygun bir semboli segerek
esit, kicUk esit gibi iligki p— SIMGELER * Denklem Editér0 Uzerine
ifade eden semboller bu |e-b £ asb a/b avb sag tiklayip igerik menisinden
baslik altinda toplanmighr. |y karsilik gelen sembolU segerek
* Kiome Iglemleri: * Denklem Duzenleyici icinde =
Elemanidir, alt kimesidir, birlegim, fark, kapsama gibi kime ile ilgili semboller bu  form0lo tanimlayarak 4] . D
baglik altinda yer almaktadir.
* Islevler: Trigonometri, logaritma, Usli ve kéklu sayilara ait gésterimler bu — |




Bu arada kigik bir hatirlatma: Denklem Editéro matematiksel semboller
yazmak igin kullanilir. Eger sayisal islem yapmak istiyorsaniz size Bilimsel Hesap
Makinesini (yardimer programlar altinda bulunan Kcalc) éneririm .

Simdi bu yéntemleri inceleyelim :

* Segim Arag Cubugu’nu kullanmak: Birinci bdlimde “Secim” penceresini
ve icerigini tanitmigtik. Denklem yazarken gerekli sembolleri bu pencereden

segecegiz. Diyelim ki;

x+8
7

ise X =2

— \'.E

seklinde bir soru yazacagiz. Bunun igin kullanilacak semboller; esittir, bélme

B isimsiz3 - OpenOffice.org Math

Bigim Araglar Pencere Yardim

Dosya Dizenle Garinim

» o x>

BREDFH 40D [

U
Il

M|

[ Segim ®

o II:I ash fl) Za
a o (8) ,%

a=b a=b amb alb alb

a<b arb axb alb alb
asb azb a~b a=b

a<b azb aeb a=b

4 i

a=b a=b a=b

ve kareksdk. Takip

edecegimiz adimlar;

Adim 1. “Seg¢im”
penceresindeki Ust
menuden “iligkiler”

ve alt bdlumden de
“Esittir” sembolUn0
(a=b) segelim. Denklem
dizenleyicinin alt
kisminda

<2> = <2> geklinde
bir yazi belirecek. <2>
seklinde gérinen yerler
bizim say veya harfleri
yazacagimiz yerleri
temsil ediyor. Simdilik
denklem dizenleyicisinin
alt balomuyle bir isimiz
yok.

Adim 2. Dizenleyicinin
ust kisminda ise
aralarinda egittir isareti
olan iki kutu olugtu.
Fare ile soldaki kutuyu
secelim. ““Segim””

penceresinden “Birli/ikili
Islecler” baghgr altindan
bélme sembolini
segelim. Su anda esitligin
sol tarafinda kesir
cizgisiyle ayrilmig alt alta
duran iki kutu olustu.

Adim 3. Kesir gizgisinin
Ustondeki kutuyu fare

ile segip klavyeden X +

8 yazalim. Ayni sekilde
kesir gizgisinin altindaki
kutuyu da fare ile secerek
7 yazalim.

Adim 4. Sira geldi
esitligin sagina. Fare ile
sagdaki kutuyu secip
“Secim” penceresinden
islevler ana baghg:
altindaki kareksk
sembolini segelim ve
klavyeden 12 yazalim.

Yazim iglemi bitmistir.
Aciklayicr olsun diye uzun

d isimsiz3 - OpenOffice.org Math

Dosya Dizenle Goriiniim Bigim Araglar Pencere Yardim

oo »

W-EAmEsS e ok E) LS

Xt8_ 1o
7

{x+8} over {7} sqri{12} | (<]

4 R

[a]¥]

200% *

uzun anlatim yoksa bu iglemin uygulanmasi en fazla 15 saniyedir.

* Duzenleyici Ustinde fare ile sag tiklamak: Aslinda kullanim olarak “Segim”
penceresinden hicbir farki yoktur. DUzenleyicinin alt béliminde fare ile sag
tikladiginizda “Segim” penceresinde bulunan bitin sembollerin bir meni halinde
acildigini géreceksiniz. Denklem yazma iglemini, agilan bu mentden sembolleri

segerek yapabilirsiniz.

* Denklem dizenleyici icinde formili tanimlamak: Formil yaziliminda
denklem yazma yéntemlerinden biri de denklemi bizim kelimelerle yaozmamiz
ve yaziliminda kelimelerimize gérsellik kazandirmasidir. Bahsettigimiz kelimeler




YAZ GORUNDM “Secim” penceresinde bulunan her bir isteyebilirsiniz. Gérintileri yakinlagtirmak, olugturdugumuz denklemi yakindan

. semboliin genelde ingilizce olan adlardir. gdérmeyi saglar. Bunu bir biyiteg gibi diginebilirsiniz. Denklemin yazi tipi ya
3 times 4 3X4 Bazi semboller kelime yerine klavyeden da boyutu degismez. Denklem dizenleyici Ust bdliminde iken fare ile sag
Sgrt 12 V12 dogrudan yazilabilen (alt cizgi gibi) sekillerle  tikladiginizda agilan meniden biyiltme ya da kiciltme oranini belirleyebilirsiniz.
a<=b a=<h ifade edilir. Konunun daha iyi anlagiimasi
icin tablo 1 ile biraz érneklendirelim: :
a_3 % G isimsiz3 - OpenOffice.org Math
int f(x) dx J’f x) Formil yaziliminin kullaniminda D Dl le GHrind Bici aracl P vard
infinity " Lszm<:|1rl1(|Ia§’r|kgo sembg)lllerin Il;eli:ne Dosya Dlzenle Gorindm Bigim Araglar Pencere Yardim
arstliklarini 6grenebilir ve boylece G — = ) ds U nOn X gm X
X3 x* “Segim” penceresine ihtiya¢ duymadan 5N T =] La Q‘} )" = % ?‘% Lj N 2Ty B
denklemlerinizi yazabilirsiniz.
suma n a,
A Hazir yeri gelmisken énemli bir konudan o
AoverB B daha bohsetmeli istiyorum. Sizin de _ Gorunum %30
3 g6rdiguniz gibi “Secim” penceresinde
2 over x+1 ! matematik ve geometride sik¢a kullanilan GErLNLM %200
> Yunan abecesine ait harfler yok. Ama o -
2over (x+1) — bunlari da iki yoldan birini segerek kolayca =, Byt X+8 _ -.,"'ﬁ
denklemimize ekleyebiliriz. Birinci yéntemde L Kgllt 7
Tablo-1 tek yapmamiz gereken bu harflerin A
k larinin bagina % ifadesini koymak. =+ Iumunu Goster
okunusla s y
Biraz daha aydinlatici olmasi icin tablo 2'yi inceleyebilirsiniz. ‘:.,‘ Guncelle
KUGUK HARF BUYUK HARF lkinci yontem ise Y Yapistir
: : denklem dizenleyici -— —
Yazi Gartnim Yazi Garinim penceresinde iken L
Shalfa o YhALFA A Araglar>Katalog
Shbeta 7 GBETA 5 yoluyla agilan {x+8 } over {/} = sqrt{l2}
pencereden Yunanca
%hgama ¥ 2HGAMA, r simgeleri secerek
denklemimize eklemek.
Yopsi Ly WPSI ¥
%6phi 9 W%PHI pr Garonomle llgili Ayarlar  Yazdigimiz denklemlerin yazi tipi ve boyutunu ayarlamak icin “Bicim” menisi
Denklem yazarken altinda bulunan “Yazi Tipleri”, “Yazi Tipi Boyutu”, “Araliklar”, “Hizalaoma” ve
Hoteta o WTETA @ gérinimini “Metin Kipi” seceneklerini inceleyebilirsiniz.

yakinlagtirmak ya
Tablo-2 da vzaklagtirmak Pardus’la kalin, 8zgir kalin...



Bir ortacag satosunun toplanti salonunda takmigiz dizisti bilgisayarimizi
projektdre; yuvarlak masa etrafina dizilmis, komik sag kesimli, soylu lord
amcalara ¢cok dnemli bir sunum yapiyoruz. Servetlerine servet katacagimiz

iin derebeylerimizin keyifleri bir hayli yerinde. Gérinuse bakilirsa kariyerimiz
parlak. Sér hatta dik bile olabiliriz (ne ise yaradigina da bilmiyorum ya). Ancak
aniden iceriye matriks filminden firlama iki adam giriyor. Bunlar zalim Notingim
serifi Bill Geyts’in Siyah Giyen Adamlari. Ne icin pegimizde olduklart malum.
Sonumuz giyotin gibi gériniyor. Adamlar iyice Gzerimize dogru yaklagmaya
basliyorlar. Onlar yaklastik¢a kalbimiz de hizli hizli carpiyor. Abi valla ben Robin
Hut degilim desek de nafile. Adamlarin tinladigi yok. Once bilgisayarimiza el
koyuyorlar. Tam bizi kollarimizdan tutup gétirecekleri anda aniden uyaniyoruz.
Oh be royaymis.

OpenOffice.org ile henuz tanigmayanlariniz igin bu ryanin tamami sagma
olabilir. Ancak OpenOffice.org Sunu kullananlar icin bu absird riyada daha

sacma bir kisim var; OpenOffice.org Sunu dururken korsan MS Ofis kullanmak okul &devi olsun, her tirli profesyonel ve acemice sunumu hazirlayabilecediniz,
:). genis yelpazeli bir program. Simdi gelin bu programi kisaca taniyalim...
OpenOffice.org paketi ile birlikte gelen Sunu (Impress) bilgisayar ortaminda Agil Susam Agl

gorsel sunumlar hazirlamaya yarayan son derece kullanigli bir program. Oncelikle sunu belirtmeliyim ki, bir programi égrenmenin en iyi yolu onu
OpenOffice.org Sunu (bundan sonra kisaca Sunu diye cagiracagim kendisini), kurcalamaktir. Zira programin bitin ézelliklerini tek bir yaziya sigdirmak

ister sirket ve firmalar icin dnemli grafik sunumlar olsun, ister sadece basit bir neredeyse imkansizdir ¢iinks her aracin kendi icinde bir cok ayar ve 6zelligi



bulunmaktadir. Bu yizden bu kisimda aslinda yalnizca Sunu programiyla bir én
tanigma yapmaniza yardimer olmaya galisacagim.

Sunu’yu ilk ¢caligtirdigimizda kargimiza, resimdeki gibi genel ayarlarin yapildig
kiguk bir sihirbaz gikacaktir. Bu sihirbaz yardimiyla istersek “Bog Sunu”
segeneginden dogrudan bog bir sunu olugturabilir, “Sablondan” seceneginden
hazir sunu sablonlarini segebilir ya da “Mevcut bir sunuyu ag” segeneginden
varolan bir sunuyu tekrar acip Gzerinde oynamalar yapabiliriz. U¢ adimdan
olusan sihirbazin diger adimlarinda sunu arkaplani ile gikti ortami ve slaytlar arasi
gecis efekileri secilebilmekte. Dilersek bu adimlarin herhangi birinde “Olugtur”
digmesine basarak sunum dosyamizi olusturabiliriz. Bu ayarlar Gzerinde fazla
disinmenize gerek yok cinki bu ayarlar daha sonra “Ana Slayt Sayfalan”
bsluminden degistirilebilir. Acilista sihirbazla kargilagmak istemiyorsaniz, sag
alt kégedeki “Bu sihirbazi bir daha gdsterme” secenegini isaretlemeniz yeterli.
Sihirbaz yardimiyla sunum dosyamizi olugturdugumuza
gore sira geldi Sunu ekranini tanimaya...

i & .Ij o 5" -

i =
Sekilde gérildugu gibi Sunu ekrani ¢ ana sttundan o= %
olugsmakta. Soldaki 1. situn, birer sayfa misali slaytlarimizi
yoénetebilecegimiz kisim. Bu kisim yardimiyla Gzerinde
calisacagimiz slaytlan secebiliyoruz. Yine bu kisimdan;
yeni slaytlar olugturabilir, slaytlarin sirasini degistirebilir,
slaytlari kopyalayip yapistirabilir ya da silebiliriz. Yeni slayt
eklemek icin bu kisim Uzerinde sag tiklayip ‘Yeni Slayt’
segenegini segmemiz yeterli olacaktr. 2t

Ortadaki genig bdlom ise sectigimiz slayt Gzerinde
degisiklik yapabilecegimiz ana ¢alisma alanidir.

Soldan sectigimiz slaytlar bu alanda islenebilir sekilde
gorunecektir. Slayhmiz bos ise asa@idaki arag cubugu
yardimiyla slaytimiza yazi, sekil ve resim gibi 6geler
ekleyebilir ve ekledigimiz nesnelere ézel canlandirmalar
uygulayabiliriz.

Slayt 2

En sagdaki Gginct bdlimse slaytlarimiza uygulayacagimiz
efektlerin bulundugu gérevler cubugudur. Bu bdlimde
basliklarina tiklandiginda acilip kapanan dért farkl gérev

Q,00¢m

Mor<upi

R —E3@T oL 2@ w-l-F-&-4 A

menUsU mevcuttur:

* Ana Slayt Sayfalari: Bu kisim aslinda sihirbazla benzer iglevi gérmektedir.
Baslangigta herhangi bir sunum sablonu se¢mediysek segim yapabilir, sectigimiz
sunum sablonunu degistirip, iptal edebiliriz.

* Dizenler: Bu bdlimde adindan da anlagilacadr gibi hazir sayfa dizenleri
bulunmaktadir. Bagh@in nerede olacagi, resmin ya da grafigin nereye gelecegi
gibi... Listeden herhangi bir sayfa dizenini sectigimizde Uzerinde ¢alish@imiz slayt
da otomatik olarak o sayfa dizenini alacaktir. Bdylece bize de sadece, baslik
kismina istedigimiz baghgi yazmak, yazi kismina istedigimiz metni girmek ya da
resim kismina istedigimiz resmi koymak kalacaktir. Eger isiniz aceleyse ve sayfa
dizeniyle ugragmak istemiyorsaniz bu hazir sayfa dizenleri isinize son derece
yarayacakhr.
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= Ozel Canlandirma
Efekt dedistir

Efekt Sermek
Bazlat

Tiklamada "

Yan

alttan v E

Hiz
Cok hizh w

B @ Seffaflk ile bit eslemler 1

% & Baglk metni 'Bir Dz ......

Diizeni dedistir:

| worat | [ slayt Gastenisi |

Otomatik énizleme

+ Ozel Canlandirma: Belki de en cok
hasir nesir olacagimiz bélumlerden biri de
“Ozel Canlandirma” meniso. Bu gérev
cubugu yardimiyla, slaytimiza ekledigimiz
yazi, sekil ya da resim gibi nesnelere 6zel
efektler uygulayabiliriz. Nesneyi secip
yukaridaki ‘Ekle’ digmesine tikladigimizda
karsimiza bir liste ¢ikacaktir. Bu listeden
istedigimiz efekti secip, efektin nasil
calighgini aninda gérebiliriz. Herhangi

bir efekti sectigimizde tipki slayt listesinde
oldugu gibi efektler de bu bélomde sirayla
listelenecektir. Yine tipki slayt listesinde
oldugu gibi, bu listeden efektlerin sirasini
degistirebilir, herhangi bir efekti segip
yeniden dizenleyebilir ya da silebiliriz.
Burada unutmamamiz gereken dnemli
bir noktaysa, efekilerin iglevlerine gére 4
farkli torde oldugudur: Girig, Vurgu, Cikig
ve Hareket Yollari. Ornegin nesnemizin
ugarak girmesini istiyorsak efektimizi
“Girig” bagh@ altindan, ugarak gézden
kaybolmasini istiyorsak da “Cikis” baghg
altindan secmemiz gerekir. “Vurgu”
kismindaysa nesnemizin vurgulanmasini
saglayacak efektler bulunmaktadir.
Yakinlagip uzaklogma ya da biyiyip
kuctlme gibi... “Hareket Yollan”
kismindaysa nesnelerimizi sayfa icerisinde
belli kisimlara hareket ettirebilecegimiz
cesitli efektler mevcut. Bir nesneye sadece
tek bir efekt uygulamak zorunda degiliz.
Istersek bu basliklarin her birinden
uygulayabiliriz.

* Slayt Gegisi: Bu kissmdan slaytlar arasina ses ve gegig efekileri atayabiliriz. Yine
bu kisimdan slaytlarin gecis hizlarini belirleyebilir, yaptigimiz degisiklikleri sinayip,
tOm slaytlara birden uygulayabiliriz.

Tipki benzer bir cok programda oldugu gibi Sunu programinda da meniler
vasitasiyla yapacagimiz iglemlerin cogunu, tek bir arag cubugu yardimiyla
kolayca yapabiliriz. Standart olarak, Sunu penceresinin en altinda yer alan
arag qubugumuz, fare yardimiyla siriklenerek pencerenin herhangi bir yerine
konuglandirilabilir. Dilerseniz en ¢ok hasir nesir olacagimiz bu arag gubugunu
biraz daha yakindan taniyalim:

Secim: Arac qubugumuzun ilk sirasinda yer alan bu digme simgesinden de
tahmin edebileceginiz gibi ara¢ gubugundan sectigimiz herhangi bir iglevi iptal
edip, sayfadaki nesneleri tekrar segebilmemize yariyor.

Cizgi : Slaytlarimiza dogrusal ¢izgiler eklememize yarayan araghr kendisi.
Sonu oklu ¢izgi: Yukardaki aragtan tek farki ekledigi gizgilerin sonunda ok
olmasidir. Bir cesit dogru parcasi gizim araci diyebiliriz.

Dikdértgen : Simgesinden de anlagilacagr Gzere sayfamiza dértgen sekiller
cizebilecegimiz digmedir. Bu dértgenlerin icleri bog olabilecegi gibi istedigimiz
herhangi bir renkle dolu da olabilir. istersek bu sekillerin saydamlik ayarlariyla da
oynayabiliriz.

Elips: Eliptik sekiller cizmeye yarayan arag. Yukaridaki ézellikler bu arag igin de
gecerlidir.

Metin : Slayt sayfamiza metin kutulari ekleyebilecegimiz arag. Yazacagimiz
yazilar birden ¢ok satirdan da olugabilir.

Egri : Yine seklinden anlagilacagr Uzere, serbest el, sekiller cizmemize yardimei
olur. Sagindaki oka tiklayarak renkle doldurma, saydamlik verme gibi ézellikleri
segebiliriz.

Baglayici : Benim cok sevdigim ve kullandigim bir arag¢. Bu arag ile sayfaya
ekledigimiz nesneleri birbirine baglayabiliriz. Baglanan nesnelerin yeri degisse
bile bu bag kopmaz. Sagindaki oka tiklayarak farkli varyasyonlarini gérebilirsiniz.
Fonksiyon semasi sunumlarda ¢ok kullanigl bir aractir kendisi.

Temel Sekiller : Slayhmiza temel sekilleri ekleyebilecegimiz bir arag. Sagindaki
ok simgesine tkladigimizda ekleyebilecegimiz sekillerin listesi agilacaktir.
Simge Sekilleri : Gulen yuz, gines, kalp gibi simgelerin bulundugu arac.
Sagindaki kigtk ok isaretine dikkatinizi ¢ekerim.

Kalin Oklar : Farkl ok sekillerinin bulundugu arag.

Akis Cizelgeleri : Daha ¢ok is sunumlarinda kullanildigini tahmin ettigim

bir arag. Binyesinde bulunan farkl grafiklerle olay akigini anlatan cizelgeler
olusturabilirsiniz.

Belirtme Cizgisi : Karikaturlerdeki konugma bulutlarina benzeyen bu sekiller
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sayfadaki nesnelere agiklama baloncuklari eklememizi saglamakta.

Yildizlar : 4 késeliden 24 késeliye farkli yildiz ¢esitlerinin bulundugu arag. Her ne
kadar adi Yildizlar olsa da bunyesinde patlama efekti ile papiris kagidini andiran
sekiller de mevcut.

Noktalar : Ne ise yaradigini tam olarak bilmesem de érnegin dikdértgenlerin
késelerini yuvarlatmak icin kullanabilirsiniz.

Yapisma Noktalari : Nesnelere yapigsma noktalari eklemenize yarayan bir arac.
Yazi Sanah Galerisi : Her ne kadar igindeki yazilar pek sanatsal bulmasam da
slayhmiza farkli tarzlarda yazilar eklememizi saglayan bir arac. Ustelik bazi yazi
sablonlarinin 3 boyut destegi de var. Galeriden begendiginiz yazi tarzini sectikten
sonra mevcut yaziyr de@istirmek igin yazi Uzerine cift tiklamaniz yeterli.

Dosyadan : Bilgisayarimizdaki herhangi bir resmi slaytimiza eklememizi saglar.
Digmeye tikladiktan sonra agilan gezginde resmin bulundugu dizine gidip resmi
segmeniz yeterli.

Galeri : OpenOffice.org’un hazir galerisinden resimler ekleyebiliriz. Bu digmeye
basinca yukarida resimlerin listelendigi kiiguk bir galeri agilacaktir.

Donduir : Slayt'a ekledigimiz nesneleri déndirmemize yarayan bir araghr.
Digmeye tikladigimizda nesnemizin mavi olan nokta yerleri kirmiziya
dénisecektir. Nesnenin herhangi bir késesine fareyle geldigimizde fare imleci
dairesel bir simgeye dénUsecektir. Fare ile bu késeden tutarak nesnemizi
déndurebiliriz. istersek orta noktalardan tutarak nesnemizin formuyla da
oynayabiliriz.

Hizalama : Sectigimiz nesneyi sada, sola, yukari, agsagdi veya ortaya
hizalamamiza yardimei olan araghr. Digmenin sad tarafindaki kiicik ok isaretine
tiklayarak farkh hizalama tiplerini segebiliriz.

Siralama : Nesnelerin gérintilenme siralarini secebilecegimiz aractir. Ornegin
Ustte gérinmesini istedigimiz nesneyi Uste, altta gérinmesini istedigimiz nesneyi
alta génderebiliriz. Sagdaki okcuga tiklayarak istedigimiz siralama komutunu
segmemiz mOmkin.

Etkilesim : Slayttaki herhangi bir nesneye fare ile tiklandiginda gerceklesecek bir
olay eklemenizi saglar. Ornegin sectigimiz resme tiklandiginda bir nceki slayta
gidilmesi ya da bir belgenin agilmasi gibi. Digmeye tikladiktan sonra karsiniza
bir liste gikacakhr. Agilan listeden istediginiz olayi segebilirsiniz.

Arag cubugundaki digmeleri de tek tek tanidigimiza gére, artik yazimizi yavag

yavas sonlandirabiliriz.

Son olarak sunumumuzu tamamladiktan sonra (tamamlamadan da olur aslinda)
F5'e basarak slayt gésterisini géruntileyebileceginizi sdyleyelim.

(Ayni komutu “Slayt Gésterisi” menisinden
de calistirabilirsiniz.) Dosya menusinden,
yaph@imiz slayt gésterisini Open Document
Form’un dosya formati olan .odp
formatinda kaydedebilecegimiz gibi
MS Power Point dosya tiri olan .ppt
formatinda da kaydedebiliriz. Tabii
kaydedebilecegimiz dosya tirleri
bunlarla sinirli degil, farkli dosya
formatlar da mevcut. Segim
size kalmus.

Ve geldik yazimizin sonuna.
Umarim OpenOffice.org
Sunu ile ilk defa tamiganlar
ve yeni tanigacaklar

icin faydali olmugtur.
Zaten programi biraz
kurcaladiginizda
goreceksiniz ki
OpenOffice.org Sunu
kullanimi son derece
kolay bir programdir.
OpenOffice.org

gibi profesyonel ve
dzgir yazilmlarin her
alanda daha da artmasi
dilegiyle...
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OpenOiffice.org Cizim

OpenOffice.org’un grafik ve ¢izim yazilimi “Cizim” (Draw)
acemi ya da orta seviyedeki kullanicilar icin tasarlanmis,
benzerlerinin yaptigi tom isleri bunyesinde barindiran bir
uygulamadir.

SISy Ay Www, 73lab.com [
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Dosya Dugenla Gorinim Ekla Rigim  araclar Dedistip Pencere Yardim
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Draw, OpenOffice.org icindeki grafik ve gizim S italn

yazilimidir. Genelikle seri baski yapilan matbaalar,
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grafikerler, kurumlarda operasyonel alanda gérev

alan personeller ya da az bilgiyle iyi bir sekilde
grafik hazirlayip sunmak isteyen kigiler tarafindan
kullanilmaktadir.

Draw uygulamasini, kiguk karalamalardan biyik
grafikler ve semalara kadar tOm ¢izim ihtiyaclariniz
igin kullanabilirsiniz. Draw, Power Point, Paint ve belki
de QCAD'in karigimi bir grafik ¢izim editérodir. Cizim F
editéridir ¢unki Draw, Power Point gibi sadece sunuma = =
hazir grafikler cikarmaz, Paint gibi sadece resimleri
duzenlemez ve QCAD gibi sadece endustriyel tasarim

Ly}

C
d &

D)
__r:_,/

yapmaz. Draw, bunlarin hepsini bir arada yapar.

Not: QCAD, AutoCAD, Catia, ArchiCAD vs... gibi
programlar mihendislik alaninda kullanilan bilgisayar
destekli tasarim ve modelleme programlaridir. Draw,
daha cok acemi ve orta seviyedeki kullanicilar igin
distnilup geligtirilmis bir uygulamadir.

Draw’da tim grafik stillerinizi tek tik ile yénetebilmek icin i /@@ T

Elayt 1
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“Bicemler ve Bicimlendirme”yi kullanabilirsiniz.
Bicimlendirme iglemlerine ulagmak igin, istediginiz
nesnenin Ustinde sad tusa basmaniz yeterlidir. Buradan; ¢izgileri, gdlgelemeleri,

seffafligi, yozi tipi ve boyutunu, baglayicilari, hizayr ve sekmeleri ayarlayabilirsiniz.

Nesneleri dizenleyebilir, iki veya g boyutlu olarak déndirebilirsiniz. 3 boyut
kontroléru sizin icin kureler, kipler, halkalar gibi nesneleri olusturabilir. Bu
nesnelerle daha aktif cizimler yaratabilirsiniz..

Bunun icin 8nce ana panelden Ekle > Resim ile herhangi bir resim eklemelisiniz.
Ardindan resim ya da 3B uygulamak istediginiz nesnenin Ustinde sag tusa basip
“Dénistur” yazan yerden istedigini sekilde déntstim yapabilirsiniz. Déntgsims
gerceklestirdikten sonra resmi isteginiz sekilde déndurebilir , bukebilir ve 3B
ayarlarini yapabilirsiniz.

Draw ile uygulama icindeki nesneleri kolaylikla yénetebilirsiniz. ister metin isterse
resim ya da meta dosyasi olarak igleyebilirsiniz. 3B ile ya da herhangi bir sekilde
bir resmi (ya da metni) dizenledikten sonra, diizenlenmis olan ¢ boyutlu yeni
seklinizi ayrica meta dosyasi ya da resim dosyasi olarak da kayit edebilirsiniz.
Nesneleri gruplayabilir, gruptan ayirip tekrar gruplayabilir ve gruplanmig hallerini
dahi dizenleyebilirsiniz. Bunun igin istediginiz nesnelerin Ustinde sag tiklayip
“Grup Olustur” demeniz yeterlidir.

Karmagik gésterim (sophisticated rendering) ézelligi, sizin sececediniz dokular, 151k
efektleri, transparanliklar ve perspektif dzellikleri ile fotograf kalitesinde resimler
yaratmanizi sadlayacaktir.

Slayt icine hesap tablosu, cizelge, hatta kayan cerceve bile ekleyebilirsiniz.

Akilli birlegtiriciler (smart connectors) sayesinde akig semalari, organizasyon
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semalari ve ag semalar hazirlamak ¢ok
kolaylagiyor. Birlegtiriciler tarafindan
kullanilacak kendi ‘yapigtirict noktalarinizi’
(glue points) tanimlayabilirsiniz. Boyut
satirlari (dimension lines), dogrusal boyutlar
cizim sirasinda otomatik olarak hesaplar ve
gOsterir.

Kuguk resimler (clipart) icin “Resim
Galeri”sini (Gallery) kullanabilir ve yeni
resimler olusturarak kendi galerinizi
olusturabilirsiniz. Bunun igin araglardan
galeriyi agmaniz yeterlidir.

Grafiklerinizi ofis belgeleri igin

uluslararasi standart olarak kabul edilen
OpenDocument biciminde kaydedebilirsiniz.
Bu XML tabanli bicim yalnizca OpenOffice.
org’a bagimli kalmanizi énler ve bu bigimi
destekleyen tum yazihimlar ile calisabilmenizi
saglar.

Grafikleri tom yaygin kullanilan grafik
bigimlerinin (BMP, GIF, JPEG, PNG, TIFF,
WMF, vb.) herhangi birinden Draw’un igine
aktarabilirsiniz.

Draw’un Flash (.swf) dosyalar Gretebilmesi
yetenegini kullanabilirsiniz ya da dosyalar:
PDF olarak kaydedip istediginiz kigilere
gonderebilirsiniz.

Sonug olarak DRAW benzerleri arasinda
grafik islemlerinizi en iyi yapabileceginiz
uygulamadir.

Herkese iyi gunler dilerim.
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Dosya Dizenle Gorunum Ekle Bigim Araglar Dedgistic Pencere Yardim

Fea@res PE L DA e LG +0-0,

f ‘ 2 [Gizle v] [0.00em [£] [- Siyah v] @ [.Renk

| ) @

[+/18 16 14 12 10 8 6 4 2| |

2 4 6 |a 10 12 14 16 18 (20 [22 24 26 28 30 32 34 36 1%

|

3k

1 3B Efektler

[meelm|m]

| Geometri
Yuvarlanrmig kiseler
Qlgeklenmis derinlik

Derinlik

| Kesimler
N e
MNormaller - -
5]

2 30 28

[E]E]E][E] Duzen / Denetimler / Olgcme Cizgiler f

i T I

[4]¥]

| 3B gérunti sec|ld|

Cuigs Chgwrm Dwarwy bos Bpn jsde Degyn Perass ek

g A Fe Fl A S0 v LG +9- @
PR S———Cl ok} el ) e el
e . .-I..' m e 4 & H L] _l IV I 14 4 W N T M MNN N "
e | ||
cimee Rl S - I% j
Sids 5 — "
- — —h_-r.
= R G 10 =
eerd |

= Pem o 13
’E‘/—-:l-'ln _,-—--I.ﬂ-'lir L7 AR= -B-%- i

=l T T L

LAY fma il LA

s @mer el —BEIESS xmﬁr@a@

& - % -

[a]»]

[* [ [slayt1/1 (Duzen) |varsaylan

Duiga Dipers Drarwe fow Bpe jreale Degg Fess jardm
s A O A LE-4 oo LG +0%-0
R B Tl T e — - e .
(e

He

| - —————: ]
WLRIRLLLAE & a) U A E

T

e
@@l -k- A 7 AR o-E-w- 8

b Tadda i | dFe Saplil b

LRI

BA—maT -7,




N -
COENORRNR.Org ©zel
Yasin Bdsaran™ N \ N Y
cyberwolf1 980@gmoi|.gorﬁ-_' \

OpenOf'flceorgde ikte gelen “Veritabam” (Bas\‘

org igindekﬁ;léi gilérin buyuk bir hiz, verim ve seffe fl

aktarilmasina’izin verir. Base yardimiyla tablo,/for
olusturup duzenleyebilirsiniz.

. e -
OpenOffice.org’un yeni 2. strimd ile birlir?é gelen Veritaban (Base),
OpenOffice.org icindeki bilgilerin biyik bir hiz, verim ve seffaflikla veritabanina
aktarilmasina izin verir.

Base yardimiyla tablo, form, sorgu ve raporlar olugturup dizenleyebilirsiniz. Bu
islemleri ister kendi veritabaninizla, ister OpenOffice.org Base ile birlikte gelen
HSQL veritabani motoruyla yapmak mimkindir.

OpenOffice.org Base, baslangig, orta ve ileri seviye veritabani kullanicilari igin
sundugu sihirbaz, tasarim gérinimi ve SQL gérinimi gibi segeneklerle oldukga
esnek bir yapi sunmaktadir.

Teknik Detaylar
OpenOffice.org Base veritabani, HSQL veritabani yéneticisinin tam strimoni
ierir. Bu veritabani, verileri ve XML dosyalar tutmak icin kullanilir. Ayni zamanda

- o ’ A “‘ L", L
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basit veritabani iglemleri icin DBASE dosyalarina erigebilir.

Daha geligmis talepler icin, OpenOffice.org Base programi Adabas D, ADO,
Microsoft Access, MySQL gibi veritabanlarini destekler ve bu veritabanlariyla
baglanti kurabilir. isterseniz, endistri standardi ODBC ve JDBC siricileri
Uzerinden de baglanti yapilabilir. Base, ayrica, LDAP uyumlu adres defterleriyle
calisabilir ve Microsoft Outlook, Microsoft Windows ve Mozilla gibi temel yapilar
destekler.

Uygulamaya Girig

OpenOffice.org Veritabani uygulamasina genel olarak baktigimizda MS Access’in
bir tirevi oldugu anlagilir. MS Access ile aralarinda, biuyik olmamakla beraber,
bazi farklar bulunmaktadir.

Aciligta size bog bir veritabani mi yoksa meveut veritabanlarinizdan birini

mi kullanacaginiz sorulur. Ben érnek tegkil etmesi igin bog bir veri tabaniyla
baslyorum.



Tablolar;

Yeni veritabani agildi§i zaman, buradan tablolarn sorgulari formlar ve raporlar
gérebiliriz. Bir veri tabanini en fazla 8nem tegkil eden kismi tablolaridir. Bir veri
tabani olusturmadan énce tablolarin yapisini ve aralarindaki iligkileri iyi belirleyip
ardindan tablo olusturmaya baglamalisiniz.

Tablo olugturmak icin iki farkli yol
bulunmaktadir:

1. Sihirbaz kullanarak

2. Tasarim gériniminde veri yapisi
tanimlayarak.

Sihirbaz kullandiginiz zaman size
drneklere gére bir tablo hazirlanir.
Tasarim gérinimonde kendi
tablolarinizi olugturmak igin “tasarim
gdériniminde tablo olustur” yazan
yer tiklanir. Karginiza alttaki gibi bir
pencere agilir.

Bu bélum, tablonuzu olusturacak temel elementlerin ayarlandigr bolumdur.
Burada, sirayla istediginiz sttun baglklarini agabilir ve temel ézeliklerini
belirleyebilirsiniz. Bu ézellikler metin, sayi, tarih hatta resim bile olabilir.
Tablo iskeleti olugturulduktan sonra kaydedilir.

Sorgular;

Sorgular tablolarimiza girilen verilerin iginden almak istedigimiz herhangi
bir veri kimesinin ya da belli bir 8zellik tagiyan verilerin ekranda stzilmesi
veya islenmesine olanak saglayan iglem gruplarndir. Calc deki mikrolara
benzetilebilirler ancak daha genis kapsamlidirlar.

Query Wizard

Steps Select the fields {columns) for your query

Figlds in the ¢

Sorgular 3 farkli sekilde islenebilir:

1. Tasarim gériniminde

2. Sihirbaz kullanarak

3. SQL gériniminde

Benim size tavsiyem, eger daha énce sorgularla ugragsmamigsaniz, sihirbazi
kullanmanizdir.



Burada gérdiginiz gibi sihirbaza nereden ne almasi gerektigi gésteriliyor
ardindan daha sonra sorgu olarak kullanmak Gzere kayit altina aliniyor.

Sorgu ayarlanirken en énemli sey mevcut sorgulama kriterlerinin belirlenmesidir.

Bu kriterler belirlendikten sonra sorgunuzu istediginiz her sekilde alabilirsiniz.

Formlar;

Formlar, veritabanimiza veri girisi yapilan yer olup buradan hizli ve dizgin bir
sekilde veri girisi, arama ve diger iglemlerimizi yapabiliriz.

Form olusturmak igin 2 farkl yéntem bulunmaktadir:

1. Tasarim gériniminde form olusturabilirsiniz.

2. Sihirbaz kullanarak.

Benim tavsiyem acemi kullanicilarin sihirbaz kullanmasidir. Formlarinizi
olustururken temel alinan sey, sizin daha énce olugturdugunuz tablolardir.
Sihirbaz, o tablolara gére size en uygun form tasarimini olugturup karsiniza
getirir.

Do ik
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Raporlar;

BASE'nin icinde yaphginiz islemlerin cikhsini yazicidan alabilirsiniz ya da elinizdeki
raporlari e-posta vasitasiyla istediginiz kisiye génderebilirsiniz.

Base’'de rapor olusturmak icin tek bir yol bulunmaktadir, o da, standart olarak
gelen rapor sihirbazidir.

Raporlarinizi ister bir tablo isterseniz dnceden olusturdugunuz bir sorgudan alarak
yaratabilirsiniz.

MS Access ile kargilaghrildiginda Base’in pek de bir eksigi gérilmemektedir. Pek
cok firma ve kurum icin ideal ve ucuz bir veri isleme yazilimi oldugunu bir kag yil
dnce ispatlayan Base, simdi kendisini daha ileriye tagiyor.

Bu veritabani uygulamasi yakinda, 3.0 siriminde pek ¢ok yenilikle karsimizda
olacak.

Herkese iyi gunler!
srw Datalasr ol Gueery _TAR 0T - Operdiurarg Sasc Srgewl Drsign bela
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Mektuplarinizi Adresleriyle
Eslestirmek

Eski zamanlarin ¢ézimleri demode oluyor. OpenOffice.org
sayesinde standart mektuplari, géndereceginiz listedeki kisilerin

her birine 6zel hale getirmek cok kolay...

Merhaba,

Bu ay sizlerle beraber OpenOffice.org programinin toplu mektup
goénderimlerinde bize nasil yardime olabilecegini gérecegiz. Birgogunuzun buna
benzer |h’r|y0§|0rl olmustur. Ornegin bir sirkette calisiyor ve musterilerinize bir
bayram icin kutlama mesaijlari géndermek istiyorsunuz. Géndereceginiz tim
mesajlarda sadece o musterinizin adinin ge¢gmesini ve onunla ilgili bazi bilgilerin
bulunmasini istiyorsunuz. Hatirlarsiniz eskiden bu tip ihtiyaglar icin standart bir
mektup hazirlanir ve isim, soyisim v.b. alanlar bog birakilarak sonradan el ile
doldurulurdu. Ancak ginimizde OpenOffice.org imdadimiza yetigiyor, mektuplar
ile adresleri eslegtirmek gibi zahmetli bir isi devraliyor. Nasil mi2 Hep birlikte
gorelim...

Konunun daha net anlagilmasi agisindan, konu anlatimi sirasinda hayali bir
dernek ve bu dernegin yapmis oldugu bir bagis kampanyasi sonucu, bagis

yapanlara géndermek istedigi bir tesekkir mektubunun oldugunu var sayalim.

Mektubumuz sagdaki gibi olsun;

Merhaba,
Sayin Hakan HAMURCU,

01.08.2008 tarihinde gergeklestirdigimiz “Her sehirde yeni bir okul”
kampanyamiza yapmis oldugunuz Istanbul ili icin 150 YTL bagistan &tiri
tesekkurlerimizi iletir,

Bagis tutarinin istanbul il Milli Egitim Modurlagine teslim edildigini haber
vermek isteriz.

Degerli katkilarinizdan 6t0rt tegekkor ederlz ~

OpenOfflceo

Okul Yaptirma Dernegi
Yénetim Kurulu

|

9



Mektuptan da anlasilacagi Gzere hayali dernegimiz her sehirde yeni bir & Brnek mektup - Openoffice.org Writer

okul yaptirmak igin kampanya dizenlemis ve bagista bulunan insanlara, Dosya Dugenle Gorunim Ekle Bigim Iablo Araglar Pencere Yardim x
k?rldllerlr.\.e YGE)TJIf'GI’I boglg ml.k’rc.lﬂrl'arlnl' ve bu mlktdr'drl? ilgili §eh|r.d'e II‘M|||| ‘§-@E > &b & @ DD -& & QE-V I
Egitim Midirlugune teslim edildigini bildirmektedir. Bagig yapan kisilerin cok R .
fazla olabilecegini dusunirsek, bu tip mektuplar yazmak icin OpenOffice.org ) |varsaylan |+] [Liberation Serif [« (12 [+ 0y g = .
yeteneklerini kullanmamiz bize hiz kazandiracaktir. L% l..-213 405 ..6-..7-:-8-+-910 1L +12 + 13- 14 + 15 : 16 :[Saga hi
Simdi bu tip ihtiyaglarin OpenOffice.org’da nasil kargilandigina adim adim Merhaba, B
bakalim; B
] i . - } Sayin Hakan HAMURCTU,
Bagis Listesi - OpenOffice.org Calc |.' ||k.ol!‘0r0k| bir bc;%'§ .
" PP - : istesi hazirlanmalidir. o 01.08.2008 tarihinde gerceklestirdidimiz “Her gehirde yeni bir okul” kampanyamiza
Rosya Dugenle Gorunum Ekle Bigim Araglar Veri Pencere Yardm | o listeyi hazirlamak | yapmus oldugunuz istanbul ili igin 150 YTL bagistan étirt tegelledirlerimizi fletir,
N & & . S B \ o B
= 4 o> 3 |V g l o | 1sin ister OpenOffice. : Bags tutanmn istanbul il Milli Egitim Miidiirligiine teslim edildigini haber vermek
_ .| org Veritabani (Base), | ¥ | isteriz.
[Liberation Sans |vl [10 |v] Bl U] WU E Hesap Tablosu ;
T . w Degerli katkilarinizdan Gtiiri tegelloir ederiz.
(Calc) ya da Kelime .
— H . . . |
- fud, 2 = | Islemci (Writer) © e
== Lullanabilirsiniz. : Okul Yaptirma Dernegl 5
A | B | c | D | E | “\| Biz drnedimi d ~ Yinetim Kurulu| ()
1 |Adi Soyadl Cinsiyeti  Sehir Baijis Miktar Iz ornegimizde - B
2 |Aakin AMEROGLU Bay istanbul 100 Calc kullanarak ] ' — ' L1]¥)
3 Al ISINGOR  Bay istanbul 250 ||| soldaki gibi bir liste L L | -C L —
4 |Bulent BAGLAM  Bay Antalya 75 ||| olusturduk. Daha diyalog kutusunu ihtiyaglariniza uygun sekilde cevaplandirin.
S |Ceren ARSLAM Bayan Kayseri 25 sonra bu listemizi
6 [Ceyda HAMURCU _ Bayan Istanbul 25 1 “Bags Listesi.ods” Adim-1 : Baslangig belgesi secin
7 |Ezgi KOCER Bayan Erzurum 25 . . . S w . . " e e
- HAMURCU Bay istanbul 150 adiyla kaydettik. Biz mektubumuzu yazdigimiz igin “Gegerli Belgeyi Kullan” segenegini isaretleyerek
9 |Hilya AKAY Bayan Canakkale 200 “lleri” butonuna basiyoruz. Eger mektubunuzu hentz yazmadiysaniz, bu durumda
10 |Mehmet PEKGENC Bay Adana 175 * Simdi sira geldi Yeni Belge Olustur secenegi ile devam ederek ilerleyen adimlarda mektup metnini
11 |Tuge CETIN Bayan Kayseri 25 Writer programini olusturabilirsiniz.
12 |Udur CETIM Bay istanbul 50 kullanarak
13 |Umran KAMAR Bayan Izmir s Ll yukarida 6rnegini Adim-2 : Belge t0r0 seg
;L: =l verdigimiz mektubu Bu bélimde hazirladiginiz dokimanin bir mektup mu yoksa bir e-posta mi
S Calisma Sayfasil / Calisma )4 e «+] | olusturmaya. Bunun oldugunu belirliyorsunuz. Mektup secerek ihtiyacinizin, yukarida bahsettigimiz bir
$ Y/ 9 )4 p seg Y 4 9
Calisma Sayfasi 1 /3 |Varsaylan 100% STD igin Writer'i agin dernegin bagis yapanlara géndermek istedigi drnek mektup benzeri oldugunu,
ve mektubunuzu E-Posta secerek arkadaglariniza toplu e-posta génderme ihtiyaciniz oldugunu

olusturun. Yazilar dilediginiz sekilde bicimlendirebilirsiniz. isterseniz mektubunuza  belirleyebilirsiniz. Biz érnegimizde “Mektup”secerek “ileri” butonuna basiyoruz.
resim, tablo v.b. nesneler ekleyebilirsiniz. Biz érnegimizde asagidaki mektubu

olusturduk ve “Ornek mektup.odt” adiyla kaydettik. Adim-3 : Adres bslimU ekleyin

* Simdi Araglar > Posta Birlegtirme Sihirbazi menisini secelim. Ekrana gelen Bu bélimde hazirladiginiz mektubun kimlere gidecegini belirlemeniz gerekir. Biz




'. Posla Hirlestiorne Sihirbaes

Soclamlar Delge Lirtind sagin

1.Baglangic balgaw sazin Hangl tords dewys alupturmak mtersunur?
2. Oelge tiriisee | @ pektup
3. adoes bobarmd akle E-posta measap

Miekbup:

Maktuplan bir alci grubuna gonder, Makiuplar ber adres ve selamlama belumd icerabiirlar.
Mektuplar, her ahci igin kgiselegtinlebibrier,

Yardem << Gern ' fari == ' Iptal

yukarida érnek bir bagiscilar listesi hazirlamig ve kaydetmistik. Simdi “Adres Listesi
Se¢” butonuna basarak daha énce Calc kullanarak hazirladigimiz “Bagis Listesi.
ods” dosyasini eklememiz gerekiyor.

“Adres Listesi Se¢” diyalog kutusunda OpenOffice.org ile standart olarak gelen
bir liste yer almaktadir. Biz, kendi hazirladigimiz listeyi kullanacagimizdan “Ekle”
butonuna basarak daha énce hazirladigimiz bagig listesini ekliyoruz.

Bunun igin;

“Ekle” butonuna bastiginizda karginiza “A¢” diyalog kutusu gelecektir. Daha
dnce Calc kullanarak hazirladigimiz “Bagis Listesi.ods” dosyasini segip “Tamam”
butonuna basiyoruz.

“Adres Listesi Se¢” diyalog kutusuna bagis listesi eklenmis olacaktir. “Tamam”
butonuna basarak Posta Birlegtirme Sihirbazi'na geri déniyoruz.

Adim-6 : Belgeyi Duzenle
Biz mektubumuzda zarf Gzerine yazilacak adres bilgisi ve “Sayin ...." gibi
kargilama mesaijlari istemedigimizden dolay G¢inct ve dérdinct adimlardaki

segimleri iptal ederek dogrudan altinc adima gegtik. Siz dilerseniz Posta
Birlegtirme Sihirbazi'nda 3, 4 ve 5. adimlan kullanarak zarf Gzerine yozilacak
posta adreslerini, “Sayin Bayan ...."” gibi kargilama mesaijlarini ve yerlegsimlerini
dizenleyebilirsiniz. Bizim gectigimiz bu adimda ise karginiza gelecek olan diyalog
kutusu “Belgeyi Dizenle” olacaktir.

Burada “Belgeyi Dizenle” butonuna basarak, mektubumuzun neresinde hangi
bilgilerin gérinmesi gerektigini ayarlayacagiz. Butona bastigimizda Posta
Birlegtirme Sihirbazi kicUk bir pencereye dénisecek ve size belgenizi dizenleme
imkani verecektir. Tom dizenleme igslemlerinden sonra sihirbazla devam etmek
icin bu kigtk penceredeki “Posta Birlegtirme Sihirbazina Geri Dén"” butonuna
basarak sihirbaza geri dénebilirsiniz.

Simdi érnek mektubumuzda “Sayin Hakan HAMURCU” diye baslayan mesajdaki

Hakan HAMURCU yerine bagig listemizdeki isimlerin gelmesini istiyoruz.

[+ € @ F '\v[ 7 jhomefHakan/ |v]
.f}MasaUstU AirTies WUS-300 7.2.2.43 2 Ornek

L Desktop & Pposta B
Downloads ¥ Pposta_B

LimeWire & posta B
= Depolama Aygiti Pictures & posta B
workspace ¥ Posta_B

%' Ad Klasorleri YerelDepo & posta B

& Baqis_Listesi.png k- sayi2.pd

.

. BasicAndDialogs.pdf

£ CalcFonksiyonlan - Matematiksel.odt

2 firefoxxml

£ Hakan_Hamurcu_OpenOffice_Writer_lcin...

= Mediawiki.png

k- oi-say-04-kucuk pdf

= Ornek_Mektup.png

[4] it | [4]r]

Konum: [Ba{jlg Listesi.ods |vl [ ~ Tamam I

Sizgeg: [;TUm dosyalar (*.) vl * iptal




H Ornek mektup - OpenOffice.org Writer

Dosya Dizenle Goriinim Ekle Bigim Tablo Araglar Pencere Yardm
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Bunun igin sirasiyla;

* “Hakan” kelimesini isaretliyoruz

6rnek mektup

* Ekle > Alanlar > Diger menisinU segiyoruz. Kargimiza gelen “Alanlar” diyalog

kutusundaki “Veritabani” sekmesine gegiyoruz.

* “TUr" béluminden “Posta alanlarini birlegtir” secenegini sectikten sonra
“Veritabani se¢cimi” bdluminden daha énce ekledigimiz Bagig Listesi > Calisma

Sayfasi1'i seciyoruz.

* Artik listede hangi alanlarin oldugunu gérebiliyoruz. Simdi sirasiyla érnek
mektubunuzdaki Hakan kelimesini isaretleyin ve “Alanlar” diyalog kutusundaki
“Ad1” segenegini isaretleyip “Ekle” butonuna basin. Sonrasinda HAMURCU
kelimesini igaretleyin ve ayni sekilde “Soyadi” secenegini isaretleyip “Ekle”
butonuna basin. Bu islemi mekiubunuzdaki sehir ve bagis miktari alanlari icin de
yaptiktan sonra “Kapat” butonuna basarak mektubunuza geri dénin.

* Simdi mektubumuz “érnek mektup” resmindeki gibi gérinecektir. Artik, “Posta
Birlegtirme Sihirbazina Geri Dén" butonuna basarak iglemleri tamamlayabiliriz.

Adim-7 : Kisisel belge

Bu bélimde olugturdugunuz belge icerisinde degisiklik yapmaniz gerektiginde
“Belgeleri tek tek duzenle” butonuna basarak istediginiz herhangi bir degisikligi
yapabilirsiniz. Biz bir degisiklik istemedigimizden “lleri” butonuna tiklayarak son

adima gidiyoruz.

Adim-8 : Kaydet, yazdir
ya da génder

Artik iglemlerin sonuna
geldik. $Simdi dilerseniz
yeni olusturdugunuz
belgeyi kaydedebilir,
yazdirabilir, e-posta
olarak goénderebilir ya da
“Iptal” butonuna basarak
bu iglemlerin tamamini
iptal edebilirsiniz. Biz,
drnegimizde “Basglangic
belgesini kaydet”
butonuna basarak
devam ediyoruz ve érnek
mektubumuzu ayni
isimle kaydediyoruz.
Sonrasinda Isimsiz1
adiyla birlestirilmis yeni
bir belge oluguyor ve
dilerseniz bu belgeyi

de farkli bir isimle
kaydedebiliyorsunuz.

iste birlegtirilmis
belgemiz:

Lutfen konuyla

ilgili soru, gérius ve
énerilerinizi Ozgurlukigin
forumlarinda dile getiriniz.
Hoscakalin!
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Hakan Hamurcu
hakan.hamurcu@gmail.com

Farkli Yonde Saytalar

E-dergimizin bu sayisinda sizlere OpenOffice.org Kelime islemci (Writer)
kullanirken dokiman icerisindeki sayfalarin bazilarinin dik bazilarinin ise yatk
olmasini nasil saglayabileceginizden bahsedecegiz. Genellikle dik olarak

kullanilan sayfalara genis tablolar ya da resimler sigmamaktadir. Bu yizden ilgili

sayfanin yatik olarak durmasi, metin kisimlarinin dik kalmasi gerekmektedir. Bu
ihtiyacinizi nasil ¢ézecegdinizi gelin birlikte inceleyelim.

Sayfa Yapilandirma

OpenOffice.org Writer programi her kelime islemci programinda oldugu
gibi temel nesne olarak sayfalari baz alir. Bu sayfalar Gzerine yazacaginiz
metin, grafik, tablo gibi nesneleri, kullanicinin istegine bagh olarak uygun
sekilde yerlestirebilir. Temel bilesen sayfa olduguna gére Writer'da sayfa

yapilandirmasinin nasil gergeklestirildigine bakalim.

Sayfa Bicemleri

Writer’'da sayfa bigemleri, dokimaniniz icerisinde kullanmayi planladiginiz farkls
kagit boyutlari, farkli kenar bosluklari, farkh alt bilgi ve Ust bilgi satirlari ve farkh
kagit yerlesimleri (yatay ya da dikey) gibi tom farkli kagit torleri icin tanimlamak
zorunda oldugunuz ayarlardir. OpenOffice.org ile birlikte dnceden tanimlanmig
ve sik kullanilan 9 farkli bicem hazir gelmektedir. Ancak yine de ayni dokiman
icerisinde farkl bicemlere sahip kagitlar olmasini isteyebilirsiniz. Bu yozden
hazir gelen bu 9 bigem genellikle basit dokimanlar icin yeterli olsa da yukarida
bahsettigimiz ihtiyaclar igin yeterli degildir.

OpenOffice.org Writer ile hazir gelen bicemleri gérebilmek igin Writer
icerisinde “F11” tusunu ya da Bicim > Bicemler ve Bigimlendirme menisins
kullanabilirsiniz. Ekrana gelen diyalog kutusunda “Sayfa Bicemleri” butonuna
bastiginizda asagidakilerin bulundugu bir ekranla karsilagirsiniz.

Hazir gelen bicemlerde;

* Dipnot: Standart dikey A4 kagidi ve 2 cm kenar bosluklari olan ve dipnot
dzelligi etkinlestirilmis sayfa bicemidir.

* Dizin: Standart dikey A4 kagdidi ve 2 cm kenar bosluklari olan ve dizin ézelligi
etkinlestirilmis sayfa bicemidir.

* HTML: Standart dikey A4 kagidi ve soldan 2cm, Ust, alt ve sagdan 1ecm kenar
bosluklari olan, HTML etkinlegtirilmis sayfa bicemidir.

+ llk Sayfa: Standart dikey A4 kagidi ve 2 cm kenar bosluklari olan sayfa
bicemidir.

* Sag Sayfa: Standart dikey A4 kagdidi ve 2 cm kenar bosluklari ile kargilikli kitap
sayfalari yazilirken sayfanin sag sayfa oldugunun tanimlandig sayfa bigemidir.

* Sol Sayfa: Standart dikey A4 kagidi ve 2 cm kenar bosluklari ile kargilikh kitap
sayfalart yazilirken sayfanin sol sayfa oldugunun tanimlandigi sayfa bigemidir.



* Sonnot: Standart dikey A4 kagidi ve 2 cm kenar bogluklarina ilaveten sonnot
bslumU eklenmis sayfa bicemidir.

* Varsayilan: Standart dikey A4 kagidi ve 2 cm kenar bosluklari olan sayfa
bicemdir. Aksi belirtilmedikge Writer varsayilan bicemi kullanir. Ad

B Sayfa Bicemi X

[Ydnet | Sayfa [ Arkaplan [ Ust bilgi [Alt bilgi [ Kenarlik [ Sttun [ Dipnot |

A [simsiz1
* Zarf: Yatay C6/5 kagit ve kenar bosgluksuz olan; genellikle mektup zarflarinin | |
Uzerine bir seyler yazmak igin kullanilan sayfa bigemidir. Sonraki Bigem lIsimsiz1 -]
segenekleri yer almaktadir. [ ]
Yukarida listesini gérdiguniz hazir gelen sayfa bicemleri arasinda “yatay Kategori |6zel Bigemler -
sayfa” bigemi yoktur. DokUmaninizda birkag sayfa dikey ve sonrasinda yatay bir icerir

sayfa olusturup, daha sonrasinda devam eden sayfalarin tekrar dikey olmasini
istediginizde ne yapmak gerekir? Bu sorunun en kestirme cevabi yeni bir sayfa

bicemi eklemektir.

Yeni Sayfa Bicemi Ekleme

Genislik: 21,0em, Sabit yukseklik: 29,7em + Ustten2,0cm, Alttan2,0cm + Metin yoni
soldan-saga (yatay) + Sayfa Tanimi:Arap rakamlan, DikeySol + Dogru-kayit degil

‘B Bicemler ve Bicimlendirme O | * OpenOffice.org Writer’a dokiman
- . | igerisinde yatay yerlegsime sahip
wEy ndi bir sayfa bicemi eklemek igin
g:g‘i’:‘ot F11 tusuna basin ya da Bigim
HTML ~ Blge.r.nlc.a.r ve Bicimlendirme Tamam | [ iptal l [ Yardim ] [ Basa al l
ilk Sayfa menUsuni kullanarak ekrana
§_§_P‘__§§_yf5:a gelen diyalog kutusunun bosg bir
ol Savfa alaninda farenin sagd tuguna basin. Yénet sayfasinda sirasiyla;
\ng?snac;ﬁlan yandaki ekran gérintisinde de * Ad: Sayfa bigeminize vereceginiz isimdir. Biz drnegimizde “Yatay Sayfa” adini
Zarf gorebileceginiz gibi “Yeni” adinda verecegiz.
bir ment gérintilenecektir. * Sonraki Bicem: Bu bsdlumde genellikle “Ad” kisminda tanimlanan bigemin
kendisi segilir. Bu, sayfa biceminin, degistirildigi sayfa ve sonrasindaki sayfalarda
Yeni... “Yeni” menisini sectigimizde da gegerli olmasi anlamina gelir. Eger siz, arada tek bir sayfanin Yatay Sayfa
standart sayfa yapilandirma diyalog  olmasini ve sonrasindaki sayfalarin dikey olmasini istiyorsaniz bu durumda
kutusu ekrana gelecektir. Bu segenedimizi “Varsayillan” olarak ayarlayabilirsiniz. Openoffice.org Writer, iglem
diyalog kutusunda sayfa ayarlarinin = yaphginiz sayfayr Yatay Sayfa bigemine getirecek ve ondan sonraki sayfanin
tamamini yapabileceginiz secenekler  bigeminin Varsayilan olmasini saglayacaktir.
mevcuttur. Ekrana gelen diyalog
kutusu sagdaki gibidir. Bu ayarlarin altinda ayrica, “icerir” bashgi altinda, yeni olusturacaginiz Sayfa
Biceminin ufak bir ézeti gérintilenmektedir.
Diyalog kutusunda ilk ayarlanmasi Biz drnegimizde sayfamizin yatay durmasini istedigimizden, “Yénet” balomins
S - gereken yer; yeni olusturacaginiz ayarladiktan sonra “Sayfa” bélimine gegip, istedigimiz kagit torin0, kagidin
sayfa bicemi icin “Yénet” ayarlandir.  durug pozisyonunu, kenar bosluklarini ve diger ayarlarimizi yapip “Tamam”




[ Bigemler ve Bicimlendirme =k, KUTOI(”UB”G bo;sworu;. lend
L rtik “Bigemler ve Bigimlendirme”

i & O b IR penceresi u§ogldoki§gibi

Dipnot goérunecektir.

Dizin

HTML Resimde de gérdiginiz gibi ad

llk Sayfa Yatay Sayfa olan yeni bir sayfa

gzﬁssaify;a bicemi eklendi listemize.

Sonnot Artik bu yeni bicemi

varsavilan dokimanlarimizda nasil

kullanacagimizi gérelim...

Zarf
Farkh Sayfalara Farkli Bigem
OpenOffice.org Writer'i acin ve yeni
bir dokiman olusturun. Ardindan ilk
sayfa Uzerindeyken F11 tusuna basin
ya da meniden Bigim > Bicemler
ve Bicimlendirme secenegini segin.
Ekrana gelen diyalog kutusundan
Varsayilan ya da ilk Sayfa
bicemine ¢ift tiklayarak Gzerinde
bulundugunuz sayfanin bigemini
ayarlayin.

Tumu - |
Biz drnegimizde ilk sayfanin Dikey,

2. sayfanin Yatay ve 3. sayfanin
yeniden Dikey olmasini istiyoruz. Bu yizden ilk sayfadayken Varsayilan veya Ilk

Sayfa bicemini kullandik. Simdi sira geldi 2. sayfanin bigemini ayarlamaya. Bunun

icin Ekle > Elle sonlandir mentsins kullaniyoruz.

Resimde de gérdiguniz gibi mevcut sayfayr sonlandirip yeni bir sayfaya gegmek
istedigimizi belirtiyoruz. Ustelik bu yeni sayfamizin biceminin de yatay sayfa

olmasini istedigimizi belirtebiliyoruz. (Hatirlarsaniz bir énceki konuda Yatay Sayfa

adinda bizim tanimladigimiz bir sayfa bigemi vard:.)
Ustelik yeni sayfaya gecerken sadece bicemini degil, isterseniz sayfa numarasini
da istediginiz degerden baslatabilirsiniz.

Biz érnegimize dénecek olursak; 1. sayfayi dikey yaptik sonrasinda 2. sayfayi

H isimsizl - OpenOffice.org Writer

Dosya Diizenle Goriinim Ekle Bigim Table Araglar Pencere Yardim X
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yatay yaptik. Simdi 3. sayfay: tekrar dikey yapmak igin 2. sayfa Uzerindeyken
yeniden Ekle > Elle sonlandir menisini kullaniyoruz.

Bu sefer sayfa bigemi olarak “Varsayilan” seciyoruz ve “Tamam” butonuna
basiyoruz. Su ana kadar yaphgimiz islemler sonucunda dokimanimiz 3 bos
sayfadan olustu ve bunlardan 1. sayfa dikey, 2. sayfa yatay ve son sayfa olan 3
sayfa da dikey olarak ayarlandi. Eger islemleri hatasiz yaptiysaniz OpenOffice.org
Writer géruntisi yukaridaki gibi olacaktir.

Soru, gérus ve énerilerinizi Ozgirlukicin forumlarinda dile getirebilirsiniz.


http://www.ozgurlukicin.com/forum

Saban KUS
sabankus@yahoo.com

GIMP FILTRELERINI TANIYALIM — 3

Gimp filireleri ile flgili UcOnct yazimiz... Artik Gimp'i
daha yakindan taniyorsunuz. :) Bir sonraki yazida
gorisene dek filtreler Gzerinde devam ediyoruz...

Serinin UgincUsy olan bu yaziyla, onbes ana baglik altinda yiz yirmi alh adet
filireden olusan konumuzun U¢te birlik kismini tamamlamig oluyoruz. Daha
dnceki yazilarda da belirttigim gibi 6grendiklerimizi uygulamak, denemeler
yapmak ¢ok énemli. Bunun igin bu sayfayi ziyaret etmenizi tavsiye ederim. Cok

sayida resimli ve gérintili derse bu adresten ulasabilirsiniz. Ayrica bu sitede
Gimp kategorisinde bulunan yabanci sitelerden cevirisini yaptigim ¢ok sayida
dersi de inceleyebilirsiniz. Herkese Pardus’lu, Gimp’li gizel gunler...



http://www.gimptr.com
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BOLUM 6 : BOZULMA FILTRELERI

Konum

Arkaplan

O Yatay
@ Dikey

Displacement:

Number of segments:

=]
i

genisligini ayarlar.

* Number of Segments: Cizgilerin sayisini
belirler.

* Arkaplan: Cizgilerin rengi icindir. “Seffaf”
segenegdinin aktif olmasi i¢in resmin alfa kanalina
sahip olmasi gerekir.

2. Curve Bend : Resmi egip bikmek icin
kullanilir. Filire seceneklerinde bulunanlar:

+ Onizleme: Uygulama sonucunu es zamanli
gérmemizi saglar.

* Preview Once: Resim Ustiinde yaphginiz her
bir degisikligi istediginiz takdirde gdsterir.

1. Blinds: Resim Uzerinde
yatay ya da disey olarak
gizgiler olusturur. Bu
cizgilerin sayi ve genigligini
ayarlayabiliriz. Agilan
penceredeki segeneklerde
bulunanlar:

+ Onizleme: Uygulama
sonucunu eg zamanli
gérmemizi saglar.

* Horizontal: Yatay cizgiler
olusturur.

* Vertical: Disey cizgiler
olusturur.

* Displacement: Cizgilerin

* Automatic Preview: Onizleme es zamanli gésterilir. Daha gok “Cevir”
segenegi ile birlikte kullanilir.

* Cevir: Filtre uygulama agisini belirler. Ontanimli deger olan 0 derecede egrilik
Ust kenardan alt kenara dogru uygulanir. 90 derecede sol kenardan sag kenara
dogru uygulanir.

* Smoothing ve Antialiasing: Filtre resmin kenar gérinimini de bozabilir.
Bunun dizeltimi icin bu ifadeler segili olmalidir.

* Work On Copy: Temel resim izerinde degisiklik yapmadan bir kopyasi
Uzerinde calismalarimizi gerceklestirmemizi saglar.

* Modify Curve: Klavuz cizgilerle (izgara) ¢alismamizda bize yardim eder. Bu
gizgilerin tam ortasinda iki ucunda siyah nokta bulunan yatay bir ¢izgi vardir. Bu
cizgi Uzerine fare ile tiklayarak sayisiz nokta olugturabilir ve bu noktalari fare ile
sUrUkleyerek resminize yeni gérinimler kazandirabilirsiniz.

* Curve for Border: Dénme ydnine gére sagd ya da sol kenara uygulanir.

* Curve Type:

Smooth: Bir noktay striklediginizde otomatik olarak bir egri olugturur.
Serbest: Egri cizme isini size birakir.

» Copy: Aktif egriyi diger kenara kopyalar.

* Mirror: Aktif egriyi diger kenara yansitir.

Onizleme

Breview Qnoe ) [Automatic pre:ﬂaw'

Secenekler
Gevir: 0.0 7
1 Smoothing
1 Antialiasing

[C] work on copy

Maodify Curves

* Swap: Sol ve sad egrileri yer degistirir.

* Reset: Aktif egriyi sifirlar, resim ilk haline
déner.

: . * Open: Bagka bir belgeden egrilik kopyalar.
N * Save: Egriligi bir dosyaya kaydeder.

3. Emboss: Resme girinti ¢ikinh ekleyerek bir
kabartma gérinimo verir. Parlak bélgeler
kabartma seklini alirken koyu bélgelerde oyuk
g6ruonumli olur. Bu filtre sadece RGB resimlerde
kullanilabilir. Filire seceneklerinde yer alanlar:

Curve for Border - Curve Type * Bumpmap: Kabartma diiz, pirizsizdir.
® Wikan @ smoath Ayrica renkler de korunur.
O Lower Oranrmat * Emboss: Resmi gri 8lgekli hale dénistirir ve
Eopyola || fnsda || Swop || Beset kabartma gérintist daha belirginlesir.
' ' ~* Azimuth: Aciya bagl olarak uygulanacak
= Kaydst istklandirma ile ilgilidir.

* Elevation: Ufuktan (0 derece) zirveye (90



derece) olan

Function )

T yukseklik. Yalniz

. bp g filtrede 180 dereceye

- Embess kadar yUkseltme
Azimuth: ) [57.98 E': YOpI|Ok2I||r..

~ ¢ Derinlik: igik

S @ 12889 7| kaynagina olan
Derinlik: U 34 : uzakhk degeridir.

Degerin artmasi

resimdeki 1s1g1 arthinr.

Bu filtre, resme kabartma gérinOmu verir. Resim siyah-beyaza
dénusir ve Ustune cesitli buyOklukieki yatay gizgiler cizilir. Gérinum, eski para ve
kitaplarda yer alan kabartmalar andirir. Bu arada bir hatirlatma; filtrenin aktif
olabilmesi icin Gzerinde calighginiz resmin alfa kanalina sahip olmasi gerekir.
Simdi filtre seceneklerini inceleyelim:

* YUkseklik: Cizgilerin kalinliklarini ayarlar. 2-16 deger araligindadir.
* Limit line width: Eger secili ise yakin renk bdlgeleri Ustine ince cizgiler
cizilmez.

Resimdeki
tekli ya da ciftli ardigik satir ya da
sutunlan siler. Isterseniz silinen bélomleri
arkaplan rengine dénusgtirebilirsiniz.
Filire seceneklerine bakalim:

* Rows/Cols: Satirlarin mi yoksa
sUtunlarin mi silinecegini belirtir.

* Even/odd: Tek mi cift mi secenegidir
* Erase/fill: Silinecek yerlerin arkaplan
rengine ¢evirilmesini saglayabilirsiniz.
Eger resimde alfa kanali varsa silinen
bslomler seffaf hale gelir.

yikseklik: ) Bu filtre, resmin bazi
bslumlerinin seklini bozar. Filtrenin en

L Limit line width guzel tarafi ise canlandirma ézelligi

*®  Script-Fu: Erase Every Other Row ZO)]:esmde |°$'| resm:ﬂe,
eforme olmug resim
Rows/cols: ‘ESahrlar | . ‘ arasindaki gegisi .gif
L L uzanhh animasyon
Even/odd: ‘(;ift | s ‘ olarak elde edebilir ve
bunu web sayfalarinda
Eraseffill: ‘Sil | a ‘ kullanabilirsiniz.
Kullanim igin “deform

mode”lardan birini
sectikten sonra fare ile resim Ustinde istediginiz yere isaret koyup sonra onu
sUrtkleyin. Filire seceneklerinde bulunanlar:

* Move: Resmin parcalarinin ¢ekilip uzamasina izin verir.

* Remove: Bozulmayi fare siriklemesiyle tagimaniza izin verir. Canlandirma
yaptiginizda bu bir kareye (frame) denk gelir.

* Genisle: Fare ile isaretlenmis balgeyi genigletir.

* Daralt: Fare ile isaretlenmis bolgeyi daraltir.

* Swirl CCW: Saatin tersi yénde dénen bir girdap olusturur.

* Swirl CW: Saat yéninde dénen bir girdap olugturur.

* Deform radius: Fare
ile isaretlenen noktanin
cevresindeki filtreden

Ayarlar | Canlandir

Deform Mode

O Move ) Bemnove etkilenecek dairesel bélgenin
® Genigle O Daralt yaricapini ayarlar.
. o * Deform Amount: Bozulma
() Swirl cCw ) swirl Cw .
miktarini ayarlar.
Deform radius: O EE * Bilinear: Filtre etkisini
B . pUrizsuz hale getirir.
Deform amount: 9 |0.41 B, + Adaptive Supersample:
[+ Bilinear

Resme

|| {Adaptive supersample! o
mercekle bakiyormus hissi

Max depth: @ |2 . verir. Fitre seceneklerindeki tm
Threshold: =@ (200 |5 ayarlar -100 ile +100 deger

arahigindadir. Bu segeneklerde
yer alanlar:



v Gnizleme

Main: | o ‘41872 H:

cdge: o (soooy
Zoom: @ 14,286 [}
Brighten: Q) |@
X shift: O (24,138 [2]
¥ shift: g (-33,990[]

* Main: Resimde meydana gelecek
kiresellegtirme miktandir. Arh
degerler resmi digbUkey yaparken
eksi degerler icbUkey gérinim verir.
* Edge: Resmin sinirlarinda
meydana gelecek kiresellegtirme
miktaridir.

e Zoom: Varsayllan mercegin
resimde meydana getirecegi
genisleme veya daralma miktarini
belirler.

* Brighten: Mercek egriligine

gore resmin cevresinde olusacak
parlakhgi/karanhgr ayarlar.

* X shift; Y shift: Ortalanmamig
mercek ¢iftleri tarafindan resimde
olusacak kayma miktarini belirler.
Garinir bir sonug elde edebilmek
icin Main ve Edge seceneklerinin sifir
olmamasi gerekmektedir.

Resmi onlarca parcaya
bélerek mozaik gérinima verir. Filtre
dzelliklerinde:

* Tiling Primitives: Olusacak
mozaik parcalarin sekillerini buradan
belirliyoruz. Squares (kare), Hexagons
(alhigen), Octagons and Squares
(sekizgen ve kare) ve Triangles

(Gggen).

* Antialiasing: Mozaik pargalarinin
kenar kalinliklarini azaltir.

* Color Averaging: Segili
oldugunda her bir mozaik pargasinin
rengi ortalama bir renge ¢evrilir. Yani

paga i¢inde baskin olan renk én plana cikar.

* Allows Tile Splitting: Cok renkli bélgelerde mozaik pargalarini bélerek daha
iyi bir renk gradyeni olusmasini ve daha fazla ayrintinin gérilmesini saglar.

* Pitted Surfaces: Secili oldugunda pirizlU bir géronim verir.

* FG/BG Lighting: Secili oldugunda mozaik désemeleri n plan rengi ile
parlaklagtirilirken désemeler arasindaki koyu gérinimli bélgeler arkaplan rengi
ile boyanur.

* Tile Size: Mozaik parcalarinin boyutunu ayarlar

* Tile Height: Mozaiklerin parlak kenarlarindaki piksellerin genislik degerlerini
ayarlar.

* Tile Spacing: Mozaik parcalar arasindaki boglugun genisligini ayarlar.

* Tile Neatness: Deger olarak bir yapildiginda gogu mozaik ayni boyutta olur.
Sifir oldugunda ise mozaik boyutlar farkli ve gelisi gizeldir.

* Light Direction: Isigin

resim Uzerine digme Resolution

dogrultusunu ayarlar. lgigin 6n Input SPI: i)

[ 15

tanimli gelis dogrultusu 135
derece ile sol Ust kégedendir.
0 ile 360 arasinda bu degeri cell size: P
degistirebilirsiniz.

* Color Variation: Her
parca tek renktir. Asil Separate to: @ RGB O CMYK O
resimle kargilagtirdigimizda

resimdeki renk sayisi daha

Output LPI: {}

Ekran

1149 E{:
|10 B

Intensity

o B

azdir. Bu seger'lek’rekl ayarla [ Lock channels | Eactory Defaults |
renk sayisini biraz daha —
arthirabilirsiniz. Red | vesil | Mavi

Bu filtre Angle: £

-
-

nesneleri genis pikselli
Spot function: | Round |

—
. .. . .. ele
hafif noktalarla gésterir. 00 o0 -

Cozunurluk cok dugtk olur. 22% 50% 90%

Resmin Ustine siyah ya da
renkli 1zgaralar yerlestirilmig Antialiasing
gdrinima verir. Filtre

) Oversample: [}
segeneklerinde yer alanlar:

L B



Curl Location

Curl Orientation

+ Onizleme: Yaphginiz degisikleri es zamanl gézlemleyebilirsiniz.
* Resolution: Buradaki ayarlar hicre boyutlarini degistirir.

+ input SPI: Kullandigimiz resmin ¢ézinorlogodor.

Output LPI: Elde edilecek ¢6zOnrlUktir.

* Cell size: Olusacak resim hicrelerinin boyutunu ayarlar.

Ekran bashgi altinda bulunan secenekler:

* Separate To RGB, CMYK, Intensity: Hangi renk uzayinda calisacaginizi
buradan segiyorsunuz. RGB kipinde renk uzay aktif olmaz. CMYK segildiginde
dnce resim CMYK kipine gevirilir ardindan bitin renk kanallar hafif noktalarla
ayri ayr gésterilir. intensity kipinde ise resim gri 8lcekli, hafif noktali ve alfa kanali
eklenmig duruma getirilir. Bdylece isterseniz 6zel efektler de ekleyebilirsiniz. Tabi
bu noktada gizel bir sonug almak biraz deneyim gerektirir. Tavsiyem baglangig
olarak CMYK kipini denemeniz.

* Black Pullout (%): RGB kipinden CMYK kipine dénisimde ne kadar siyah
kullanilacagini ayarlar.

* Lock Channels: Degisiklikleri bitin renk kanallarina uygular.

* Factory Defaults: On tanimli degerleri uygular.

* Angle: Her renk kanali igin kilavuz
hicre agisidir.

* Spot Function: Renk beneklerinin
seklini belirler.

* Antialiasing (Oversample):
Kullanim amaci renk derinligini
ayarlamaktr. Eger lyi bir tonlama
yaptiysaniz bu segenegi kullanmaniza
gerek yok, degeri 1 yaparak sonucu
etkilememesini saglarsiniz. Yazicidan
¢ikti alinaca@ durumlarda kagit Ustinde
muirekkep lekesi géronimi vermekte
kullanabilirsiniz.

) Upper right

) Upper left

) Lower left

O Yatay @ Dikey

| Shade under curl

10. Page Curl : Resmin bir kenarini

® Foreground / background colors | v | katlar. Bunun igin yeni seffaf bir katman

Opacity:

olugturur, béylece katlanmig kégenin
® [100 |2

altindaki katman da gérulebilir. Agilan
penceredeki segeneklerde yer alanlar:

* Curl Location: Resmin dért kégesinden katlanmasini istediginiz bélgeyi
buradan seciyorsunuz.

* Curl Orientation: Katlamanin yatay ya da dikey kenara dogru olmasini
buradan ayarliyoruz.

* Shade Under Curl: Kivrim iginde gdlge olup olmayacagini segiyoruz.

* Opacity: Kivrimin alhindaki katmanin gérinirligini ayarliyoruz.

11. Polar Coordinates:
Resme, daire

ya da dértgen
gérinimu verir. Filtre
segeneklerinde:

* Onizleme:
Yaptigimiz
degisiklerin sonucunu
es zamanl gérmemizi .
saglar. mE j
* Circle Depth in [¥] Onizleme
Percent: Resmin

daireselligini Circle depth in percent: ) |5?,30 B:
bu secenekten . .
Offset angle: . |59,86 H:

ayarlariz. %0
dértgen gérinimo
verirken aginin
%100’e yaklagmasi
daireselligi arttirir.
* Offset Angle: Bu dzellik resmi O ile 359 derece araligindaki bir agi degeriyle
dairesel olarak déndurir.

* Map Backwards: Bu ézellik secildiginde déndirme iglemi sol yerine sag
taraftan baglar.

* Map from Top: Secili degilse, haritalama digtan igeri dogru yapilir. Secili ise
i¢ten digar dogru olur.

* To Polar: Eger secili degilse filtre efekti resme dairesel olarak bir dértgen iginde
uygulanir. Segili ise resim bir daire icinde haritalanir.

["] Map backwards [v] Map from top ¥ To polar

12. Ripple: Resme ya da secili bdlgeye su yizeyinde yansima yapmig, dalgalanmig
gérinimu verir. Filtre seceneklerinde:



4 1

Onizlermne

Secenekler
Antialiasing
[] Retain tilability

Edges
@ wrap
) Smear
) Blank

Konum

Wave Type
) Sawtooth

@ Sine

Period: ={

Amplitude; <}

tepeli) dalgalar olusturur.

Period: Dalga boyu ile ilgilidir. (0-200 piksel)
Amplitude: Dalga yUksekligi ile ilgilidir . (0-200 piksel)

* Antialiasing: Resmin
kenarlarini dizeltir.

* Retain Tileability: Eger
resimde dégeme kullanilmigsa
resmin gérinty ézelliklerini
korur.

* Orientation: Dalgalarin
dogrultusunu yatay (Horizontal)
ya da dikey (Vertical) olarak
belirler .

* Edges: Dalga
gériniminden dolayr bazi
pikseller yer degistirirken
bazilan da kaybolabilir. Bu
durumda;

Wrap : Kayip pikseller karsi
kenarda gérilecek sekilde yer
degistirir.

Smear: komgu pikseller kayip
piksellerin yerini alacak sekilde
yayilir.

Black : Kayip piksellerini yeri
siyaha boyanir.

* Wave Type:
Sawtooth: Dalga gérintisi
testere disi seklinde olur.

Sine: Sinuzoidal géronimli (oval

13. Shift: Butun piksel dizilerini gelisi gizel bir aralikla yatay ya da disey olarak

dteler. Acilan penceredeki seceneklere gére:

* yatay dteleme icin Shift Horizontally,

* dUsey 6teleme igin Shift Vertically,

» Steleme miktarini belirlemek icinde Shift Amount degiskeni kullanilir.

14. Value Propagate: Belirtilen esik degerleri arasinda kalan renk piksellerini

segilen yénlerde resme yayar.

Propagate mode

* More White: Resimdeki parlak bélgeleri secili yénlere dogru yayarak arttirir.
* More Black: Resimdeki koyu bélgeleri secili ydnlere dogru yayarak arttirir.
* Middle Value to Peaks: Secili esik degerleri arasindaki bslgede iki degerin

ortalamasi bélgeye yayilir.

* Foreground to Peaks: Yayilmig bélgeler 6n plan rengi ile doldurulur.
* Only Foreground: Sadece énplan rengine sahip bdlgeler resim Uzerine yayilir.
* Only Background: Sadece arkaplan rengine sahip bélgeler resim Uzerine

yayilir.

* More Opaque ve More Transparent: Bu secenekler sadece alfa kanali olan
resimlerde caligir. Zit komutlardir. More Transparent secili ise resimdeki saydam
boélgeler daha az saydam olan bélgeler Uzerine dogru yayilir. More Opaque ise

bunun fersine ¢aligir.

Parameters settings

* Lower Threshold ve Upper Threshold : Resme yayilacak piksel deger

arahgini ayarlar.

* Propagating Rate : Yayma
miktaridir. Buytk degerler daha
fazla rengin yayilmasini saglar.
* Propagating Direction :
Yayilma ydnini belirler. Birden
fazla yon secebilirsiniz; to left
(sola), to right (saga), to top
(Uste), to bottom (altal).

15. Video : Bu filtre resimdeki
belli balgelere dugtk noktasal
RGB uygulamalari yapar. Filtre
segeneklerine gore:

* Onizlemede bizim resmimizi
kullonmaz, kendi 6n tanimli
kurt resmi Uzerinden resme
uygulanacak filtreyi gésterir.

*® Video

Video Pattern
i) Staggered
() Large staggered
@
O ﬂide-s’.c"riped
i) Long-staggered
O 33
) Large 3x3
O Hex

i) Dots

ﬁihmudlmuu-

S
. EEE
Additive

[] Rotated




* Video pattern bagligi altinda yer alan sablonlar tanimlamasi biraz gigtir, en

iyisi hepsini tek tek incelemeniz.
* Additive segimi resme parlak bir géronim katar.

* Rotated segimi ise filirenin resme 90 derece déndirilmis olarak uygulanmasini

saglar.

16. Waves: Resme es merkezli dalgalardan olugan bir gérinum verir. Filtre

segeneklerinde yer alanlar:

Style Direction Edge Affected
@ wind @ Left @ Leading
() Blast ) Right ) Trailing
() Both
Threshold: () - |1D =
Strength: = 110 £

bahsedilen bog bélgeleri siyaha boyar.
* Reflective: Dalgalardan bir girigsim deseni olusturur.
* Amplitude: Dalga genisligini ayarlar.

* Smear:
Dalgalarin
dairesel
olmasindan dolayi
resim UstOnde bazi
bosluklar olugur.
Segili olmasi
durumunda komsu
bélgeler bu bos
bélgelerin Ustine
yayilir.

* Blacken:
Yukarida

* Phase: Dalgalar arasindaki fazi ayarlayarak dalga tepelerinin yerini degistirir.
* Wavelength: Dalga boyunu (iki dalga tepesi arasi uzakhgi) ayarlar.

17. Whirl and Pinch: Resim Ustinde bir noktayr merkez kabul edip etrafinda

girdap gérintist olusacak sekilde resmi egip biker.

k|

whirl angle: ¢ O - |2G4,32 -
Pinch amount: () 110,281
Radius: v |L,000

* Whirl Angle, saat yéninde ya
da saatin tersi yénde déndirme
yapar. Deger araligi -360 ile
+360 arasindadir.

¢ Pinch Amount, O ile +1
arasindaki degerler resme ice
¢cbkme gdrunima verirken, O ile
-1 arahigindaki degerler resmin
merkezinden digar dogru tagma
gérinima verir.

* Radius olusan girdabin yarigap degeridir.

Ayrica resmin ne kadarinin filtreden etkilenecegini belirtir. Sifir degerinde resim
hi¢ etkilenmezken, bir degerinde resmin yarisi, iki degerinde ise resmin tamami
filtreden etkilenir. ( filtre etkisi yaricap vektérinin taradigi alanda gerceklesir.)

18. Wind: Motion Blur (bulaniklik) filtresinin bir benzeridir. Resimdeki nesnelerin
sinirlariyla oynayarak hareket halinde ¢ekilmig bir fotograf gérinimi verir. Filtre
segeneklerinde yer alanlar:

* Style baghg altinda bulunan Wind, hareket ediyormug gérinima verirken; Blast
patlama gérinimu verir.
* Direction ise
Style Direction Edge Affected hareketin yonind sol
(left) veya sag (right)

@ wind @ Left @ Leading olarak belirlememizi
) Blast ) Right ) Trailing saglar.
. * Edge Affected
© Both bashg altinda
_ —a bulunan Leading,
Threshold: L ' | 10 =|  hareket izini 6nden
—— 1=y arkaya dogru;
Strength: =) ' |_1CI =|  Trailing ise arkadan

éne dogru verir. Both
segilirse iki efeki
resimde birlegtirir.
* Threshold, nesnelerin kenarini belirler. Deger biyidikce kenar noktalari da
belirginlesir.
* Strength degerinin artmasi ise filtrenin daha kuvvetli uygulanmasini saglar.
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Xfce Ipuclari

Bildiginiz gibi Xfce, basit, islerinizi daha kolay ve sakin
bir sekilde yuritmenizi saglayan, hizli bir pencere
ydneticisidir. Ama bu basitlik, bazi iglere dogrudan
midahale etmenize de neden olabilmektedir.

Bu kétl ya da zor bir sey degildir. Tam tersi, isleme
dogrudan midahale ederek pencere ydneticisi ile ilgili
bazi ipuglari elde edebilirsiniz. Gelin size dnce, KDM
ile, hicbir seyi degistirmeden Xfce'yi nasil varsayilan
hale getirebiliriz onu géstereyim, sonra da simgeler ve
temalara el atalim.

KDM ile Xice

“KDM ve Xfce mi2” diye sorabilirsiniz. Evet, KDM ile
Xfce calishrmanin bir iki dezavantaiji var. Ornegin
kdebase'in sistem agilisinda yioklenmesi dolayisiyla
sistem gec acilmakta. Ama su da var ki Pardus KDE
temelli bir dagitim ve dolayisiyla da KDE paketlerinin

hakimiyeti sé6z konusu. Yani ister istemez KDE programi ¢aligtiracaksiniz. Aglarinizi
dizenleyebilmeniz igin, network-applet, yani “KDE Ag Programaidi” buna bir
érnek. Bu nedenle, kdebase’in dnceden caligtirilmasi ¢ok da biyUk bir dezavantaj

olarak gérilmemeli. En azindan simdilik...

KDM ve Xfce'in birlikte caligtirilmasinin normal kullanicilar igin avantaji ise ¢ok
fazla. Xfce'yi kurduktan sonra yapmaniz gereken tek sey, Girig Ydneticisi (KDM)

ekranina geldiginizde “alt + M” tug kombinasyonunu kullanip, agilan meniden
de oturum olarak Xfce4't segmeniz. Kullanici adi ve parolanizi girdiginizde, artik
sizi hep Xfce4 karsilayacak.

Kisisel Simgeler
Iste size Xfce masaustu ile ilgili kiguk bir ipucu daha: Xfce, kullanicilara ait olan
kigisel simgeleri, ev dizinindeki “.icons” dizininden algiliyor.
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Temalari Degistirmek
Pencere Temasini Degistirmek:
Pencere temalarina ayar yéneticimizin “Pencere Yéneticisi Ayarlar”ndan
ulasabiliyorsunuz. Xfce'de bircok tema kurulu geliyor. Bunlarin disinda bir tema
yUklemek isterseniz, Xfce-look sitesinden temalari indirebilirsiniz. Bu temalar

Xfce Ayar Yéneticisi
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kullanabilmek icin, indirdiginiz arsivin icinden ¢ikan dizini ev dizinindeki “.themes”
dizinine atmalisiniz. Daha sonra, ayar ydneticimizin “Pencere Yéneticisi”nden
tema se¢imini yapabilirsiniz.

Yalniz dikkat etmeniz gereken bir sey daha var: Xfce-look sitesindeki her tema,
biraz dnce anlathgim sekilde kurulamamaktadir ¢inks bu temalarin bir kismi
Gnome temasi olup, Xfce ile de uyumlu olan temalardir. “GTK+ themes”

diye gecen temalar, tipki kaynak koddan derlenerek kurulan programlar gibi
kurulabilmektedir. O sekilde kurulan temalarin arsivlerinden README, INSTALL
ve benzeri dosyalar ¢cikmaktadir, o dosyalar okuyarak tema kurulumunu
gerceklestirebilirsiniz.

Ama benim daha iyi bir fikrim var! Ozgirlikicin forumunda Xfce temalari ile
ilgili bir konu acarak tema isteginde bulunabilirsiniz ya da Uluzilla’ya hata
girebilirsiniz.



http://www.xfce-look.org
http://www.ozgurlukicin.com/forum
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Imlec Temasini Degistirmek:

Kullanmak istedigim simge temalarini
kullanmak icin, ev -ya da burada yoksa
“.icons”- dizinindeki tema arsivlerinin iginden
gtkan dizini de buraya yerlegtiriyorduk.

Ayni sekilde, imle¢ temalarini da bu

dizine alabiliyoruz. Bu dizine aldiginiz

imleg temalarini kullanabilmek icin

ayar ydneticimizden “Fare” penceresini
kullanmaniz yeterli.

Keske Fontlar icin de Bir Dizin Olsa

Var! Xfce ile ilgili olmasa da, kullanmak
istediginiz ttm fontlari ev dizinindeki “.icons”
dizinine yerlestirerek kullanabiliyorsunuz.




Pardus 2007‘nin ardindan cikarilacak
yeni sirOmde, muizisyenlerin basaril
ilk albGmlerinden sonra yakalandig:
“ikinci albm sendromu”ndan
korktugunu séyleyen Pardus 2008
Surim Yoneticisi Ekin Meroglu; bunu
yasamadiklarini, ortaya cok iyi bir Grin
koyduklarini dosiniyor.




Ekin Meroglu kimdir?

En zor soruyla baglamigiz. :-) Saninm “1975, Ankara dogumlu; hayatinin ilk
sokunu ilkokulda Commodore 64 ile tanisarak, ikincisini ise OYS ‘de (benim
zamanimda bir de OYS vardi :-)) Mimar Sinan Universitesi Mimarlik blumoni
kazanarak yagamis, sevdigi isi yapip sevdigi meslegin egitimini gérmis bir Pardus
ve dzgur yazilim gelistiricisi” diyebilirim.

Sizin aslinda “mimar” oldugunuzu biliyoruz. Mimarliktan 6zgir yazilima
gecis nasil gerceklesti?

Bilgisayar hi¢ bir zaman ¢ok uzakta degildi aslinda. ilkokuldaki C-64 ginlerinden
beri bilgisayar, hep en ¢cok zaman ayirdigim hobimdi. Mimarlik egitiminin ilk iki
yili, okul disinda herhangi bir seye pek zaman birakmadigindan bilgisayardan
bir sire uzaklagtim ama bilgisayari tasarim ve sunum igin kullanmaya baslayinca
mecburi bir geri dénis oldu. Tabii, bu konudaki yazilimlarin genellikle

Windows ortaminda ¢alismasi nedeniyle, o siralarda iflah olmaz bir Windows
kullanicisiydim. :-)

Ben tasarim sektérinde ¢alismaya bagladigim sirada bilgisayar kullaniminin
artmasi nedeniyle, bu sektére dzel, destek ve danigmanlik hizmetleri siklikla aranir
olmugtu. Fakat biligim sektérinde bu yaziimlar hakkinda bilgi sahibi ¢calisan az
olunca is basa dusti ve “tasarimcilarla ayni dili konusan bilgisayarci” olarak
uzunca bir stre tasarim ve mimarlik sirketlerine destek verdim. Bu sUrecte iki
sevdigim igi yapiyor olsam da kapali platform ve yazilimlarda sorun gidermek
beni bu isten giderek soguttu. Tam bu siralarda yakin arkadaglarim Doruk (Fisek)
ve Didem’in (Kamoy) yogun olarak Linux kullanmalari, beni de cesaretlendirdi.

Daha 8ncesinde, en azindan masaUstinde, Linux’a tam gé¢ edememigtim.
Zaman iginde, diger platformlardaki yazilimlara bagimliligimin azalmasiyla
birlikte sadece Linux kullanmaya basladim. Arada LKD Linux ve Ozgir Yazilim
Senlikleri ile LKD seminerleri hayahma girdi. Béylelikle ben de bilgisayari,
kargisinda eglendigim ve 8grendigim zaman sevdigimi tekrar hatirladim. :-)

Tabii énce sadece “Linux” olarak hayatima giren bu kavram, “6zgir yazihm”
fikrini 6z0msedikce hem teknik hem felsefi yapisi ile ilgimi daha ok ¢ekmeye
basladi. Sonrasinda da is hayatmda tamamen 6zgir yazilim Gzerine ¢alismaya
basladim. Ozgir yaziim dinyasini grendikce seminerlerde konusmaci oldum,




etkinliklerde aktif gérev aldim, 6zgir yazilim projelerine katki vermeye bagladim
-yine Doruk ile Didem’in biyik destegdi ve Koray'in (Léker) da gaziyla.

“Yazillim mimarisi” diye bir laf vardir... Karsimizda “bir mimar”
oldugundan, soralim: Aldiginiz mimarlik egitimi, isletim sistemi (daha
dogru séylemek gerekirse yeni bir Linux dagitimi) gelistirmenin karmasik
dogasini algilamada size ne kadar yardima oldu?

Mimarlik egitimi, bir yandan da birlikte galisma egitimidir. Bir mimar, bir énceki
projesinde bir konser salonu icin akustik, yangin, striktir uzmanlariyla cahgirken;
hemen ardindan bir park igin botanik konusunda danigmanlik almak durumunda
kalir. Her sorunda, o konunun uzmanina bagvurmak, bu uzmanlar bir araya
getirip birlikte caligmalarini saglamak bir mimarin en énemli gérevlerinden biridir.
Bu agidan, mimari bir projenin gelisimi bir dagihimin ortaya ¢cikmasina benziyor.
Farkli alanlarda uzman gelistiricilerin birlikte ¢alisarak dagitimi olugturmast,
mimari proje ekiplerinin ¢alismasindan hig de farkh gelmedi bana.

Pardus gelistiricisi olmak isteyenlere, bilgisayar mihendisliginin disinda,
ne tir bir egitim énerirsiniz?

Aslinda egitimden cok yéntem &nerebilirim. Cevremde; merak ettigi her konuyu
aragtiran, meslegi diginda hobiler edinip ona da zaman ayiran, her zaman asil
isinin 6grenmek oldugunu hatirlayip kendini gelistiren insanlarin bagarili oldugunu
gdriyorum. Pardus gelistiricileri de ¢ok yénlu, yenilikleri 6grenip uygulamayi ¢cok
seven, merakli insanlar genellikle. Projenin basarisinin en 8nemli nedenlerinden
biri de bu bence.

Ekin Meroglu’nun cekirdek ekibe katilma 6ykisi nedir?

Projenin ilk zamanlarindan beri elimden geldigince katki vermeye caligiyordum.
Hem paket geligtiricisi hem de test ekibi Uyesi olarak projeyi yakindan takip
edip katkida bulunuyordum. O zamanki ¢ekirdek ekip de, agirlikli olarak proje
dncesinden tanidigim ya da 6zgir yazilim etkinliklerinde kargilagip sevdigim
insanlardan olusuyordu. Yani genellikle projenin yakinlarinda oldugumu
sdyleyebilirim. Istanbul’a tasinmaya karar verince de istedigim ve mutlu
olabilecegim bir projede, yani Pardus’ta, calismak igin bagvurdum. Cekirdek
ekip “Tamam.” deyip enstitl ydnetimi de onay verince tam zamanl bir Pardus
gelistiricisi oluverdim.
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Ekin Meroglu, her biri alaninda mithis yetkinlesmis,
zor bir ekibin arasina adim atmigh. Barig Metin, S.
Caglar Onur, Gurer Ozen, A. Murat Eren... Projeye
ilk girdiginizde bu sizin Uzerinizde bir cekinme ya da
baski yarattt mi?

Gercekten de Pardus’u Pardus yapan ekibin arasina
katilmak korkutucu gérintyordu ilk basta. Ama projeye
dahil olduktan sonra tom ekibin yeni fikirlere son derece
acik oldugunu; farkl bakis agilaryla yaklagarak, kargihikli
tartigarak gcalismay tercih ettigini gérdom. Bu agidan
Pardus ekibinin, benim dahil oldugum projeler arasinda
en az yabancilik ¢ektigim ekip oldugunu séyleyebilirim.
Projenin en énemli ézelliklerinden biri, tom ekibin ig
arkadasi olmanin étesinde yakin birer dost olmasidir.
Tabii bu da ¢ok etkili oldu “yeni gocuk” duygusunu
Ustimden atmamda.

Bu arada ufak bir parantez: Artik neredeyse bir kent
efsanesine dénigen, devamli hatirlanip anlatilan Meren’li
(A. Murat Eren) ginlere yetigemedim ben maalesef.

SUrim yéneticiliginin tam olarak ne anlama
geldigini agiklayabilir misiniz?

SUrim yéneticiligi -en basit tanimla- sorom takvimi,
ekibin ¢alisma programi ve sirim &zellik listesi arasinda
orta yolu bulma ¢abasi aslinda. Tabii bu ¢ ana baslik
o kadar ¢ok degiskene bagli ki, bu orta yolu bulma isi zaman zaman iginden
¢tkilmaz bir hal aliyor. Striom takvimi her zaman ¢ok hizli ilerliyor, sirime
eklemeyi istedigimiz ézellikler hi¢ durmadan artiyor, sirim engelleyici hatalar hig
bitmiyor... Bir yerde, “Bu hata kesin ¢ézilmeli ama su ikisi sonraya da kalabilir.
Bu kadar gelistirici ile bu sirede su su ézellikler yetisir ama bu ézellige zaman
ayiramiyoruz.” t0ri (zor) kararlarin verilmesi gerekiyor. SGrom ydéneticisinin igi,
gereken yerde bu tip kararlarin hizlica alinmasini saglamak, temel ¢ bilegeni
dengede tutmak.

Gelistiriciler arasinda sGrimle ilgili bir konuda uyusmazhk yasanirsa

bu nasil ¢6z0lir, karara varilirken ne belirleyici olur? SGrim yéneticisi
burada nasil bir tavir alir/almalidir? 2008 calismalar sirasinda bu cesit bir
tarhisma yasandi mi? Siz nasil davrandiniz? Sonug ne oldu?

Tabii ki zaman zaman anlagmazliklar yagandi / yasaniyor. Her yeni ézellik, her
hata her geligtirici igin ayni dnemde degil. SUrim yéneticisi olarak son séziin
sdylenmesinin gerektigi durumlar oluyor sik sik. Ama Pardus’ta bu tip kararlar
genellikle toplantilarla, gelistiricilerin birbirini ikna etmesi ile aliniyor. Deyim
yerindeyse “Yumrugumu masaya vurdum.” durumlari yaganmiyor pek fazla.. Ama
tabii bu konuda ekip arkadaglarima da fikirlerini sormak lazim. Belki de farkinda
degilim, kimseyi dinlemiyor, kendi fikrimi dayatiyorumdur, bilemiyorum. :-)
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SUrim yéneticisi oldugunuz Pardus 2008’e iligkin bir degerlendirme
alabilir miyiz sizden?

Pardus 2008, muzisyenlerin ikinci albim sendromu dedigi sorundan muzdarib
olmaya aday bir Grindi baglarda. Pardus’un “Biz geliyoruz!” dedigi Pardus 1.0'in
ardindan ¢ikan Pardus 2007, tam bir bagari 8ykistydU: kararliydi, yayinlandig
zamana gére son derece ginceldi, yeni teknolojiler ve entegrasyon konusunda
cok cesur ve basariliydi. Uzerinden bir bucuk yildan fazla zaman gecmesi ve
eskimesine ragmen hala iyi bir Grin. Béyle bir sirimOn ardindan yeni sGrim

gtkarirken Pardus 2007'nin gdlgesinde kalmamak, ayni
basariyr tekrarlamak, hatta daha iyisini yapmak istegi vardi
hepimizde. Bu noktada hem mikemmeliyetciligimiz hem de
Pardus 2007'nin mirasyedisi olmaktan kaginmamizla bagarili
bir Urin ortaya c¢ikardigimizi diginUyorum.

Diger yandan aslinda Pardus 2007 isimizi ¢cok kolaylagtirdi.
Projede mithig bir bilgi birikimi var; topluluk canl,
gelistiriciler bilgili ve istekli. Bu sartlar alinda basarl olmak
daha kolaydi bana sorarsaniz.

Tabii ki istedigimiz halde ekleyemedigimiz ézellikler,
¢dzemedigimiz ya da farkindan olmadigimiz hatalar,
eksiklikler var. Ancak bir Grini ortaya koymak icin bazi
noktalarda durmayi bilmek gerekiyor. Aksi takdirde proje
kendini hi¢ bitmeyen bir gelistirme déngisinde buluyor, Grin
bir tGrlU bitirilemiyor.

Bu arada, bir Linux dagitiminin yagam siresi uzun bir

Uron oldugunu da unutmamak gerekiyor. Kararli soromin
gelismesi dmri boyunca devam ediyor. Sonraki siregte,
belki geligtirmenin sekli degisiyor ya da géz énine alinmasi
gereken etkenler ¢egitleniyor. Bir sirimin bagarisi, ilk
yayinlandigi andaki hali kadar bu surecteki bakim ve
guncellemelere de bagli. Ozgir yazilim dinyasi, inanilmaz
bir hizda gelisen ve degigen bir ekosistem. Burada en basarili
0roni de yayinlasaniz, bakimini yapamadiginiz sorece
basarisizlik kaginilmaz. Umarim kullanicilarimiz “eskidi ama
guzel eskidi” diye anarlar Pardus 2008'i.

Ozetle; bir 6zgir yazilim projesinin basarisiz olmasina neden olabilecek sorunlari
oldukga iyi ¢6zdigimizi, hem kullaniglilik hem de teknik acidan gincel

ve rekabetci bir Urin ortaya cikardigimizi diginiyorum. Emegi gegen, bizi
destekleyen herkese bir kez daha binlerce tesekkurler...

Pardus 2008 siriom ydneticisi olmak, nasil bir deneyimdi?

Yukarida yazdiklarimi yalanlayacak belki ama bu sorunun cevabini Caglar'dan
caliyorum: “Diktatérlik iyidir -diktatér bensem.” :-P
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2008’in ara sirimlerinde sGrim yéneticisi degisecek mi, yoksa her Gron
icin bir sGrom yéneticisi mi segilecek?

Uron hayat boyunca strom yéneticisi degismiyor. Simdiye kadar yayimladigimiz
sUrimlerde de bu politikanin dogru oldugunu gérdik. Ekip iginde,
sorumluluklarin paylagiimasi acisindan da daha verimli bir yéntem bu. Her

ara surimde yeni bir gelistiricinin bu isi Ustlenmesi hizimizi oldukga dugtrird
tahminimce.

Gelistiricilerin hangi tarz mizikler dinledigi, merak ettigimiz bir konu. Siz,
ne t0r mozikler dinlersiniz? Bir enstriman calmaya karsi ilginiz-merakiniz
var midir? (Nitekim Ozgirlikicin.com’un 4. sayisindaki S. Caglar Onur

réportajinda Ekin Meroglu’nun gercek hayatta gitar ¢aldigini 6grenmistik)

Gitar, maalesef istedigim kadar ilgilenemedigim bir hobim. Tom sanat dallar gibi
ona zaman ayirmamanizi da hig affetmiyor ve hemen kisiyor. :-( Dinleyici olarak
ise daha iyi durumdayim. Progressive / psychedelic ve klasik rock her zaman
favorilerim. Heavy Metal’den Folk-rock’a kadar tim rock yelpazesi de diyebiliriz
aslinda. Ne kadar eski o kadar iyi. :-) Tabii burada Bob Dylan’i da ayrica anmak
lazim. Hem onu herhangi bir tire sokmadigimdan, hem de yeni plaklarini da
ayni keyifle dinledigimden.

Son zamanlarda alternatif Tork gruplari / sarkicilar (Nekropsi, ihtiyag Molast,
Hayko Cepkin, Ayyuka, Replikas, Harigten Gazelciler, Yasemin Mori...) da bayad:
yer isgal ediyor listemde. Bulent Ortacgil, Tanju Duru, Akin Eldes bizim yéreden
olmazsa olmazlarim. Bunlarin yaninda Pink Floyd ve Dave Gilmour, Led Zeppelin,
Supertramp hig sikilmadiklarim. Tahminen bu yanit 5 paragraf daha sirer, o
yUzden burada kesiyorum istemeden. :-)

Beste ve bilgisayar ikilisine nasil bakiyorsunuz? Mozik aletini bilgisayarla
birlikte ne oranda kullaniyorsunuz?

Bilgisayar ve dolayisiyla yazilimlar; beste, dizenleme ve yapim agamalarinda
buyUk kolayliklar sagliyor. Ama bunlarin birer arag oldugunu, gerektigi

yerde dogru kullanildiginda anlamli oldugunu unutmamak gerekiyor diye
diUstntyorum. Her zaman verdigim bir érnektir: Bilgisayar destekli tasarim
yazilimlan, ¢ok gelismis birer T cetvelidir 6zinde... Bu yazilimlar; size tasarlatmaz,
sadece tasariminiz Gzerinde ¢alismanizi ve onu geligtirmenizi kolaylagtirir,



insanlara tasariminizi hizli ve dogru anlatmanizi
saglar, sizi hamalliktan kurtarir, asil iginiz olan
tasarima daha fazla zaman ayirmanizi saglar.
Muzik yazihmlari icin de ayni sey gecerli: kullanmak
gerekli ve kaginilmaz. Ama hicbir yazilim size beste
yaptirtamaz. :-)

Bana gelince... Amiga kullandigim zamanlarda
tracker tarzi yazilimlarla ilgileniyordum ama artik
sadece kayit ve gitar igin efekt / amfi simulasyonu
amagh yazilimlar kullaniyorum. Ama bu konularda
biraz tutucuyum; bence bir lambali amfi ve analog
efektlerini yerini hicbir yazilim tutamiyor -héléa.

Eger mozikle ugrasirken bilgisayar
kullaniyorsaniz, bu isin ne kadarini Pardus’la
yapabiliyorsunuz? Diger isletim sistemlerinde
aldiginiz sonuglarla bir kiyaslama yapabilir
misiniz?

Pardus (ve genel olarak Linux) altindaki 6zgir
nota ve beste yazilimlar oldukga iyi durumda. Bazi
biyuk kapal kaynak kodlu yazilimlar da Linux
platformunda ¢alismaya basladi. Ama maalesef
gercek zamanl efekt yazilimlari icin ayni seyi
séylemek mimkin degil. Son zamanlarda iyi
haberler var bu konuda ama yazilimlarin heniz
diger igletim sistemlerindeki cesitlilige ulaghgimn
séylemek zor.

Linux'un donanimlarla uyumluluk sorunlar
yasadigi, her programin da Linux Gzerinde
calismadigi bir gercekken ve kimi kisiler icin
bazi programlari kullanmak bir mecburiyetken;
bu tip sorunlar yasayan insanlar Linux'tan
yakindiginda onlara ne cevap verirsiniz?

Once, Linux'un gehir efsanelerinden “donanim

uyumlulugu” konusunda standart serhimi koyayim:
Ozellikle son birkag yildir, Linux’un donanimlarla iligkisi
gittikce sorunsuzlagh. Donanim Ureticilerinin garip

(1) yaklagimlar devam ettikce dertlerimizin bir kismi
devam edecek ama eskisi gibi yaygin bir donanim
uyumlulugu sorunundan muzdarib degiliz.

Yazilimlarin Linux Ozerinde ¢calismamasi ise ayri bir
konu. Evet, keske agik kaynak kodlu alternatiflerimiz
olsa, o olamiyorsa yazilimlar Linux sirimi yayinlansa.
Ama buyuk 8lgekteki yazilimlarin platform degistirmesi
de, muadillerinin 6zgir yazilim pratikleriyle yazilmasi
da ¢ok zor. Buna bir de yazilimi Ureten sirketlerin ticari
kaygilarini ekleyin. Olamaz degil tabii ki, koskoca

bir Blender érnegdi var kargimizda. Ama o bile daha
profesyonel isler icin biraz basit kaliyor.

Ben genellikle bu konuya baska bir ydénden bakmaya
tegvik ediyorum insanlari: O yazilima ne kadar
ihtiyaciniz var? “Yazicioglu’nda 3ds Max CD’si

5 milyona” mentalitesi, yazilimlarin gerekliligini
sorgulamamizi engelliyor. Sadece tek sayfalik
dilekgeler yazan sekreterlerin éninde MS Office 2007,
her gun birbirinin aynisi ¢ duvarla bir kapi krokisi
cizecek teknikerlerin 6niinde AutoCAD 2008 gérmek
sagirtmiyor bile bizi. Bu kullanicilara yazilimlarin

da ¢esitleri oldugunu anlatmak gerekiyor bence.
Kullanicilar, baska yazilimlarin iglerini daha kolay ya
da ucuza ¢ézebilecedini duginmeye baslayinca, ézgir
yazilim alternatiflerini de degerlendireceklerdir.

Ekin Meroglu’nun ucuk kacik bir projesi var midir?

:)

Bir rock gurubunun sahne arkasi ekibine katlmak,
konser konser dinyayr gezmek en sevdigim kagig
planim. Ama saninm bilgisayarsiz bir hayat artik cok
uzak bana. :-)
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insanlar bazen hayalindeki meslegi yasamak ya da kendi meslegindeki
deneyimlerini arthrmak icin similasyonlara bagvurur. Similasyon oyunu deyince
herkesin aklina ucak similasyonlar gelse de, bir deniz alt similasyonu olan
Danger Deep bu tarzda adini duyurmus bir oyundur. Bu similasyon oyununun
Linux, Windows, FreeBSD ve MacOS surimleri mevcut oldugundan, Danger
Deep farkl platformlari kullanan oyunculara agikhir. Daha alfa agamasinda
olmasina ve bircok eksigine ragmen tek kisilik oyun modunda bayagi tatmin
edici olan Danger Deep’in destekledigi diller arasinda Tirkge de var.

Tam adi “Danger From The Deep” (Derinden Gelen Tehlike) olan oyunda,
[1.Dunya Savaginda kullanilan Alman  denizaltilar simule edilmekte. Oyun
grafikleri ve efekileri gercegine yakin bir simulasyon saglamak igin oldukga iyi
hazirlanmig. Arka planda I1.DUnya Savagi zamaninin mizikleri calan oyuna

baslamadan énce oyunda karsginiza ¢ikacak digmanlarin fotograflarini da
meniden inceleyebiliyorsunuz.

Oyun gimdilik ag destegdi olmadigindan tek kisi oynanabilmekte. Tek oyuncu
modunda Ug farkl segenegin de secilebilir olmasina ragmen sadece ikisi
-“Konvoy Savagi” ile “Tarihi Gérev”- kullanilabilir durumda. “Konvoy Savasi”
oyun segenegdinde denizalh tipinizi,saldiracaginiz konvoy boyutunu, eskort
boyutunu, giinin saatini ve Il.DUnya Savaginin hangi zaman periyodunda
savagmak istediginizi siz segebiliyorsunuz. “Tarihi Gérev’de ise o dénemde
yasanmig énemli denizalh gérevleri size verilmekte. Tarihi gérevde
oynayabilmeniz icin oyun dilini ingilizce olarak birakmalisiniz.

Tom simUlasyonlarda oldugu gibi Danger Deep oyununda da denizaltini
yénetmek gergekgei kontrollere yakin yapildigindan, deneme yanilma yéntemi




>Oyunlar->Danger Deep (Denizalt

Simulasyonu)

Pardus->Programlar- ile kendi kendinize

égrenmek yerine kontrol
tuglarini 8grenerek
oyuna baglamak dogru
bir tercih olacakhr. Aksi
taktirde denizaltinizi,
gOrevinizi yerine
getirmeden, batirmig
olursunuz.

MB
MB
dakika

Oyuna basladiginizda

en pratik baglangig

periskop derinligine

dalip kendinizi given

altina almak. Daha sonra

sonar ve haritayi kullanarak dogmanin
yerini tespit edebilir, digmana
derinden (150 m) yaklagip torpidolar
goénderebilirsiniz.

Periskobu ¢ok sik kullanirsaniz gemiler
tarafindan fark edilirsiniz. Dogman
gemileri size ateg edip, mayin atar ve
sizi batirirlar.

Bunun yerine; uzaktan, periskop (“P”
tusu ile periskop derinligine gelin,

“0" ile dirbuni kaldirin) ile hedefi
belirleyin. 150 m (“C” tugu ile otomatik
pike yaparak inin) derinlikten hedefinize
yaklaigin. Torpido atma menziline kadar
gelin, otomatik hedef segin (“bogluk”
tusu) ve torpidoyu atesleyin (“t” tugu).

Kontroller Gzerinde hakimiyetiniz artik¢ca
kendi stratijilerinizi belirleyip oyunun
tadini gikarin.



http://dangerdeep.sourceforge.net/index.html
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hasar kontrol. g Lo
* F8: Kaptan kabini. Otomatik ¥
kayit yapan seyir defteri. Basarilar
ve Madalyalar. -
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* 1: Motor dinleme modunda

5 sessiz.
Harita emas

* 2: Motor yavaslat. « F9 : Sonar odas:
i o e 3: Yarim motor ileri. . F]O' - Genis d T 3D
Tarpidolar * 4: Tam gig ileri. il el
B Moforvandantaaruz kamera agisi degistirilebilir.
Hasar kontrol A 6: Mot ZI d e * F11 : Torpido veri bilgisayari
I 1TTol : Motor durdur. E .
* 7: Mofor tersine cevir. AT e e
aptann kabini : g ¥orlm Iolorlt(:ﬂ: tersine. « Mouse sag fik: Fix) tuslaryla
= - A Y. kaYc?.Gr.? e.rT<|ne. " ulastiginiz ekranlara buradan gelen
Seyir defteri yukaurlan OTR P Seaerer menU ile de ulagabilirsiniz.

o W y * R: izafi pusula.
20 von Tusus Kanatlar agagl. T: O’ron:)oﬁk torpil ateglemesi
* Sag Yon Tusu: DUmen sag. ) :

.. . e Shift + 1,2,3,4,5,6: Manuel
Sonar odas : Sc,:?l]Y;g Tlf;: :Dumen sola. torpil secimi ile atesg etme.
i mi- aalls. * Bosluk: Hedef segme.
I: Hedef belirleme.

Saarlar ve madalyalar

e P: Deniz altinizi otomatik olarak

oD bhak penskop.derlnllglr?e ‘|[1'd|r|r. o \@: el cheelzins
* 0: Periskop derinliginde . SHIf41G: GO lah
Taorpido e Bil var periskopunuzu indirip/kaldirmanizi M, SuvgieEsla
LOrpldo VErl DILglSajiar 8 s ar * Prt Sc: Ekran gérintiss kayit
i 00%? énorkel derinligine dali eger;
Torpido ayariar : 9 ¥ * K: Type Il.

e F: Snorkel indir/kaldir.

* S: Yuzeye ¢ikma.

e F1: Denizaltinin kalibre ekrani.
e F2: Periskop gérinimdo.

* H: Goriuntu istikametinde
denizaltiyr déndirme.
* V: Bas istikametinde géster.

Mentiyit kapat

) o pn e . Z: BUyOt.
I.:3' UZO'nun dirbin gorintyst. Shift +/-: Gérintiyl sag/sola
gelir. cevir

e F4: Yizeyden képri gérintisu.
* F5: Haritay agar.(+/- tuslari ile
harita yakinlaghirilir)

* Fé: Torpido kontrol ekrani.

* Y Goéruntuyl yakinlagtir.
* (,): Sol tarafin gérintisu.
* (.): Sag tarafin gérintisu.




Ceren CALICI
ceren.calici@gmail.com

Ozgurlok ve acik kaynak felsefesinin
sinemada kullanilabilecegini
tahmin eder miydiniz¢ “OzgUr”
olarak tanimlanan bu filmleri
yalnizca izleyip iyi vakit
gecirebileceginiz gibi, keyfinize gére
dUzenleyebilirsiniz de...
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Blender, ilk olarak “Cuma ya da bir
Baska Gun” adli 35 mm filmin gérsel
efekitlerinde kullanilmigtir. Hatta

film, “En iyi gérsel efekt” 6dulini de
almigtir. “Oromcek Adam 2”de de
kullanilan Blender, Montevideo Medya
Sanatlar Enstitosi’nin de katkisiyla
hazirlanan Fillerin Disgt (Elephant’s
Dream) adli Gg boyutlu animasyon
filmin Gretilmesinde kullanilmigtir. Bu
film ile bir ilk de gerceklestirilmistir:
Ozgir yazilim felsefesine uygun
olarak kaynak kodlari agik olarak
dagrilmigtir. Yani “Fillerin Dug” ilk
“&zgUr film"imizdir.

Fillerin DUsU, iki garip géronimli
karakterin bag gésterdigi bir
animasyondur. Karakterler bir cesit
makinenin icinde yol almaktadirlar. Bu
karakterlerden yasli olani, Proog, yol
gosterici ya da rehber diyebilecegimiz
bir gérev Ustlenmigtir. Emo’ya sirekli
dgutler vermektedir. Emo ise sagkin bir
sekilde Proog'u izler; ama 8gutlerine
pek kulak asmaz. Proog’a karsi ¢cikar.
Bunun sonucuna da katlanir.

Fillerin DUst’nde Proog’u izlerken
karsinizda.bir animasyon harikasi
degil de gercek bir insan varmig
izlenimine kapilacaksiniz. Elinin
ustindeki lekeler bile dogintlmus.
Oldukea basarili bir calisma.



Celelim diger bir 6zgir filme: Big Buck Bunny. Blender Vakfi’nin son animasyon
filmi olan Big Buck Bunny’de devasa bir tavganla ugrasan, sonra da agzinin payini
alan ¢ yaramaz konugumuz oluyor. Cok gizel bir orman gérinimu, rengérenk
cicekler ve sevimli hayvanlarla géz dolduran filmde, Blender yine harikalar
yaratmig. Tamaminda acik icerik felsefesi benimsenmis filmin kendisiyle birlikte
kaynak kodlarini ve yapimda kullanilan tim dosyalari da edinerek her asamaya
midahale edebilirsiniz. Hatta filmi yeniden yarabilirsiniz.

Blender ve filmler hakkinda bilgi almak icin birkag web sitesini ziyaret etmenizi
Oneririz:

www.blender.org
www.bigbuckbunny.org
www.elephantsdream.com
www.blenderart.org



http://www.blender.org
http://www.bigbuckbunny.org
http://www.elephantsdream.com
http://www.blenderart.org



