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Saban KUS

sabankus@yahoo.com

Her yeni surum, her yeni say,

Ozgirlige atilan bir adimdir.

Yediden yetmise tim Pardusseverler ve Ozgiirlikicin calisanlar,
herkese merhaba. Gicini topluluktan alan ve her gecen sayida
zirvedeki yerini saglamlastiran e-dergimizin 14. sayisiyla
karsinizdayiz. Oncelikle bana bu giizel editérlik hissini yasatan,
bir derginin sifirdan olgunlasma sirecine kadar gegirdigi evrimi
an be an gézlemleme firsatini sunan toplulugumuzun saygideger
yoneticilerine tesekkir etmek istiyorum. Ayrica bu macerada
beni yalniz birakmayan, yazilaryla katkida bulunan sevgili
yazar arkadaslara da iyi ki varsiniz demek istiyorum. Dergi
hazirlig sirecinde gelen bir haber hepimizde ayr bir cosku
uyandirdi. Topluluk olarak lal renkli Pardus 2009 Alfa siriminin
yayinlanmasiyla ¢ok sevindik. Heyecanla 17 Temmuz ginini
bekliyoruz. Buradan tim Pardus gelistiricilerine de elinize saglk
diyerek sukranlarimizi sunuyoruz.

Bu sayida temamiz “Pardus ve Grafik Araglari”. Grafik kelimesinin
anlamini géz dnine aldigimizda bu sayinin énemini daha iyi
kavrayacagimizi disiniyorum. Kisaca sdyle tanimlayabiliriz;
iletisimi kelimelere bagimli kalmadan degisik sekiller, boyutlar

ve renkler kullanarak zenginlestirmektir. Grafikler cokluortam
uygulamalarina anlasilirlik ve gérsel zevk katarlar. Yerinde
kullanilan nitelikli bir grafik, cogu zaman yazi veya sézden gok
daha etkili mesaijlar verebilir. Grafikler dergilerde, reklamlarda,
Urin paketlerinde sikga kullanilir. Boyut bakimindan biyik olmalar
ve yavas yuklenmelerine ragmen grafiklerin gérsel cekiciligi her
zaman web tasarimcilarini onlari bolca kullanmaya itmistir.

Pardus altinda kullanabilecegimiz ¢ok sayida 6zgir grafik araglari
bulunuyor. Bunlardan her birini ve dzelliklerini tanitmaya bir

degil on e-dergi yetmez. Bu sayida ismi en ¢ok duyulan ve

stkca kullanilan Gimp, Krita, Inkscape, Blender, Scribus gibi
baslica grafik araclarina yer vermeye calishk. Elbette bunlarin
disinda kalan daha birgok grafik araclar (Karbon, Kolourpaint,
Mypaint, Flowpaint, Pencil, GAP, Stopmotion, Ktoon, K-3D,
Salasaga gibi) bulunuyor. llerleyen sayilarda bu ézgir araclar da
dergi icinde yer bulacaklardir.

Ayrica tema konumuzla birlikte dergimizin diger temel basliklarini
da devam efttiriyoruz. Her zamanki gibi OpenOffice.org Turkiye
sayfalari dergimizde yerini aliyor. Benim de tiryakisi oldugum
Ozgir Penge’nin gizim sirecinin anlatldigi yaziyi okumadan
gecmeyin derim.

Sinif yénetim programi iTALC yazisi bir baska dikkat ¢ekici baslik.
En cok merak edilen konulardan biri olan Pisi paketi nasil yapilire
sorusuna gizel bir cevap dergimizin ilerleyen sayfalarinda sizleri

bekliyor. Analog tv karti olup nasil kullanirim diyenler “Pardus ile

Televizyon izleyin!” yazisi tam size gére.

Réportaj baliminde konugumuzsa topluluk yéneticilerimizden
sevgili Akin Omeroglu oldu. Kendisiyle topluluk siregleri, seminerler,
dzgir lisanslar ve 6zel yasami ile ilgili keyifli bir sdylesi yaphk.

Hepsi ve daha fazlasi dergi iginde sizleri bekliyor. Bizler dergiyi
hazirlarken biyuk keyif aldik umarim sizlere de okurken ayni keyfi

yasatirz.

Keyifli okumalar-....
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Ozgirlikicin Haber Merkezi

Pardus’09 Yaz Staji
Katilimcilari Belli Oldu

Pardus Projesi her yil kapilarini égrencilere
agmaya ve onlari agik kaynak kodlu
yazilimlarin gelistirme sireglerinde
egitmeye devam ediyor. Pardus Projesi, bu
yil da kendi binyesinde égrencilere yaz
staji imkéni saghyor.

Ozgiirlikigin'de de duyurusunu yaphgimiz
Pardus'09 Yaz Staji programinin bagvuru
sUrecinin sona ermesinin ardindan
basvuruda bulunan &grenciler igin
heyecanli bir bekleyis basladi.

Bu yil Pardus Projesi kapsamindaki staj
programina 83 kisi basvurdu. Gelen tim
basvurulari tek tek inceleyen gelistiriciler
staja kabul edilecek olan grencileri
secerken eminiz ki zor anlar yasamistir.

Pardus’'09 Yaz Staji'na basvuran 83
dgrenci arasindan 13 kisi staja kabul

edildi. iste staj programina kabul edilen
dgrenciler:

e Cihan Okyay (Ondokuz Mayis
Universitesi)

* Mete Bilgin (Canakkale Onsekiz Mart
Universitesi)

e Renan Cakirerk (Yakin Dogu Universitesi)
* Levent Dane (Galatasaray Universitesi)
 Osman Mollahamut (istanbul Teknik
Universitesi)

* Enes Albay (istanbul Teknik Universitesi)
e Cihat imamoglu (Bogazici Universitesi)
® Umur Cinar (Orta Dogu Teknik
Universitesi)

* Volkan Esgel (Isik Universitesi)

® Sikri Bezen (Orta Dogu Teknik
Universitesi)

® Gokmen Gérgen (Eskisehir Osmangazi
Universitesi)

® Metin Akdere (Canakkale Onsekiz Mart
Universitesi)

e Askin Yollu (Dokuz Eyliil Universitesi)

Pardus'09 Yaz Staji programi kapsaminda
burada yer alan konular iizerinde
calisacak olan arkadaslar, Pardus’un
gelisimine katkida bulunmakla birlikte,
kendi agilarindan da faydal olacak bir
egitim ve deneyim olanag@i bulacaklar.

Kendilerini Ozgirlikicin ekibi olarak
tebrik ediyor, basarili ve eglenceli bir staj
programi gecirmelerini diliyoruz.

PardusWiki Yenileniyor!

icerigi Pardus gelistiricileri ve kullanicilari
tarafindan ortaklasa zenginlestirilen
PardusWiki, Mayis 2009 itibariyle 3.500
kayitl yazar, 15.000i askin sayfa
diizenleme ve 3.000.000 adet sayfa
gérintilemeye sahip olan PardusWiki,
Tirkiye'nin en biyik 6zgir yazilim
Wiki'si.

Yaklasik 3 yildir hizmet veren
PardusWiki'de bir siredir esasli bir altyapi
yenilemeye ihtiyag duyuyorduk. Pardus
Projesi sistem ydneticisi sevgili Taner

TAS, bizim icin bu biyik gincellemeyi
gectigimiz haftalarda gergeklestirdi. Bu

gincellemeyle birlikte, PardusWiki'nin hem
kullanimi kolaylasti hem de pek cok yeni
dzellik kazandi.

MediaWiki 1.10 siriminden 1.14’e
gecis, Wiki teknolojisindeki iki yillik
gelismeyi yansitiyor. Yeni MediaWiki,
eskisinden ¢ok daha hizli ve temiz bir
kullanim arayizi sunuyor. Yakinda
devreye almayi hedefledigimiz Wiki
eklentileriyle birlikte PardusWiki’deki
madde ve belgelerin PDF ve
OpenDocument bicimlerinde de ¢iktisi
alinabilecek.

Yeni PardusWiki altyapisindaki en
dnemli degisiklik, resim ve diger ortam
dosyalarini Meta'da ayr bir kullanici

paroug

hesabi yaratmaksizin artik
yukleyebilecek olmamiz.
Wiki kullaniminda uzman
olmayan ve Vikipedi'deki
kullanici davranislarina
alisik Wiki yazarlarinin
uzun bir siredir sikinhisini
cektigi bu konu da bdylelikle bir ¢6zime
ulasti. MediaWiki’'deki ceviri hatalar
duzeltildi ve Kéy Cesmesi hayata gegirildi.
Tim kullanicilarimizi PardusWiki'de
yurimekte olan bu hummali ¢alismaya
destek vermeye cagiryoruz...

PardusWiki'de Bahar Temizligi
PardusWiki'de uzun bir siredir yapmak
istedigimiz bir diger sey ise, gecerliligini
kaybeden ya da Pardus 2007 gibi artik
guvenlik gincellemeleri yapiimayan
strimlere iliskin eski maddeleri taramak ve
gerekiyorsa silinmeleri iin ilgili maddenin
tartisma sekmelerinde birer oylama
acmaktr.

Silinmeye Aday Maddeleri bir araya
topladigimiz kategoriyi burada
bulabilirsiniz. Bu kategoride listelenen
maddelerin tartisma sekmelerine
tiklayarak, silinmeye aday maddelerin
oylamalarinda gérislerinizi
belirtebilirsiniz.

Herkesi PardusWiki'ye bekliyoruz!



http://tr.pardus-wiki.org/
http://tr.pardus-wiki.org/PDF
http://tr.pardus-wiki.org/OpenDocument
http://tr.pardus-wiki.org/PardusWiki:K%C3%B6y_%C3%A7e%C5%9Fmesi
http://tr.pardus-wiki.org/Kategori:Silinecek
http://www.ozgurlukicin.com/haber/pardus-09-yaz-staji/

Ozgirlikicin Yollarda

Ozgurlikigin Toplulugu'nun stlendigi
gérevlerden biri de 6zgir yazilimlar,
Linux'u ve Pardus’u daha fazla kisiye
anlatmak igin Universitelerin dizenledigi
etkinliklerde seminerler vermek. Bu
etkinlikler kapsaminda gectigimiz haftalar
bizler icin son derece yogun gecti. Uc

KDE 4.2.3 Duyuruldu!

KDE Toplulugu, KDE 4.2'nin Uginct aylik
guncellemesi olan KDE 4.2.3'G 6 Mayis
2009 tarihinde duyurdu. Yayinlanan
bildiride, bu servis gincellemesi ile

hata diizeltmelerinin ve performans
iyilestirmelerinin yapildigi ve gincel
cevirilerin yUkseltildigi sdylenirken,
gerilemelerin riskini azaltmak igin higbir
yeni dzelligin bu gincellestirmeye
eklenmedigi belirtilmistir. KDE Ekibi, KDE
4.2.3 gincellestirmesini, KDE 4.2.2 ve
dnceki KDE 4 sirimleri kullanicilarina

ginde dort seminere imza atan ekibimiz
yizlerce insana bilgi vermeye calish.

6 Mayis 2009 tarihinde istanbul
Universitesi Bilgisayar Kulibi tarafindan
dizenlenen “Bilisim’de Kariyer Ginleri”
etkinligi kapsaminda “Ozgir Yazilim'da
Kariyer Olanaklan” isimli seminer Akin
OMEROGLU tarafindan verildi. Bilgisayar
mishendisligi 6grencileri tarafindan ilgiyle
takip edilen seminerde, 6zgir yazilimin
is modeli, bu is modelinden nasil kazang
elde edilebilecegi aktarldi. Yaklasik iki
saat siren seminer boyunca kahlimeilarin
dzellikle lisanslar konusunda merak ettigi
sorulara cevaplar arandi.

ikinci seminer ise 07 Mayis tarihinde
Beykoz Lojistik Meslek Yiksekokulu
dgrencilerine verildi. Bu yil ilk defa 6grenci
alan Beykoz Lojistik Meslek Yuksekokulu
dgrencileri ve 6gretim gorevlileri, Pardus
konusunda giris seviyesinde bir seminerin

konuklari oldu. Akin OMEROGLU
tarafindan verilen seminerde Pardus’un,
Linux'un ve dzgir yazilimin ne oldugu,
kullanicilarina kazandirdiklari avantajlar
ve neden kullanicilarin Pardus kullanmasi
gerektigi konulari Ustinde duruldu.
Seminer sonrasinda dagiilan Pardus
CD'leri ile birlikte umuyoruz ki yeni
kullanicilar aramiza kahlacaklar.

Yakin bir gelecekte, Beykoz Lojistik Meslek
Yiksekokulu binyesinde Pardus’a géc
etmeye baslayan departmanlarla ilgili
guzel haberler vermeyi umut ediyoruz :).

Eskisehir OOXML'e Karsi!

Son seminerimiz, 8 Mayis giiny Eskisehir
Osmangazi Universitesi tarafindan
dizenlenen Bilisim Ginleri etkinligindeydi.
Ali ISINGOR ve Akin OMEROGLU
tarafindan verilen Ozgiirlikicin OOXML'e
Karsi seminerinde genis bir katlime
kitlesine neden bugin artik bir ISO

standardi olarak kabul edilen OOXML'in
neden kabul edilmemesi gerektigini ve
OOXML'in standartlasma siirecinde
karsilash@i sorunlari anlattik. Ayni giin
yapilan ve Pardus gelistiricilerinden
Gokmen GORGEN'in de katldigi ikinci
seminerde, “Pardus Nedir” konu bashg
ele alindi ve neden Pardus kullaniimasi
gerektigi anlatildi. Seminer boyunca
izleyiciler, gerek OOXML gerekse

Pardus ile ilgili sorularini sorabilme firsati

buldular.

Bu i¢ ginde bizleri okullarinda
agirlayan tim kahlimer ve organizasyon
gorevlileri ile birlikte dzellikle istanbul
Universitesi’nden Aysen IMAM’a, Beykoz
Lojistik Meslek Yiksek Okulu Bilgi Islem
Departmani'ndan ayni zamanda bir
Pardus Gelistiricisi olan Arda CETIN’e ve
Eskisehir Osmangazi Universitesi‘nden
Enis Hirkan BURAKCI'ya tesekkir
ediyoruz.

tavsiye ediyor. Ayrica bildiride KDE
ekibinin, 4.2 strimini degerlendirdikten
sonra gerekli gérirse KDE 4.2.4 ile bu

surimy sonladiracagr belirtiliyor.

KDE 4.3 ile ilgili de haberler veren ekip,
yeni zellikleri temmuzun sonuna dogru
cikacak KDE 4.3 ile sunacaklarini ve
kullanicilari etkilemeyi beklediklerini
belirtiyor. KDE 4.3 ile gelecek dzellikleri
dnceki hafta dondurduklarini ve KDE

takiminin simdi iyi calisma, iyi bakim,

zengin 6zellikli ve kullanilabilir masaisti
begenisi icin dnimuizdeki iki ay boyunca
gelistirme ve uyarlama ¢alismalarini
sirdirecegini bildirerek bizlerin KDE 4.3
merakini daha da arthriyor.

Pardus 2009 striminin hizla hazirlandigi
bu ginlerde, KDE ekibinden gelen bu
guzel haber, umariz sizleri de bizim kadar
heyecanlandirir.

Kaynak: kde.org



http://www.ozgurlukicin.com/ooxml/
http://www.ozgurlukicin.com/ooxml/
http://kde.org/announcements/announce-4.2.3.php
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Pardus 2009 Alfa Yayinlandi

Pardus 2009 ncesinde ilk kamuya agik
deneme siirimi olan Pardus 2009 Alfa,

27 Mayis aksami yayinlandi. Bu deneme
sirimUmize her zaman oldugu gibi Pardus
FTP sunucularindan, ftp://ftp.pardus.org.
tr/pub/pardus/kurulan/2009-Alpha/
adresini kullanarak ulasabilirsiniz. Sorunsuz
bir kurulum igin litfen dosyalari indirdikten
sonra dosya 6zetlerini kontrol etmeyi
unutmayin, CD’lerinizi kaliteli CD’ler Uzerine,
DAO modunda ve en fazla 16x hizinda
yazdiginizdan emin olun.

Alfa’da Ne Yenilikler Var?

Pardus 2009 Alfa ile kullanicilarimizi
yepyeni bir masaisti anlayisi bekliyor.
En son KDE kararli sirimi ile birlestirilmis
Pardus araglari, yeni donanim tanima
sistemi, gelismis sUricy destedi, yeni nesil
dosya sistemi EXT4, depolarimizdaki
yazilimlarin en gincel sirimleri, KDE
masaistl ortami 4.2.3, Linux cekirdegi
2.6.30_rc7, OpenOffice.org ofis araglar

3.1rcé, Mozilla Firefox internet tarayici

parue
2009

3.5beta4, Gimp grdfik isleme yazilimi 2.6.6,
Xorg 1.6.2pre, Python 2.6.2, GCC 4.3.3,
GLIBC 2.9 ve daha pek ok yenilik Pardus
2009 ile kullanicilarimizla bulusuyor.

Tim bu degisiklikler ile gelisirken her
zamanki temel 6zelliklerini de ihmal
etmiyor : tim masaistinde Tirkge yazim
denetimi, internet araclari, ofis yazilimlar,
cokluortam oynaticilari ve sayisiz yazilim
ile kullanicilarinin tim gereksinimlerini
karsilayacak tek bir CD olarak geliyor.

Surimun bilinen hatalar

e CD’den kurulum sirasinda paket kurulum
isleminin baslamasi uzun siriyor

¢ Kaptan Tirkge kurulum yapilsa bile
ingilizce agiliyor

Son olarak, bu sirimin ilk deneme sirimi
oldugunu bir kez daha hatirlatiyoruz.

Alfa siirimleri, nihai strim hazirliklari
yapilirken sirm festlerinin daha ¢ok
kullanici tarafindan yapilabilmesi icin
hazirlanmaktadir. Sistem kararliligs
bozulabilir, veri kaybi yasanabilir. Cok
hizli ilerleyen gelisme sireci icerisinde

cok fazla giincelleme yapilabilir. Deneme
surimlerini incelemek istiyorsaniz litfen
dnemli verilerinizin yedegini aliniz ve sik sik
gincelleme yapilacagini unutmayiniz.

Testlerinizde karsilashginiz hatalari ve
iyilestirme isteklerinizi her zamanki gibi hata
takip sistemimize bekliyoruz.

Pardus 2009 Geliyor!

Calismalari hiz kazanan Pardus 2009
sUriminiin strim takvimi, Pardus
2009 sirim yoneticisi Onur KUCUK
tarafindan gelistirici listesine atilan bir
e-posta ile duyuruldu.

Agciklanan strim takvimine gére, kararli
sirimiin cikisina dek, dort deneme
strimi cikacak. Onur KUCUK'iin
acikladigr strim takvimi su sekilde
gerceklesecek.

* 27 Mayis Alfa strimi

® 19 Haziran
e 3 Temmuz

Beta sirimi
RC sirtimi
¢ 10 Temmuz RC2 strimi
Temmuz ayinin ilk yanisinda ¢ikacak
iki ayri aday strimin (RC) ardindan,
Pardus 2009 kararli sirimi, 17
Temmuz 2009 gini kullanicilarin
begenisine sunulacak.

Pardus 2009 Neler Getirecek?

Pardus 2009 ile gelecek yeni
dzellikler hakkinda Pardus topluluk
sitesi Ozgrlikicin.com’a konusan
Onur KUGUK, yeni Plasma teknolojisi
ve gorsel efekilerle zenginlestirilmis
KDE 4 masaisti ortaminin yani sira
6zgin Pardus teknolojilerinin de yeni
masaistl ortami KDE 4’e vyarlandigini
soyledi. Sistem altyapisinda ise yeni

Linux cekirdegi sayesinde daha fazla
donanima destek vereceklerini sdyleyen
Onur KUGUK, Ext dosya sistemi ailesinin
en yeni Uyesi olan Ext4 ile kullanicilarin
cok daha kararli ve performansh bir
sisteme sahip olacaklarini kaydetti.
Pardus 2009 sirimi, diger Pardus
surimleri gibi kullanicilara kullanim
kolay, kararli, hizli, givenli bir masaisti
ortami ve binlerce dzgir yazilimi
kolaylikla kurma ve kullanma sansi
verecek.

Pardus 2009 sirimi dncesinde
yasanabilecek hata ve eksiklerin
tamamlanmasi icin Pardus 2009
gelistiricileri, deneme sirimlerinin
deneyimli kullanicilar tarafindan
test edilmesini istiyor. Pardus 2009
testleri icin Pardus Test Takimi'na
katilabilirsiniz.

Biz de Ozgiirlikicin ekibi olarak,

surim yolunda gayretle calisan tim
gelistiricilerimize kolayliklar ve basarilar
diliyoruz.



ftp://ftp.pardus.org.tr/pub/pardus/kurulan/2009-Alpha/
ftp://ftp.pardus.org.tr/pub/pardus/kurulan/2009-Alpha/
http://hata.pardus.org.tr/
http://hata.pardus.org.tr/
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Dinya’da Acik Kaynagin Dagilimi

Red Hat ve Georgia Teknoloji Enstitisi, dinyadaki
acik kaynak etkinliklerini dzetleyen bir rapor
yayimladi. Acik Kaynak indeksi (AKi) adindaki bu
rapora, 75 Ulkenin agik kaynakla iliskisini gésteren bir
harita eslik ediyor.

AKi, her ilkeyi iki farkli haritada, iki farkh 8lcite gére
degerlendiriyor. Birincisi su anki etkinlik durumunu;
ikinci harita, gelecekte agik kaynagin nerelerde daha
cabuk gelisece@i hakkindaki éngérileri géstermeyi
amagliyor. Her tlkeye, tlkenin topluluk, hikimet ve
piyasa aktdrlerinin durumuna gére bir puan veriliyor.

Hukiometlerin agik kaynag destekleyen politikalarinin
olup olmadigi puanlamada énem tasiyor. Piyasa
kategorisi degerlendirilirken kayitl agik kaynak
kullanicilarinin nifusa orani ve infernet'in o Glkedeki
gelisim hizi gibi veriler kullaniliyor. Toplulukla ilgili
etkenleri ise Google kod veritabanina katilanlarin
sayisi, GNU/Linux igin yerel dil destedi ve internet
kullanicilarinin tim niffusa orani olusturuyor.

Calismada hikimetlerin agik kaynak politikalarina
verdigi destekle topluluk ve endistri katilimi arasindaki
ters orant dikkat gekiyor. Sézgelimi ABD, agik
kaynak endustrisinin gelismisligiyle 13. sirayr alirken,
hikimetin etkinligi bakimindan 28. sirada bulunusuyla
sinifta kaliyor. Cin Hikumeti ise agik kaynak
teknolojileri konusunda etkili ve aktif bir rol oynarken
endustrisi 69. sirayla neredeyse sonuncu. Avrupa’da
bir tek Finlandiya, bir istisna olusturuyor.

Biraz daha tartismaya agik olan ikinci haritaysa

bize gelecekle ilgili sasirhci dngériler sagliyor.
Ornegin Isvec birinci siraya yikseliyor ve onu su anda
dokuzuncu durumda olan ABD ve ardindan Norveg
takip ediyor. Gelecekte Rusya da 42. siradan 27'ye
dogru buyuk bir sigrayis gerceklestiriyor.

Calismalarin bulundugu Red Hat sayfasini burada ve
calismanin tam raporunu burada bulabilirsiniz.

Kaynak: LinuxDevices

Dérdinci Android Samsung’dan

Okurlarimizin da animsayacagi izere, Google Android
kullanan Kogan Agora, i6-Goal, HTC Magic adlarindaki g
farkli trinden bahsetmistik. Nisan ayinin ortasinda Samsung’un
2009 senesi icerisinde {ic adet Android tabanli cep telefonunu
piyasaya sunacadi konusuluyordu ve bunlardan ilki resmi olarak
duyuruldu; Samsung i7500.

12 milimetre kalinhgindaki Samsung i7500, Android’in
“Cupcake” olarak adlandirilan 1,5 sirimiyle geliyor. 320x480
piksel ¢6zinurlikli ve 3,2 ing’lik dokunmatik ekrani AMOLED
olarak adlandirilan, parlak ve net gérintiler elde edilebilen bir
teknolojiye sahip olacak. Urinin ayni zamanda LED isikli ve 5
megapiksel kamerasi mevcut. WLAN, UMTS, GPS ve Bluetooth
deste@i bulunan Samsung i7500, 8 GB déhili bellek kapasiteye
sahip ve en fazla 32 GB'lik SDHC ile bu kapasiteyi
genisletmek mimkin olacak. Ayrica 3,5 mm’lik

kulaklik girisi bulunan i7500 icin 6zel olarak

kulaklik alma zorunlulugu ortadan kaldirlmis

oluyor.

Samsung i7500 ile Google hizmetlerine erisim
de kolaylasacak. Google Maps, Gmail,
Google Talk ve YouTube gibi hizmetler

icin uygulamalar dnceden kurulmus olarak
kullanicilarina satilacak.

Samsung i7500'Gn Avrupa’daki satig
fiyatinin yaklasik 300 Avro olabilecegi
sOyleniyor. Haziran ayinda Avrupa’da
satisa ¢ikacak olan iriinin ilkemizde
sahsa cikip cikmayacagi konusunda kesin
bir bilgi, ne yazik ki yok.

Snm Siing

L T .'I
- |
M I:,F - {
P I." i
g Eb S
—

Kaynak: Samsung



http://www.redhat.com/about/where-is-open-source/activity/
http://www.redhat.com/about/where-is-open-source/activity/
http://www.redhat.com/f/pdf/OSSI_Research.pdf
http://linuxdevices.com/news/NS3689567866.html
http://press.samsungmobile.com/press.view.do?messageId=741

Motorola, Linux tabanli MotoRokr
kizakli telefonlarinin arasina bir
yenisini daha ekledi: MotoRokr EM35.
MotoRokr EM35, MontaVista Linux
isletim sistemi barindiryor. En ilgi
cekici 6zelligiyse guriltuly bir ortamda
kolaylikla konusmayi saglayan arkafon
guriltisi filireleme yetenegi.

Motorola ROKR EM35 mizik cep
telefonu hem mizik dinlerken hem de
telefon gérismelerinde sira disi bir ses
kalitesi sergiliyor.

Dért bant destegine sahip Crystal
Talk teknolojisi, gigli bir mizik ¢alar,
stereo surround ses ve kullanicilarin

mizik dinlemelerine, aramalarina ve
sahin almalarina yarayan Moto Music
cokluortam merkezini sunuyor. Online
mizik magazalarina baglant, cep
operatérinin EDGE baglantisiyla da
yapilabiliyor.

Turkiye pazarina da girmesi beklenen
MotoRokr EM35, zengin bir ses dosya
bicimi destegine sahip: AAC+, MIDI,
MP3, RealAudio, WAY ve WMA

gibi pek cok farkli bigimdeki mizik
pargalarini dinleyebiliyorsunuz.

MotoRokr EM35 tim bu &zelliklerinin
yani sira; 3.1 megapiksel kamera, FM
radyo ve Bluetooth ézelliklerine sahip.

Aydin gindiz

e Agirlik: 116 gram

® Ekran: 2.22 ing, 320x240,
256 farkli renk

® Kamera: 3.1 megapiksel

® Genisleme: 32 GB’a MicroSD
e Ses: WAC, AAC+, AAC+
Enhanced, AMR NB, AMR WB,
MIDI, MP3, RealAudio, WAV,
WMA ve XMFMIDI

* Video: H.263, H.264, MPEG4,

RV v, WMV v10, WMV v9
* Mesajlasma: SMS, MMS,
e-posta, MSN Messenger

* Baglanti: EDGE, GPRS, GSM,

Bluetooth

. isletim sistemi: MotoVista Linux

g
|/ \ GeLivorum




Gectigimiz ginlerde Bilgi Universitesi Fikri Milkiyet Hukuku Uygulama ve
Arastirma Merkezi ile Bilisim ve Yazilim Eser Sahipleri Meslek Birligi isbirligi

ile dizenlenen Hukuki Boyutlari ile Bilgisayar Programlari konferansina izleyici
olarak kahldim. Dr. Emre Bayamlioglu’nun konusmasi sonrasinda aklimda yer
eden ana goris, 6zgir yazilimi hukukgulara anlatmada eksik kaldigimiz, bunun
da 8zgir yazilim temelli is modelleri ve is planlar olusturacak firmalar igin bir
handikap olusturabileceg@iydi. Bu saptama 1siginda birkag yazida ézgir yazilim
lisanslari ile is modelleri arasindaki baglantiyi irdelemeye ¢alisacagim.

Ozgir yazilim lisanslarina egitimsiz ve deneyimsiz bir bakis, ilk anda iki

farkli lisans ailesi ve sadece nianslara sahip iki yaklasim arasinda olmayan
“catisma”yr algiliyor. Bu bilisimciler icin de gegerli, dyle anlasiliyor ki
hukukgular icin de. Ozgir Yazilim Vakfi tarafindan kaleme alinan ve 1srarla
savunulan GNU GPL ve uyumlu lisanslar ile Acik Kaynak Girisimi tarafindan
onaylanan yazilim lisanslari aslinda ayni payda iizerine sekilleniyor: Ozgirlik.

Ayrintilandirmak gerekirse dért temel 6zgurluk:

* Ozgirlik O: Programi sinirsiz kullanma 6zgirligi.

* Ozgirlik 1: Programin nasil calish@ini inceleme ve degistirme 6zgurligo.
 Ozgirlik 2: Programin kopyalarini sinirsiz dagitma 6zgirligi.

» Ozgirluk 3: Programin degistirilmis halini dagitma 6zgirlugu.

Gerek GNU GPL, gerekse diger OS| onayli 6zgir yazilim lisanslar bu
ézgurluklerin karsilanmasini temel sart olarak ortaya koyuyorlar. Ayrildiklar
nokta, tirev yazilimlarla ilgili sartlar ya da izinler. GNU GPL tirev yazilimlarin
da ayni lisansla dagitilmasini, dolayisiyla bir kez 6zgirlestirilen yazilimin
tirevlerinin de kapatilamamasini sart kosuyor. Bu tip lisanslar copyleft ya da
karsilikli (reciprocal) olarak siniflandiriliyor. Kimi 6zgir lisanslar ise (6rnegdin

BSD, Mozilla Public License gibi sik¢a kullanilan lisanslar) tirev yazilimlar icin
sart kosmuyor, bu nedenle de hosgérilu (permissive) lisanslar olarak aniliyorlar.
Hosgorili lisanslarla bir 6zgir yazilimi degistirdiginizde kaynak kodunu
kapatma, tirev yazilimi sahipli hale getirme “6zgirligi”niz de var. En populer
ornek, Apple’in BSD cekirdedi izerine sekillenen OS X isletim sistemi. Evet,

OS X 6zgir degil, ama bu BSD gekirdeginin 6zgirligini ortadan kaldirmiyor.

Ozgir yazilim lisanslarina is modelleri agisindan yaklasmadan énce yazilim
gelistiricinin bakisindan degerlendirelim: Karsilikli lisanslar agik bir sekilde

bir kez 6zgir dagitilan kodun hep 6zgir dagitilmasini sart kosuyor. Tabii tek
eser sahibi icin cift lisanslama olanaklari meveut, ama bu GNU GPL kodun ve
trevlerinin &zgurluklerini etkilemiyor. Hosgérilu lisanslarsa 6zgir dagitilan
kodun “sahiplenilmesi”ne olanak taniyor. BSD gekirdegine katkida bulunan bir
gelistirici, bu kodun 6zgir olmayan yazilimlara destek oldugunu da biliyor.

Yazilimer olmayan bir kisinin gézinden bakinca bu timiyle bir yarar/zarar
analizi ve hir iradeyle verilen bir karar. Kendini FSF felsefesine adamis birisi
icin kabul edilemez bir uygulama olabilirken olaya daha pratik/pragmatik
yaklasan birisi igin 6zgir yazilim igin elde edilecek fayda éne ¢ikabiliyor.
Dolayisi ile hosgorilu lisanslart kullanan yazilimeilart daha az “6zgir yazilimer”
olarak gérmek gibi bir durum s6z konusu olmamali. Her ikisi de 6zgir
yazilimlarin gelismesi icin calisiyor. Ben, bu nedenle, Tirkge'de ve Tirkiye'de
“Ozgir Yazilim - Agik Kaynak” diye bir ayrima, FOSS, FLOSS gibi (bence)
zorlama bélinmelere ve “catisma”lara ziyadesiyle karsiyim. Tek bir 6zgir
yazilim taniyorum ve her platformda bunu vurgulamaya ¢alisiyorum.

Gelecek ay hosgorili lisanslarin is modelleri agisindan dnemine deginecegiz,
isler biraz daha karisacak :-).


www.fsf.org
www.opensource.org

Ozgirligu Cizmek Miimkin midire

Inkscape’i 6zgir olmayan alternatifleri arasinda 6
cikaran 6zelligi Mac OS X, Windows ve Linux/Unix
isletim sistemleri Uzerinde calisabilmesidir.

Inkscape, sizi 6zgirce ¢izmeye davet ediyor.

Web tasariminiz igin bir grafige ihtiyaciniz var, belki de teknik bir sema kullanilarak 2003 yilinda gelistirilmeye baslandi. Bugin vektérel grafik
gizmeniz gerekiyor ya da toplulugunuz igin basit bir logo hazirlarsaniz harika  editérleri arasinda en ¢ok tercih edilen yazilimlardandir. Inkscape’i 6zgir
olacak. Ihtiyaciniz ¢arpici bir afis ya da el ilani da olabilir. Kisacasi gizilmesi olmayan alternatifler arasindan éne ¢ikaran 6zelligi ise Mac OS X, Windows
gereken her ihtiyaciniz igin giicli bir arag olan Inkscape, sizi 6zgirce gizmeye  ve Linux/Unix isletim sistemlerinin hepsinde calisabilmesidir. Programin

davet ediyor. ki boyutlu bir vekiér (cizgisel) grafik editéri olan Inkscape, dilimize gevirisini toplulugumuzdan Emir ONUK, Serdar SOYTETIR ve

1999 yilindan bu yana Uzerinde ugrasilan Sodipodi adli yazilimin kodlar Necmettin BEGITER yapt.



Vektor Grafik

Bir grafige ihtiyaciniz oldugunda onu ¢izmek igin neden Gimp gibi bir arag yerine
Inkscape kullanmaniz gerektigini dustnebilirsiniz. Inkscape, vektér grafik olarak
bilinen, noktalar ve bunlar birbirine baglayan gizgilerden olusan iki boyutlu
nesnelerle temel alan bir grafik yazilimdir. Gimp ise bitmap (raster) grafik olarak
bilinen, tamami noktalar halinde taranmis verilerle calisir. Bunu anlamanin en
kolay yolu asagidaki grafigi incelemenizdir.

Vekior grafik ile bir dikdértgen

cizebilmek icin sadece iki ===========
noktanin konumunu ve bu iki EEEEEEEEEEN
noktadan bir dikdértgen ¢izilmesi ===========
gerektigini bilmek yeterlidir, ancak EEEEEEEEEEE
ayni sekil icin bir bitmap grafik SNEENEEEEEE
tim noktalarin renk haritasini Vektor Bitmap

cikartip kaydetmek zorundadir.

Her iki grafik tirinin kulanim alani farklidir. S6z konusu olan bir fotograf ise
bitmap calismak sarthr. Cinki fotograflar milyonlarca kicik nokta verisinden
olusmaktadir. Yine ¢alismaniz, gérsel dokular (texture) Gzerine ise bitmap
calismalisiniz. Ancak konu serbest sekillerse vektdr grafik kullanmak daha
avantaili ve hizlidir, stelik vektdr grafiklerin boyutu higbir bozulma olmadan
teoride sonsuza kadar biyitilip kiciltilebilir. Bitmap grafikleri biyittikce
noktalarin dagilmaya basladigini, grafigin kalitesinin distigini gérirsiniz.
Resimdeki érnekte ayni grafigin 4 kat biyutilmis hallerini gérebilirsiniz.

Vekitor grafiklerin islemesi kolaydir.
Kayit edildiginde ve kayipsiz olarak
stkistinldiginda dosya boyutlar
kicik olacagindan paylasmasi da
kolaydir ve yazilimlar tarafindan
kullaniimasi da bitmap’a gére daha
hizlidir. Ancak gergekten etkileyici
ve profesyonel isler cikarmak igin
bitmap ve vektor grafikler birlikte
kullamlmalidir. Bunun en giizel 6rnedi 3B oyunlar ve animasyonlardir. Bu tir
oyunlarda nesnelerin iskeleti vekiér olarak tanimlanirken nesneleri kaplamak igin
bitmap kullanilir.

Wektdr Bitmap

SVG

Inkscape, belgeleri yine 6zgir bir bigim olan SVG (Scalable Vector Graphics)
standardinda kaydediyor. SVG, sabit grafikler yaninda animasyon zelligi olan
vektor grafikleri de kaydetmek icin kullanilan XML yapisinda bir belgedir. (Bkz:
Ozgurliklgin e-Dergisi 12. sayisindaki XML nedir? yazisi) Ayrica SVG'de kullanici
etkilesimi de kaydedilebiliyor. SVG tipki PNG, XML ve HTML gibi W3C birligi
tarafindan kullanilmasi énerilen standartlardandir ve hemen tim web tarayicilari
ile grafik ve ofis yazilimlari tarafindan destekleniyor.

Inkscape’de kullanici etkilesimli SVG olusturma ve animasyon destegi yok,
calismalar sabit grafikler olarak kaydedilebiliyor. Animasyon amaglh ¢alish@iniz
bir SVG dosyasini rnegin Blender gibi bir yazilimda agarak kullanabilirsiniz.

Temel bilgiler

Daha dnce CorelDraw, Adobe lllustrator ya da benzeri bir vektarel grafik

editéri kullandiysaniz Inkscape kullanmaniz ¢ok kolay olacaktir. Cinkd bu

tir programlarin ara birimleri farkli olsa da tretim igin kullanilan yol aynidir.
Gergekte bu tir yazilimlar size sadece bir alet ¢cantasi verir ve bu ¢antayla
isterseniz bir ev, isterseniz bir araba yaparsiniz; ancak bunu nasil yapacaginizin
bir belgesi ve bir yardim dosyasi yoktur. Ornegin ¢izdiginiz diz bir nesnenin
dokusunun, sanki seffaf bir cammis gibi algilanmasini saglayacak bir teknigin
anlatimini bir érnek tzerinden bulabilirsiniz. Bunu ¢izdiginiz 6zel bir logoda nasil
uygulayacaginiz size kalmistr.

Temelde bilmeniz gereken dort temel unsur vardir: bunlardan Ggi nesneler,
nesne dzellikleri ve efektlerdir. Nesneleri nasil olusturup dzelliklerini nasil
degistirece@inizi ve bunlara nasil efektler uygulayacaginizi bilmeniz yeterlidir.
Elbette nesneleri iki boyutlu olarak disinmelisiniz. Peki, bilmeniz gereken
dérdiinct unsur nedir?

Dérdincy unsur igin temel bir gergekten yola gikabiliriz. Bu, aslinda dogadaki tim
nesnelerin formlarinin temelinde basit sekiller oldugu gercegidir. Ornegin bir agag
yapradi ¢izmek isterseniz énce bir dikdérigen veya daire ¢izip bunun bigimini
degistirerek bir yapraga cevirmeniz gerekecektir. Bir bulut gizmek igin ise pek cok
kicik daireyle baslayabilirsiniz ya da bir insan eli gizmek icin yildiz bi¢imindeki
bir sekli temel alabilirsiniz. Her bir nesneyi cizmeden énce bunun en basit bicimi
ne olabilir diye disinmek ve gizmeye buradan baslamak gerekiyor. Zamanla bu
konuda pratik disinceler kendiliginden ortaya ¢ikmaya baslayacaktir. Ornegin


http://tr.pardus-wiki.org/SVG

bir yilan ¢izmek istediginizde akliniza alfabedeki S harfini kullanabileceginizin
gelmesi gibi.

Peki, bir agag nasil gizilebilir? Bir agacin en basit bigimi nedir? Bir daire ve

bir dikdértgen olabilir, eger bir cam agaci ise bir icgenden yola ¢ikabiliriz.

Bu sekilde yola ¢ikarsaniz elde edeceginiz seklin biraz kaba bir gérinime

sahip olacagini dusiunebilirsiniz, sonucta tek bir Gggeni cesitli bicimlere sokarak
olusturacaginiz bir gam agaci ancak agacin ¢ok uzaktan bakilan bir gérintisine
benzeyecektir. Bir baska deyisle, hicbir ayrinti barindirmayacaktir.

Adaci, Uzerindeki kuslar, yapraklari ve dallari ile tasvir etmek istiyorsaniz
yapacadiniz sey daha ayrintili disinmektir. Aslinda gizeceginiz sey bir agag
degil, bir kus, bir yaprak, bir gévde ve birkag cesit dal olacaktir. Gévdenin
vzerine dallar kopyala/yapistir yontemiyle cogaltarak yerlestirdikten sonra
yapraklari ayni yéntemle yizlerce ¢ogaltarak dallara dagitabilirsiniz. Son olarak
da kuslari dallara yerlestirirsiniz. Buna gizel bir érnek, sayfada gérdiginiz
Inkscape ile ¢izilmis araba calismasidir. Araba aslinda yizlerce serbest nesnenin
bir araya getirilmis halidir, ben &n jant kapaginin bazi nesnelerini gérmeniz igin
ayirdim.

Simdi tim arabaya bakinca sanatginin ne kadar ¢ok emek harcadigini anlamig
olmalisiniz. Sonugta ¢ok karmasik gibi gérinen nesneler bile pek ¢ok basit
nesnenin bilesiminden olusuyor. Cizmek istediginiz konuyu ne kadar ayrintili

tasvir etmek isterseniz konunun o kadar ¢ok pargasini ayri ayri gizmeli ve bunlari
birlestirmelisiniz.

Bunlari en basindan anlatmamin asil nedeni “Yahu adam bize dikdértgen, daire
cizmeyi 6gretmeye calisiyor, bizi cocuk yerine koyuyor.” gibi yorumlarin énine
gecmek, yoksa Inkscape ile calistikca da kisi zaten bu bilgileri pratik olarak
ediniyor. Ancak hig vektor grafiklerle calismamis kisilerin béyle yorumlari olabilir.
Artik Inkscape’i tanimaya baslayabiliriz.

Kullanici Ara birimi

Kullanicr ara birimi konusunu gok kabaca gegmek istiyorum. Cizim drneklerini
anlatirken kullanilan ara birimleri yeri geldiginde agiklayarak anlatmanin daha iyi
olacagini disintyorum. Ancak yine de neyin nerede olduguna kisaca bakmakta
fayda var, bunu yazmak yerine programdan bir ekran gérintisi alip yine
Inkscape ile dizenleyip Uzerine notlar yazarak yaptim.
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Simdi en temel islemleri kisa sirede dgrenebileceginiz basit nesnelerden olusan
kisa bir uygulama yapalim, mesela bir CD gébegi.

Once temel sekillerden olan tam bir daire gizmemiz gerekiyor, bunun igin F5
kisayol tusuna basarak daire ¢izme aracini secelim. Fare imlecinin daire seklini
aldigini géreceksiniz. Cizmek istediginiz yerde farenin sol tusuna basin ve basili
tutarak asagiya dogru sirikleme yaparak sekli olusturun. Bu sekilde tam bir daire
cizmek zordur. Cizdiginiz nesneyi silmek i¢in F1 kisayoluyla segim aracina gegin
ve cizdiginiz nesneyi tiklayarak sectikten sonra DEL tusu ile silin.

Simdi tekrar F5 ile daire aracini secin ancak bu sefer daireyi cizerken CTRL
tusuna basili tutun. Tam bir daire ¢izdiginizi goreceksiniz. Cizmeye baslarken

ilk tikladiginiz nokta dairenin sol Ust késesi oluyor, birakhi@iniz nokta ise sag alt
kosesi. Ancak dairenin merkez noktasindan gizmek isterseniz SHIFT tusuna da
basili tutmaniz gerekir. Bu tuslari diger nesneleri cizerken de deneyerek ne ise
yaradiklarina bakmanizi tavsiye ederim. Cizdikten sonra F1 ile yeni nesneyi segili
hale getirin.

Simdi dairemizin boyutunu ayarlayalim. Bunun igin en kisa yol, nesneyi
sectiginizde cevresinde gdreceginiz kicuk ok isaretlerinden tutup cekistirmektir.
Nesneyi déndirmek igin de nesne segiliyken tekrar Uzerine tiklayinca gikan dénen
ok isaretlerini kullanabilirsiniz. Kisa yollar her zaman en dogru yol olmayabilir,
bizim érnegimizde de dyle. Dairemizi boyutlandirmak igin temel nesne
dzelliklerinin bulundugu yerdeki yukseklik ve genislik ayarlarini kullanmalisiniz.

Nesnemiz tam bir daire oldugundan yiksekligi veya genisligi degistiginde

dairenin bozulmamasi igin yikseklik ve genisligin birbirine bagli olmasi gerekiyor.

Bu nedenle 6nce aradaki kilit dugmesine tiklayarak her iki degeri birbirine
kilitleyin. Daha sonra 8l¢i birimini milimetre olarak “mm” ayarlayin ve énceden
cetvel ile 6l¢tiginiz standart bir CD'nin mm cinsinden ¢apinin deg@erini yukseklik
ya da genislik olarak girin.

Simdi ihtiyaciniz olan sey CD'nin orta boslugu icin bir daire daha. Bunun en
pratik yolu mevcut daireyi F1 ile segtikten sonra CTRL+D ile ayni konumda bir
kopyasini olusturmak. Simdi bu dairenin boyutunu da az dnceki gibi ayarlayin.
Bunu yapinca dairenin kigilerek buyik dairenin yanina yerlestigini géreceksiniz,
ama bizim istedigimiz biyik dairenin tam ortasina yerlesmesi. Bunun icin énce F1

ile secim aracina gegerek . ro oL mgA B Hizatsens ve Dofplem (5. 2
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Buradaki yatay ve
dikey eksene ortalama
digmelerine tiklayarak tam ortaya yerlestirebilirsiniz. Daha sonra ortadaki kiguk
daireyi segin ve renk paletinden beyaz renge tiklayin, burasi CD deligi olacak,
buytk dairenin rengini de zevkinize gére segin.

CD gdbegimiz neredeyse hazir, izerine yazi yazmak igin F8 kisayolu ile metin
aracini segebilirsiniz. Tikladiginiz yerde yazmaya baslayabilirsiniz. Yaziyi
degistirmek icin cift hklamaniz veya seciliyken F8'e basmaniz yeterlidir. Tasimak
icin F1 ile segim yaparak fare ile tasiyabilirsiniz. Font ve diger ayarlamalar ofis
programlarindaki gibi zaten anlatmama gerek yok. Ancak metinler ile ilgili daha
ileri drnekleri sonraki yazilarda yapariz.

Ben 6rne@i mimkin oldugunca basit tuttum,
eminim sizler gok daha gizel CD gébekleri
tasarlayacaksiniz. Heniz temel bazi noktalara
daha deginmedim, onlar da bir sonraki yaziya |
kalsin.

 pappue
/ 2009\\
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Bu yazi daha ok vektdr grafikleri tanima KDE 4.2
ve Inkscape ile tanisma yazisi oldu. Sonraki

yazilarda yine basit 6rneklerle eglenceli \

gizimler yapmaya baslayacaginizi umuyorum. | /
\ Kurulan
.
-"--.

( Kemel 2.6.28

Sonugta “Ozgirligu ¢izmek mimkin midire”
sorusunu sanatgilara sormak gerekir ama
dzgirce gizmek mimkindir. T
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Merhaba sevgili dostlar. Bu yazida sizlerle, KDE 4 ile

yenilenen ve gelistirilen fotograf ydnetim yazilimi
DigiKam 4 izlenimlerimi paylasacagim. Bildiginiz
uzere KDE 3.5 ile birlikte de kullanilan DigiKam,
KDE 4'in o benzersiz gizelliginde yeniden hayat
bulmus.

KDE 4 ile birlikte kullanabileceginiz DigiKam 4
sayesinde, bilgisayarinizda, tasinabilir depolama
aygitinizda ya da fotograf makinenizde bulunan
resimleri depolamak, resimleri etiketlemek ve onlari daha
da gizellestirmek artik ok kolay. Eger DigiKam'i daha énce kullanmadiysaniz,
bu yazidan sonra en azindan bir kere deneyeceginizi ve kendisinden bir daha
kopamayacaginiza eminim. Ayrica bu yazidan énce, Ozgirlikicin sayfalarinda
kendine yer bulunan DigiKam yazisina da bir géz atmanizi tavsiye ederim.
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kurcaladiktan ve albimlerinizi olusturduktan sonra, albimlerinizi rahatlikla
gorintileyebilir, resimleri dizinlere veya zaman gizginine gére siralayabilirsiniz.

DigiKam 4'in sagda bulunan arag gubugu ile resimleriniz hakkinda bilgiler
alabilir, onlari etiketleyebilir, resimlere yildiz verebilirsiniz. istediginiz resim
uzerine tiklayarak resmin biytk halini kolayca gérebilir, menilerde yer
alan dizenle segenegiyle resimlerinizle ilgili degisiklikleri kolayca yapabilir,
kameraniz, tasinabilir disk ve belleginizden resimlerinizi aktarabilirsiniz.
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Menilerdeki “Dizenle” secenedi sayesinde bircok profesyonel ayarin, cok kolay
bir sekilde birkag tiklamayla yapilabildigini sizler de fark edeceksiniz. Gelismis
DigiKam 4 resim dizenleyicisi sayesinde resimlerinizden birer sanat eseri
olusturmaniz, hi¢ de zor degil.

Iste size basit ama etkili sonuc veren birkac siis ve filire drnegi. Siz de siis ve
filtreler ile resimlerinizi degistirmeye gekinmeyin, kurcalayacaginiz ayarlar siz
onaylamadan ve kaydetmeden resminiz Gzerine yazilmiyor.



Cerceve SUsi
Resimlerinize DigiKam iginde bulunan ¢ergevelerden istediginiz birini ekleyebilir,
cercevenin boyutlarini kolayca dizenleyebilirsiniz.

Metin Susi

Resimlerinizi Uzerilerine yazacaginiz notlar ile daha kolay hatirlanir yapmak
istiyorsaniz, tek yapmaniz gereken, DigiKam 4 resim dizenleyicisiyle resminize
metin yerlestirmek. SUsle menisinde yer alan bu 8zelligi sectiginizde,

sagda agilacak bdlim sayesinde istedigini metni, resminizin Uzerine kolayca
yerlestirebilirsiniz.
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Doku Susi

Dizenleyicinin Susle menisinde bulunan Metin uygula segenegiyle resimlerinize
onlarca doku arasindan segtiginiz dokuyu uygulamak ¢ok kolay. Kabarma
secenegdiyle dokunun belirginligini de ayarlayabilirsiniz.

Bozulma Efekti

Dizenleyicinin Efektler menisinde bulunan bozluma efekileri ile eglenceli resimler

elde edebilirsiniz. istediginiz bozulma tirini secin, resim izerinde yer alan
dikey/yatay kilavuz gizgilerini kaydirarak bozulma ydnini segin, son olarak da
yineleme ve seviye ayarlari ile eglenceli fotograflara sahip olun.

Siyah&Beyaz
Renk menisinde bulunan Siyah&Beyaz secenegi ile resminizi, eski resimlere
dénistirebilir, Siyah&Beyaz resimlerden olusan bir albime yapabilirsiniz.

Renk Efektleri

Renk meniisiinde bulunan bu secenekle resimlerinize sik renk efekileri
ekleyebilirsiniz. Sus ve efektlerden de bahsettigimize gére yazimizi burada
bitirebiliriz diyorum. Ama bitirmeden dnce de sunu eklemezsem olmayacak;
Pardus 2009 ile gelecek olan son sirim DigiKam 4, disari fotograf aktarma
yetenedi ve eklenecek yeni efektleriyle sizi etkilemeye devam edecek.

Pardus 2009 sirimini ve DigiKam 4’0 beklediginize degecek. Mutlu kalin,
Pardus kullanin.
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Ozgir yazilimla heniz hasir nesir olmamis cogu bilgisayar kullanicisi arasinda
6zgir yazilimlarla ilgili kaliplasmis bazi tabular vardir. Bunlardan biri ve belki de
en dnemlisi ise 6zgur yazilimlarin genelde ayni tirdeki sahipli yazilimlarin basit
taklitlerinden ibaret oldugudur. Cogu 6zgir yazilimin gegis kolayligi iin alisilmis
kullanici arayizlerini benimsemis olmalarinin bunda pay: biyik olsa gerek.
Ancak kullanicilarin ¢ok farkli bir arayizle karsilarina gikacak yazilimlara gegiste
biyik sorunlar yasayacak olmasi ve muhtemelen birgok kisinin sirf bu sorunlar
yuzinden bu yazilimlari denemeye cesaret bile edemeyecek olmasi, madalyonun
teki yizindeki aci bir gercek.

Tabi bu noktada akla sdyle bir soru
gelebilir; “lyi ama gerek kullanic
arayiziyle, gerekse islevselligiyle bu
tabulara meydan okuyacak yurekli
bir yazilim yok mu2” Elbette var,
Blender... Burada kalkip da size
Blender'in seceresini anlatmaya
girismeyecedim. Blender Projesi
nasil baslamis, nasil gelismis bu

tur bilgilere Internet'ten kolaylikla
ulasabilirsiniz. Bu yaziyi daha ¢ok
Blender’i Blender yapan cesaretine
adamak niyetindeyim.

Boyundan bir hayli biyik isler
basarabilen bu haylaz cocuk,
sadece 3 boyut dinyasinda 6zgir
yazilimi temsil etmekle kalmiyor,
ayni zamanda dzgir yazilimla ilgili
siregelen tim 6n yargi ve tabulari
da bir bir yikiyor. Hatta dylesine
curetkar ki; 3 boyut aleminin “agir
agabeylerini”nin izinden gitmek
yerine, kendisine 6zgin ve kararli bir
yol gizme kistahligina bile girisiyor.
Iste onun bu kiistah, ama bir o
kadar da cesur tutumu, onu ticari
yazilimlarin 6zgir dinyadaki taklidi
olmaktan ¢ikarip -sadece dzgir
arenada degil- tim 3B dinyasinda saygi duyulan bir yazilim haline getiriyor.

Kigicik boyutuna bakip sakin aldanmayin. Boyutuna oranla Blender dylesine
yetenekli ki, CD’lere bile sigmayan, dev boyutlardaki muadili yazilimlarin yaphg
her isin altindan basariyla kalkabiliyor. Bilindik 3B programlarinin aksine,
kendisine ait, tamamen &zgin sayilabilecek bir kullanici arabirimi igeriyor.
Blender gelistiricileri bu yeni kullanici arayizinin 3 boyutlu gizimi kolaylastracak
sekilde tasarlandigi iddiasindalar. Aslinda Blender’in resmi sitesindeki galeriye
sOyle bir g6z gezdirip yapilan ¢alismalara bakmak, gelistiricilerin bu iddialarinda
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ile yapilan Big Buck Bunny, Lighthouse
gibi 3 boyutlu animasyon filmler degme
Hollywood yapimlarina tas ¢ikartacak
nitelikte. Bu calismalardan bazilarini
kullanicilarin tek baslarina yaptiklarini
disinirsek, kullanici arabiriminin
profesyonel calismalarda ne kadar
dnemli oldugu da agiga cikiyor. Elinizin
altinda ergonomik bir program arayizi
varsa, birkac kisinin uzun ugraslarla
yapacag: isleri bile cok kisa sirelerde
tek basiniza yapabiliyorsunuz.

Blender’in maharetleri tabii ki
sadece animasyonlarla sinirli degil.
Blender ile mimari projelerden, insan
anatomisine, araba tasarimindan
uzay mekigine uzanan, tamamiyla
hayal gicinize dayali ok genis bir
yelpazede ¢alismalar yapabilirsiniz.
Isterseniz Gimp gibi diger 6zgur grafik
yazilimlarinda kendi yaptiginiz doku
ve materyalleri Blender'da rahatlikla
kullanabilirsiniz.

Sonuc olarak biz ne kadar Blender’a
guzellemeler dizsek de, sahsinizin
bizzat program kullanmadan
edinemeyecedi deneyimleri anlatmamiz

imkansiz. O yizden “Haydi Birazcik E" Pﬂﬂm - 3 :

t” io Bl 4 izi e -._-ﬂ':;_._ﬂ. _ﬂ_
Cesaret!” deyip Blender’i denemenizi : et .

salik vermekten baska yapabilecegimiz -m
. [£7]

pek bir sey de yok aslinda. Eee!
Ozgirltk de cesaret istemez mi zaten?

Haydi Biraz Cesaretl...
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“Ozgiir Pence”
Nasil Ciziliyor?

Ozgurlikicin e-dergisinin
vazgecilmezlerinden
Ozgir Pence’nin nasil
cizildigini 6grenecegiz.

2008'in ginesli bir eylil gintydi. Ozgirlikigin
forumunda Wacom Cintiq lafi gegmisti. Ali (Isingér)
panter gibi atlip “Kap Cintiq'ini gel, Fatih Asci
arkadasimiz da Istanbul’da olacak, gelmisken
surUctlerini hazirlariz.” der demez, kaph@im gibi
aleti Artistanbul’a athm kendimi.

Sag olsun Fatih pisi paketini hazirladi. Kurduk,
denedik, aslanlar gibi ¢alisiyordu. Artik Pardus’ta
cizebilecektim... Cizdim de, o giinden sonra Ozgir
Pence’miz Pardus'ta hazirlanir oldu. Nasil mi2 Iste
yazimizin konusu da tam olarak bu, evet baslyoruz
cikarin kagit kalemleri : )...
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Wacom Cintiq'in Pisi paketlerini bilgisayarimiza yikledikten sonra Krita Himm evet, fena degil sanki, ne dersiniz? Hassasiyet, basinca duyarlilik benden
programini agtyoruz. (Neden Krita derseniz, tek pencerede agilan bir yapisi var tam not aldiktan sonra Ozgir Penge'mizin cizimine baslayabiliriz artik.

ve tablet kaleme daha iyi uyum sagliyor bence) Ust sekmelerden settings’e gelip
Configure Krita'yr seciyoruz

Agilan pencerede Tablet Devices kisminda enable’t isaretliyoruz,

Evet iste ufuktan gézikmeye basladi Ozgir Pence'miz. Ve siyah beyazi da bir
sUre sonra bitiyor.

Sira gizimimizi jpeg olarak masaistine kaydetmeye geldi. Kalitesini Best
segenegine getiriyoruz.

Pardus menisinden Programlar>Grafik programlari>Inkscape yolunu takip ederek
Inkscape programini agiyoruz. Burada amag ¢izgimizi vektérel hale getirmek,
bunu yapmamin sebebi ¢izdigimiz herhangi bir desene, karikatir taslagina bu
islemin mirekkeplenmis etkisi vermesidir. Ayrica ayarlarla oynamaniz halinde de
cizgide degisik tatlar elde edebilirsiniz.

Detayl ayarlar icinse Configure
sekmesi isimizi gérecek. OK
digmesine basip buradan
ciktiktan sonra Krita st
menUsinde Pressure variation’u
isaretliyoruz. Evet, artik tabletimiz
cizime hazir. Soldaki arag
kutusundan en Ustte soldaki
serbest ¢izimi secip bir seyler
karalayip hassasiyet ayarlari
bizim igin yeterli mi diye kontrol
ediyoruz.

Inkscape’de dosya Ust sekmesinden ice aktar’i secerek masaistine kaydettigimiz
gizimi Inkscape programina aliyoruz.

Evet, iste ¢cizimimiz geldi...
Ust meni sekmesinden Yol/ Resmi vektor grafik haline getir'i tikliyoruz.
Karsimiza ¢ikan kutudan detay ayarlari isaretleyip, 6nizleme sekmesine tiklayarak

sonucu gorip, begendigimizde tamami tikliyoruz. Onizlemede cizgi degerini
farkedemiyorsaniz, kutuyu biraz saga cekip ciziminizdeki degisimi belgenin
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Uzerinden gérebilirsiniz. Cizgimiz artik vektorel hale gelmis, sanki ginilenmis etkisi  penge’nin gézleri

ile karsimizda. haric kendisini secili
hale getiriyoruz

Dosya -> Disa aktar diyerek  Renk paletimizden

gizgimizi .png formahnda kullandigimiz
masaistine kaydediyoruz. rengin bir parca
Tekrar Krita programina daha koyusunu
gelip Inkscape’den disa ayarlayarak gélgeyi
aktardigimiz gizimi atmaya basliyoruz.
caginyoruz. Boyama islemi .

icin rengimizi segiyoruz. Ve son... iste Ozgir
Boyarken cizgilerimiz Penge’'miz!

kapanmasin diye firca

boyama &zelligini darken’a  Bu arada Wacom Cintig sahibi olmayan arkadaslar hi¢ dert etmesinler, kagit
getiriyoruz. ve kursun kalem ile temizce cizdikleri desenlerini tarayip bilgisayara alarak ayni
islemleri uygulayabilirler.

Hepinize kolay gelsin, cizimlerinizi bekliyorum :).

ivmrrvns ¥ T D Mmoo s Jur s frroes BNl « ls
le Lof yem grege Lape Selegt liep Jesh Speph Lemegs en

“H-F ¥ B 2B -. . o Paslit ! Py veradicrs 3w [ Specry [ Gaken [ =
= YT TR Y P W
- Y s
L e vemara].
| 4 LR -] =
3 e L
wrilnt
&% RS | B ] e

- [T W
Ll * o —
BIGY LY (N
A m %
A

P

Desenimizde agik kalan uglari boyamizla kapatiyoruz ki kova ile doldurmaya
kalkhgimizda sevimsiz tasmalarla karsilasmayalim. (Isterseniz ucu acik gizgileri
siyah cizgi ile de birlestirebilirsiniz ama ben tercih etmiyorum, ¢inki; kopuk
siyahlarin kalmasi ¢izgiyi daha lezzetli gdsteriyor.)
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Acik cizgileri kapatma islemini bitirdikten sonra arag kutusundan kovay! segip [ ¥a]]
cizimimizi boyuyoruz. Sira gélgelendirmede. Bunun i¢in énce arag kutusundan SSEs L s SERE LRt A St
secim sihirbazini aliyoruz ve bitin gélge atacagimiz bélgeyi yani Ozgir 2

|



Gimp'in en siki rakibi

Krita

Odullg resim isleme
programi Krita ile harikalar
yaratabilirsiniz.

Krita, dnemli 6zellikleri icinde barindiran
gelismis bir resim isleme yazilimidir. Anlam
olarak Isvegge dilindeki iki s6zcigin
bilesiminden (crayon ve rita) olusur. Isveg
dilinde Crayon renkli kalem, rita ise cizmek
anlamina gelir.

Ozgir yazilimlar arenasinda Gimp gibi
grafik editérlerine gin gegtikge daha
ciddiye alinacak tirden bir secenek
olusturan Krita, KOffice'in bir par¢asidir.
Parcasi dedigimize bakmayin, kendisi hic
de hafife alinacak bir program degildir!
Krita, “2006 Akademy en iyi yazilim”
6dilini kazanan, katman ve CMYK renk
vzay! destegi gibi profesyonel ihtiyaclara
cevap verebilen Ust dizey bir grafik
editéridr.
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Ozellikleri

Diizenleme ve gérintileme

Yaptginiz islemleri istediginiz kadar geri alabilir ya da geri aldiginiz bir

islemi tekrar uygulatabilirsiniz. Katmanlar ve resimler arasinda kes, kopyala,
yapistir yapabileceginiz Krita, OpenGL destegiyle geliyor. Bu destek sayesinde
tam ekran segenegini kullanabilirsiniz ya da sayfay: ikiye bdlip islemlerinizi
hizlandirabilirsiniz. Ayrica resimlere istediginiz kadar yakinlastirma uygulayabilir,
kullandiginiz paletleri gizleyebilir, hatta saydam olarak bile kullanabilirsiniz.

Katmanlar

Istediginiz kadar katman ekleyebilir, kaldirabilir, grup olarak segebilir,
gérinmez ya da gorinir kilabilir ve eger ustinde islem yapmak istemiyorsaniz
kilitleyebilirsiniz. Filtre katmanlarini da destekleyen Krita, katmanlari ayri olarak
kaydetmenize ve renk uzayini degistirmenize olanak sagliyor.

Resimler ve katmanlar

Resimler ve katmanlara ayna etkisi yaptirabilir, onlari dondurup yeniden
boyutlandirabilirsiniz. Resimlerin renk uzayini degistirebilir, ayni resmin farkli
bolumlerinin farkli renk uzayina sahip olmasini saglayabilirsiniz.

Renk Modelleri

Krita'nin &zellikleri arasinda, ice aktarim, disa aktarim, boya renkleri, baski
secerek kesme ve yapistirma, 8, 16 ve 32 bit renk uzay: bulunuyor (RGB, CMYK,
L* A*b*, ..). Renkler renk tekerlegi, RGB ya da paletten segilebilir. Ayrica
OpenCTL tabanli renk uzay: eklentileri ve Internet'ten bulabileceginiz diger
kullanicilarin uzay eklentileri de Krita tarafindan destekleniyor. Bu saydiklarimizin
dnemli bir kismi Gimp'te héla yok, farkindasiniz degil mi2

Fircalar
Krita hepimize tanidik olan klasik renk segeneklerini iceren bir boyama aracidir ve
bir de programlanabilir bir boyama araci iceriyor.

Araclar
Geometrik cisimler gizebilmek igin kullanabilecegimiz bir Arag gubugu bulunuyor.
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Filtreler

Krita ¢alismalarimizin Gstine uygulayabilecegimiz cesitli filtreler igeriyor.
Resmimize rizgér, titreme, yagmur damlasi, sepya gibi cesitli efektler eklemek
istiyorsak kullanabilecegimiz kullanish bir dzellik.

Zengin dosya bicim destegi

Raw, PNG, TIFF, JPEG, Dicom, XCF, PSD, GIF, BMP, XPM, Targa, RGB ve
OpenEXR. ICO dosyalarini da kendi dosya bigimi olan KRA'ya cevirebilen
Krita’da, PSD (Photoshop dosya bigimi) destegi 6. sirime kadar bulunuyor.

Eklentiler

Krita, eklentileriyle genisletilebilir bir yapiya sahiptir. Firga motorlari, renk
uzaylari, boya islemleri, filtreler, piksel jeneratérleri ve genel kullanici arayizi
eklentileri vardir.
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Krita, tasarlanan resmi Pardus’tan tanidik oldugumuz PyQt/KDE uyumu ile iletisim
kutulari gibi grafik 8geler eklemek igin kullanilabilir.

Renk Yonetimi

Krita'nin en iddiali oldugu konulardan birisi de renk yénetimidir. Bildiginiz gibi iki
resmin renk tonlari ayni olmayabilir. Ornegin, arka plani beyaz olan iki resimden
birinde beyaz biraz daha bej rengine yakinken diger resimdeki beyaz ise sit
beyazi olabiliyor.

Bu resimlerden birinin bir bdlimini diger resme yapistirirken renk biyik bir sorun
haline gelebiliyor. Ekrani ikiye bdlip incelediginizde agikga belli olacak bu farki
midahale ederek ayni tona getirmeye calisiyorsunuz.

Krita bunu sizin yerinize yapabiliyor. Bu islem, renklerin numarasina gére
gerceklestiriliyor. Gercekten de ¢cok faydali olan bu yetenegiyle Krita, sizi biyuk is
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ve emek kaybindan kurtariyor. Resim boyutuna gére biraz yavas olabilen bir islem
ama faydalari géz dnine alindiginda deger diye disineceksiniz.

Tabletlerle Calismak

Hemen hemen bitin tabletler Pardus ortaminda sorunsuz taninmasina ragmen,
aldiginiz tablet markasina gére bazi ayarlar yapmanizi gerektirebilir. Bunun igin
Ozgurluklcin.com’da biraz arama yapmaniz yeterli olacaktir. Bu adrese de géz
atmak isteyebilirsiniz. Tabletinizi sorunsuz tanithiginizi distinerek yaziya devam
edelim.

Tabletinizin Krita ile birlikte kullanabileceginiz t¢ farkli &zelligi bulunuyor:
e imleg: Tablet ile birlikte gelen fare

e Silgi: Kalemin Ust kismindaki yuvarlak ug
e Stil ucu: Kalemin sivri ucu

Krita, standart olarak kalemimizin stil ucunu firga, imleci de piksel firgasi olarak
algilayacaktir. Silgi ucuyla hatalarimizi dizeltebiliriz. Bu standartlari ayarlar
sekmesinden degistirebilirsiniz. Eger birden fazla tabletiniz varsa, bu tabletlere
farkli ayarlar verebilirsiniz. Her takip ¢ikarmada Krita bu tabletlerin ayarlarini
hatirlayacaktr.

Hep beraber bir
drnek ile yukarida
anlattiklarimizi pratige
donistirelim.

Bir cicegin kenarlari
Eger dnceden tablet
deneyiminiz olsa bile
ufak bir alisma evresi
herkese yararli olacaktr.
Bunun icin basit bir
nesne olan gicedi
kullanacagiz.

Once ¢igegin ana
hatlari icin bir katman
- ey olusturmaliyiz. Eger

Krita'nin kilitteme &zelligini kullanarak
resmi sabitlerseniz bu sizi hata
yapmaktan kurtaracaktir.

Cicegin dis hatlarini takip ederek
cizmek gercekten kolay gézikebilir
ama elinizin tablet Gizerindeki hareketi
ile cizgiler olusturmak igin gizel bir
alishrma. Hatasiz bir cizimden sonra
asagidaki gibi bir sekil elde ediyoruz.

Renklendirme igin ticiinci bir katman
olusturmaniz gerekir. Olusturdugumuz
bu katmani gizdigimiz ana hat katmanin
altina tasiyoruz. Bu ana hat katmanini
kilitemeyi unutmuyoruz.

Ana hat gizmekten ¢ok daha kolay

olan renklendirme béliminde sadece
cizecegimiz rengi paletten segmek ve
doldurma araci ile istedigimiz balimi
boyamak. Cizdigimiz ana hatlarin
icinde kalan bslim boyanacak, bdylece
resmimiz olusacaktr.

[ g

Yukaridaki resimde gigegin derin kisimlarinda ana hat gizgisi bulunmuyor.
Buralari farkli renklendirmek icin oraya ufak cizgilerle tamamlayarak boyamak,

resmimizi cok daha giizel gsterecektir.

Yukardaki resme bu drnekte anlatiimayan gélgelendirme, aydinlatma gibi bir kag

islem daha uygulanmistir.

Bu yazimizda Krita'nin genel 6zelliklerine deginip tabletlerle uyumuna ait bir
drnek verdik. Pardus deposundan rahatlikla kurulabilen Krita, bizim bu yazida
anlathgimizdan ¢ok daha fazlasini yapabilecegini kanitlamak igin siz sevgili

okuyucularimizi bekliyor.

Krita ile ilgili sorularinizi Ozgrliskicin forumunda dile getirebilirsiniz.


http://linuxwacom.sourceforge.net/index.php/howto/main
http://www.ozgurlukicin.com/forum
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Gelecek vaat eden yazilim:

SC ri b U S Masaisti yayincilikta yeni

yaklasimlar sunan Scribus
ile profesyonel sayfa ciktilari
hazirlayabilirsiniz.




Bir e-dergi ¢ikarmayi ya da biyik bir anket calismasi yapmayi hig disindiniz
mi? Daha 6nce buna benzer bir deneyim yasadiniz mi2 Yasamadiysaniz

ya da bir daha yasamak istiyorsaniz gelin sizi Scribus ile tanistiralim. Bir
masaisti yayimeilik programi olan Scribus, (C++ ile yazilmis.) Qt 3.3 arayizi
ile gelistiriliyor. Gelistirilmesinde amag Linux sistemlerindeki biyuk bir eksigi
kapatmaya yonelik masaisti yayincilik programi olusturmaktir.

Masaisti yayincihidr igin, kitap, dergi gibi yayinlarin bilgisayar destekli
hazirlanma isi diyebiliriz. 1985 yilinda biytk kokli firmalar (Apple, Adobe,
Aldus, Linotype ve Quark gibi) “Desktop Publishing” denilen bir terim ortaya
atarak, matbaacilikta devrim yaratmisti. Bu firmalar sonraki yillarda birgok
yazilimlari piyasa sundular. Bu kapali yazilimlar ortaya atilirken, Linux camiasi
2006 yilinda “Scribus” isimli bir agik yazilimi ortaya ¢ikardi. Scribus, profesyonel
kapali kaynak programlara alternatif bir yazilimdir. Ortaya ¢ikis hikéyesinden
kisaca bahsettikten sonra simdi de bu gizel yazilimi ana hatlaryla inceleyelim.

Yikleme

Scribus’u Pardus ana deposundan kolayca yikleyebilirsiniz. Yikleme sona
erdiginde “Ofis” bdliminden Scribus’a ulasabilirsiniz. Scribus’u ilk aghinizda

belgenizin nitelikleri sorulacaktir.

Bu giris boliminde sayfanin &zelliklerini, yapisini, sayisini, boyutunu hemen

Kisayollar

Gorduguniz gibi bir taslak olusturmak ¢ok basit. Scribus’ta kutucuklar icin
kisayollar da bulunuyor. Bunlar:

® Metin kutusu igin “T”,

® Resim kutusu icin “I” (Shift + | seklinde oluyor.),

e Tablo eklemek icin “A”,

e Sekil eklemek icin “S”,

® Cokgen eklemek icin “P”

kisayollarini kullanabilirsiniz. Kisaca Scribus’un yapisini gérmis oldunuz. Biraz
ayrinhya inersek kesfetmemiz gereken noktalardan biri de metin kutusu editéridr.

Taslak Olusturmak

Scribus'taki en gizel ézelliklerden biri ise kendi derginizin ya da yayininizin
taslagini olusturmadaki kolayliktir. “Ekle” sekmesinden “Metin Kutusu” ya da
“Resim Kutusu” gibi segeneklerden istediginizi segip yayininizin gérintisini daha
gorselleri eklemeden gérmeniz mimkin. Diyelim ki bir gazete yayini yapacagiz
ve bircok resim ve metinlere ihtiyacimiz var.

Ozellikleri Degistirmek )
Herhangi bir cisme tiklayip, “Ozellikler” dedigimizde karsimiza bir pencere
gelir. Bu pencere yardimiyla bir

Orellikler o
hemen ilk 6nemli dizenlemeleri yaparak belgenizi olusturmaya baslayabilirsiniz. ya da birgok cismin &zellikliklerini :_ .3z
A4 kagidini sectigimizde karsimiza bos bir sayfa gelecek. Bu bos sayfadaki degistirebiliriz.Rengini, il
kenarlik gizgileri ile yazicinin yazmayacadi noktanin disina tagirmamaniza buyikligunt, konumunu, gizgilerini
yardimer olacaktir. degistirdigimiz bu bélimde ayrica
. sekillerin Gzerinde bir cizim ::’;m
Metin Editéri lle Calismak programindaki gibi oynayabiliriz. Bl o 0%l

oappue

Metni buradan Bu editdr renklendirme, yazi tipi, boyutu

Opakdi; | 100 % |2

gincelleyebilirsiniz.
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Dosya Dizenls e Ay
A sHdvE® AL
T pardus Magular «|77apm 2T 1000w 2T 1000% 5
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gibi metin editérlerinin temel Szelliklerini
ana programla karistirmadan

kolayca metin kutularindaki metinleri
degistirmenizi saglyor.

Scribus’un metin editérini inceledikten
sonra bir de cisimlerin 6zelliklerini

degistirebildigimiz “Ozellikler” balimu
(coklu secim 6zelligi bulunuyor.) vardir.

Renk bolimindeki renkler

armal -

ile cisimlerin kenarliklarina, = = -
o] LI,

dolgularina karar verebilir, B e

lismanizi renklendirebilirsini B ol
calisma enklendirebilirsiniz. .

B I Groen

PDF Belgeleri Hazirlamak = Groun

. . g . .. Orewna

Geldik Scribus’un en ilgi cekici -

6zelligi olan PDF belgelerine.

1 M Furpwaod

Scribus, normalden farkli PDF
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Fosmma Ceitenler

dosyalari hazirlayabiliyor. Normal PDF belgelerinde sadece yazi, resim tiri
dgeler vardir. Fakat siz Scribus’la anket ¢alismalari yapabilir, kayit formlari
hazirlayabilirsiniz. Bunun igin Scribus’un ana menisindeki arag gubugundan
“PDF Araglan” ile belgenize digmeler ve metin kutulari ekleyebilir, bunlari sonra
dizenleyebilirsiniz.

Diyelim ki bir anket ¢calismasi yaptiniz ve anketteki verileri toplamaniz
gerekiyor. Bir digme ekleyip digmenin 6zellikleri kismindan, gérev olarak
“mailto:birmailadresi” seklinde yazarsaniz, PDF belgesi kayitlarini direk
gonderecektir. $dyle bir anket ¢calismasi yaptiginizda:

Bu galismayi PDF olarak gikardiginizda bu belgeyi ne yazik ki 6zgir birgok PDF
okuyucu acamiyor. Eger “Adobe Reader” (Pardus’a yiklenebiliyor.) ile ankete
bakarsak sorulara isaretlemeler yapabiliriz

“Formu Génder” dedigimizde, éntanimli e-posta istemciniz agilir. Bu, e-posta
istemcisi buyUk ihtimalle, KMail'dir. KMail, hazirladiginiz bu formu, digmeye
belirtiginiz e-posta adresine génderir. Calismanizi bitirdiginizde (En zevkli kisim

Scribus’un yetersizlikleri

Gunimiz matbaa teknolojileri cok sayida sahipli/patentli
teknoloji ve standart kullandigindan, Scribus bazi noktalarda
yetersiz kalabiliyor. Bu sikintilara Linux platformundaki diger
darbogazlar da eklenince, Scribus matbaa sireglerinden
cok e-yayincilikta saglikl olarak kullanilabiliyor.

Bu yefersizlikleri sdyle 6zetleyebiliriz.

® Linux platformunun en 8nemi grafik dizenleme araci Gimp, CMYK
renk uzayini heniiz desteklemiyor.

® Linux platformunda font kitiphanelerinin yonetimini saglayan Extensis,
SuitcaseFusion ya da ATM gibi araglar heniiz mevcut degil.

* Pantone renk sistemi, patentli ve sahipli oldugundan bu renk paleti
Linux Uzerinde kullanilamiyor.

e Linux ortaminda renk ydnetim sistemleri (CMS), yeni yeni oturan

bir kavram. Dagihimlarin diizgin bir renk profil yonetim sistemine
kavusmasi, zaman gerektiren bir sirec.

* Scribus, PDF belgelerinde video ve i¢ boyutlu gizimlerin yer almasini
destekleyen PDF 1.6 ve 1.7 standartlarini heniz desteklemiyor.

e Scribus sagdan sola yazimi (Arapga, Farsca, Hinduca, lbranice vs.)
desteklemiyor.

burasi olmali) SVG, PDF, PNG, JPEG, BMP ve diger dosya bicimlerinde olarak
ihrac edebilirsiniz.

Scribus Betikleri

Belgelerinizi son derece kolay bir sekilde “Scribus Betikleri” ile olusturabilirsiniz.
Eklentiler menusindeki “Scribus Betikleri” kisimda Scribus icin yazilan betikler
bulunuyor. Bu betiklerle ¢ok ugrastiran konulari rahatca ¢cézebilirsiniz. Ornegin
takvim eklentisi. Bu faydali eklenti sayesinde tek tikla kendi takvimlerinizi
yapabilirsiniz.

Scribus ile artik neler yapabileceginizi biliyorsunuz. Peki daha ne bekliyorsunuz?
Arhk ertelediginiz anket, e-dergi, kitap, gazete ve daha birgok ¢alisma izerinde
ugrasmaya Scribus ile baslayabilirsiniz. Devami sizin el becerine kalms...
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Sevgili yazarimiz Saban Kus Gimp
dizisinde bu ay 8. yazisinda
basladigi tarama filtrelerini
anlatmaya devam ediyor.
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Web siteniz, duvar k&gidiniz ya da gérsel ¢alismalariniz
icin birkag basit ayarla doku, desen iretmek istiyorsaniz
tarama filtreleri tam size gére demektir. Inanilmaz

sekilde gercekgi sekiller, yapraklar, cicekler, dallar hatta
agaglar bile olusturabileceginiz IFS Fractal filtresi de bu
baslik altinda yer aliyor. Yeni kullanicilarin en ¢cok merak
ettikleri konulardan biri olan geometrik sekillerin Gimp ile
nasil izilecegi meselesine ise Gfig filtresi icerdigi ¢izim
araglariyla énemli bir ¢cézim sunuyor. Bitin bu konular ve
daha fazlasini yazi iginde bulabilirsiniz.




13.11. Jigsaw

Resminizi bir yap-boza dénustirir. Kenarlarda dizeltme (antialising)
kullanilmadigi igin bir miktar dizlestirme ( 6rnedin Gaussian Blur ile hafif
bulaniklashrma ) gérinimi gizellestirebilir.

Filtre uyguladiktan sonra yap-boz'un
bazi pargalarini segmek isterseniz;
beyaz dolu baska bir katmana filtreyi

yapin ve araglar kutusundaki sihirli
degnek ile istediginiz pargayi segin.

® Number of Tiles: Yatay ve diseyde
kullanilacak déseme sayisini belirler.

* Bevel Width: Yap-boz parcalarinin :
kenar egimini ayarlar. Ornegin ahsap yap-boz icin kiicik degerler mukowo yap-
bozlar iginse buyik degerler kullanilir.

e Highlight: Her bir parganin kenarlarinda gérinecek aydinlanma miktarini
belirler. Bunu yap-bozun yapildigi maddenin parlakligi olarak da disiunebilirsiniz.

Bu deger Bevel width degeri ile de iliskilidir. Kural olarak yapboz pargalarinin
sayisi arttikga Bevel ve highlight degerleri de azaltilmalidir. Ontanimli degerler

500X500 benek resim igin uygundur.
% y=xila
e Tileable: Eger ¢alismanizi déseme olarak !

kullanmak istiyorsaniz segili hale getirin. n

* Jigsaw Style: iki cesit yapbozdan birini
segebilirsiniz. Duz gizgili gérinim igin square,
kavisli pargalar icin Curved stili kullanilir.

13.12. Maze
Segcili katmanin igerigini silinerek Ustinde siyah
beyaz labirent deseni Uretir.

* Width/Height: Labirentteki yollarin sayisini
belirler. Kiguk degerler daha fazla yol demektir.

e Seed: Kendiniz bir sayi belirleyebilir ya da Randomize ifadesini secerek filtrenin
sizin yerinize bir say1 segmesini saglayabilirsiniz.

* Algorithm: Labirent yapimi igin iki algoritmadan birini segebilirsiniz; Depth
First ve Prim’s Algorithm. Calismanizda ikisini de ayri ayri uygulayarak size uyan
algoritmayi belirleyebilirsiniz.

13.13. Qbist

Ortada baslangic désemesi ve cevresini saran degisik desenlerden olusan
désemeler retir. Filtre penceresinden begendigimiz deseni segiyoruz. Segili
déseme galismamizin merkezine yerlestirilirken gevresini olasi degiskenler belirir.
Istediginiz désemeyi elde ettikten sonra OK diigmesine basiyoruz.

—

e Antialiasing: Seciliyse kenarlar daha yumusak gegislere sahip olur.

® Open/Save: Cok kullanisl bir secenektir. Désemenizi kaydetmenize ya da var
olan bir désemenizi calismanizda kullanmaniza izin verir.

13.14. Sinus
Renk paletinden segeceginiz iki farkli renk ve belirleyeceginiz x, y degerleri ile
olusturulan sinus fonksiyonuna bagl olarak dalga desenli désemeler Uretir.

Settings sekmesi
e X, Y dlcekleri: Kigik degerler yatay ve dusey cizgilerin sayisini azaltp
désemeye yayarken, biyik degerler cizgileri sikistirarak daha fazlalaghrir.

e Complexity: iki rengin birbiri ile etkilesimini kontrol eder. (Karsilikli etkilesim
miktari diyebiliriz.)



* Random Seed: Rastgele siralama égelerini kontrol eder.

e Force Tiling: Seciliyse déseme yapmak icin bir sablon elde etmis olursunuz.
Elde ettiginiz sonucu drnedin bir web sayfasinin arka plani olarak kullanabilir ve
birlesim yerlerinin muntazam bigimde denk geldigini gérebilirsiniz.

e Ideal/Distorted: iki renk arasindaki gecise ek kontrol ézelligi saglar. Distorted
secenegi iki renk arasinda ideale gére daha bozuk bir girisim gérintusi verir.

Color sekmesi

e Colours: Filtrenin kullanacag@ iki rengi bu bdlimde seciyoruz. Siyah beyaz igin
Black and White, arag kutusundaki 6n plan ve arka plan renklerini kullanmak igin
foreground/background ifadelerini segebilir ya da renk paletinden istediginiz iki
rengi belirleyebilirsiniz. Alpha Channels, iki rengin saydamsizliklarini ayarlar .

Blend sekmesi
® Gradient: Dalga gérinimi igin Ug fonksiyondan birini segebilirsiniz; Dogrusal
(Linear), Cift dogrusal (Bilinear) ve Sinissel (Sinusoidal).

¢ Exponent: Hangi rengin baskin olacagini buradan ayarliyoruz. Sol renk igin
-7.5, sad renk igin +7.5 degeri secilir. Sifir ise iki rengi ayni degerde kullanir.

Filtre, calismaniza elektronik baski devre kartlarindakine benzer bir i¢ ice gecmis
yollar gérinimi kazandirir.

e Oilify mask size: Resmi yagli boyaya
donistirmek icin kullanilacak firca maskesinin
boyutunu belirler. Biyik degerler resimdeki
detaylarin azalmasina neden olur.

e Circuit seed: Akim kaynagr égelerini belirler.

* No background

¢ Keep selection

e Separate layer

Fraktal ve cok renkli resimler olusturabilleceginiz bir filiredir. IFS Fraktal filtresine
gore daha sade ve kullanimi daha kolaydir.

e Onizleme:
Bilgisayariniz yavas
ise “Real time
prewiev” ifadesini
secimsiz hale getirip
6nizleme igin “Redraw
prewiev” digmesini
kullanabilirsiniz. On
izleme penceresi Ustinde fare ile dortgen secip secili bdlgeyi yakinlastirabilirsiniz.

e Yakinlastir/Uzaklastir: islevini aciklayan ifadeler.

* Geri al / Tekrar yap: Yakinlastirma ve uzaklastirma islemini geri alabilir ya da
tekrarlayabilirsiniz.

Parametreler sekmesi
* Sol / Sag / Tepe / Alt: Fraktalin sol, sag, tepe ve alt noktalarina gére sayfaya
yayilisini belirler.

e lterations: Fraktalin kag kere tekrarlanaca@i belirlenir.

e CX / CY: Mandelbrot ve Sierpinski fraktallari hari¢ yatay ve disey dogrultuda
fraktalin gérinimint degistirir.

* Ac / Reset / Kaydet: Fraktal igin belirlediginiz degiskenleri kaydedebilir,
dnceden kaydetmis oldugunuz degiskenleri fraktala uygulayabilir ya da
degisikliklerin tamamini geriye alarak baslangi¢c durumuna geri dénebilirsiniz.

* Fractal type: Listede yer alan dokuz fraktal tipinden birini segebilirsiniz.

Renkler Sekmesi

* Renk sayisi: Fraktalda kullanilacak renk sayilarini buradan belirliyoruz. 2 ile
8192 arasinda bir de@er segebiliriz. Pencerenin en altinda segtigimiz sayiya ait
renk gradyeni gérinir.



* Use loglog-smoothing: Seciliyse band efekti yumusatilir.

e Color density: Kirmizi, mavi ve yesil renk kanallari igin renk yogunlugunu
ayarlar.

e Color function: Kirmizi, yesil ve mavi renk kanallari icin renklerin nasil
uygulanacagini belirleyebilirsiniz. Sinus; renk degiskenleri sinus fonksiyonuna
gére ayarlanir.

® Cosinus: Renk degiskenleri cosinus fonksiyonuna gére ayarlanir. None; renk
degiskenleri dogrusal olarak ayarlanir. Inversion; fonksiyon degerleri tersine
cevirilir.

® Color Mode: Renklerin nereden alinacagini belirler. “As specified above”
ifadesi secili ise renk degerleri “ Color density” seceneginden alinir. “Apply active
gradient to final image” ifadesi segili ise yandaki listesinden sececeginiz gradyen
fraktala uygulanir.

Fraktals Sekmesi

o = Ex
Dle Lt * Fraktal listesi:
Do @op =8~ %Pvwa & @ - Fraktalisimlerinin

yer aldigi uzunca

Oy 0L (B0, L, ] Teol Options

7] bir listedir. Fareyle
N Tt boud ras s oediome cift tiklayarak fraktals
] h vygulayabilirsiniz.

1_; . ¥ Stroke

o] . * Tazele / Uygula /
] I Sil: Tazele; yaptiginiz
e | Browse.. degisiklikleri

? ‘ Fill g'c')rmek igindir.

1 o il : Uygula; sectiginiz

1 e farktalin calismaniza
L uygulanmasi igindir.

ERjec D ol , Isterseniz listedeki

Snap Lo g

isme cift hklayarak da
bunu yapabilirsiniz.
Sil ile secili fraktali

. listeden silebilirsiniz.

X¥ posfson: 292, 109
¥ Show image

Yarden Eapat Iptal

13.17. Gfig

Yeni kullanicilarin en gok merak ettikleri konulardan biri de geometrik sekillerin
nasil gizilecegidir. Gfig filtresi icerdigi ¢izim araglari ile bize bu konuda biyik
kolaylik sagliyor. Ayrica gizimleriniz yeni bir katman olarak eklenir béylece temel
resimde bir degisiklik olmaz.

Filire penceresinin en Ustinde ¢izim ve ydnetim araglarinin simgeleri yer alir.
Cizim aracini sectikten sonra gizimimizi dnizleme penceresinde yapiyoruz.

Cizim araclari ve 6zellikleri su sekildedir;
* Cizgi: Bu aragla gizgi ya da nokta ¢izebilirsiniz.

e Dértgen: Dértgen gizim aracidir.

e Cember: Cember cizim aracidir. Onizleme penceresine fare ile tikladiktan
sonra istedigimiz yaricap biyukligine gére fareyi tasiyoruz.

e Elips: Elips cizim aracidir. Onizleme penceresine fare ile tikladiktan sonra
istedigimiz sekil ve biyuklige gére fareyi hareket ettiriyoruz.

* Yay: Yay gizim aracidir.
* Cokgen: Cokgen ¢izim aracidir.
® Yildiz: Yildiz cizim aracidr.

* Spiral: Spiral ¢izim aracidir. Onizleme bélgesine fare ile tikladiktan sonra
isaretciyi birakmadan istediginiz buyuklige gore fareyi sirikleyin. Ig ice gegen
sarmallarin sayisini sagda Tool options ifadesinin altinda yer alan sides secenegi
ile belirleyebilirsiniz.

* Bezier egrisi: Bezier edrisi ¢izim aracidir. Onizleme penceresine noktalari
koyduktan sonra gizimin olusabilmesi icin SHIFT tusuna basmak gerekir.

Yonetim araglarinin ozellikleri;

* Nesneyi tasi: Bu arag ile aktif nesneyi tasiyabilirsiniz. Bu simgeye bastiktan
sonra cizim Ustiinde olusan kontrol noktasindan fare ile tutarak nesnenizi
tasiyabilirsiniz.



* Noktayi tasi: Simgeye bashktan sonra cizim Ustinde olusan kontrol
noktalarindan fare ile tutarak nesnenizi tasiyabilirsiniz. Her nokta farkli yéne tagir.

¢ Kopyala: Bu arag ile cizdiginiz bir nesneyi cogaltabilirsiniz..
e Sil: Segili nesneyi siler.

e Sec: Bir nesneyi segmek igin kullanilir. Kullanimi kolaydir; énce bu simgeye
basin sonra se¢mek istediginiz nesneye.

o Uste tasi: Secili nesneyi bir Uste tasir.

e Alta tasi: Secili nesneyi bir alta tagir.

e En Uste tasi: Secili nesneyi en Uste tasir.

e En alta tasi: Secili nesneyi en alta tasir.

Filtre ayarlari

e Stroke: Cizim yapabilmeniz icin secili olmasi gerekir. Renk ve fir¢a tipini

belirleyeceginiz iki digme vardir.

e Filling: Agilir listeden segeceginiz yontem ( renk, desen, gradyen, ...) ile
cizimleriniz doldurulur.

¢ Show grid: Segiliyse 1zgara gizgileri
dnizleme penceresinde gérinir, bdylece
cizdiginiz sekillerin hizalanmasi kolaylasir.

® Snap grid: Nesneler izgaraya hizalanir.

¢ Show image: Segiliyse resim 6nizlemede
gorunir, degilse dnizlemede beyaz bir arka
plan gorinir.

13.18. Lava
Secili bdlge ya da katmada lav gérinimi
olusturur.

® Tohum: Lav égelerinin sayisi.

* Boyut: Lavlarin boyutunu belirler.

* Engebe miktari: Engebe degeri arttikga lav sayisi azalir.

* Gradyan: Filtrede kullanilacak gradyeni belirler.

e Separate layer: Filtre uygulamasini ayri katman olarak olusturur.

* Use current gradient: Arag kutusunda segili olan gradyeni kullanir.
13.19. Line Nova

Resmi merkezden disari cikan
isinlarla doldurur. Isinlarin rengi arag
kutusundaki 6n plan rengidir.

* Number of lines: Isinlarin sayisi.

e Keskinlik (derece): Isinlarin netligini
belirler. _—

¢ Offset radius: Merkezde kalan
dairesel agikh@in yarigapr.

* Raslantisallik: Isinlarin rastgele
diziliminde kullanilacak deger.

13.20. Sphere Designer
Temel resmin Ustinde farkl dokularla i¢ boyutlu kire olusturur.

e Textures: Kireye uygulanacak dokularin listesidir. Her biri dokunun adini ve
cinsini gosterir.

® Yeni: Yeni bir doku olusturup listeye ekler. Ayarlar béliminden yeni
olusturdugunuz dokunun &zelliklerini belirleyebilirsiniz.

e Cogalt: Secili dokunun kopyasini olusturarak ¢ogaltir.



e Sil: Secili dokuyu listeden siler.
e Ac/kaydet: Mevcut ayarlari kaydeder.

Properties
e Tir: Kireye uygulanacak dokunun tirini belirler. Texture; kireyi 6zel bir

desenle kaplar. Bump; dokuya biraz kabartma gérinimi verir. Hafif; kire Ustinde

parlayan isigin ayarlarinin yapildigi bélomdur.

® Texture: Doku tir tarafindan kullanilacak deseni belirler. Eger tir olarak
hafif secilmis ise bir degisiklik gézlenmez. Eger texture secilmis ise su secenekler
kullanilir duruma gelir ; “Solid”, “Checker”, “Marble”, “Lizard”, “Phong”,
“Noise”, “Wood", “Spiral” ve “Spots”.

e Colors: Doku icin renk secim penceresinden iki renk belirlenir.
e Scale: Texture olarak segilen elemanin boyutunu belirler. Ornegin “Checker”

se¢mis iseniz bu ayar siyah beyaz dértgenlerin boyutunu belirlemenize yardimei
olur. 0 - 10 deger araligindadir.

e Turbulence: Dokunun kireye uygulanmadan énce bozulma derecesini ayarlar.

0 - 10 deger araligindadir. 1.0'a kadar olan degerler desende herhangi bir
bozulma yapmaz. Ustindeki degerler kademeli olarak girilti olusturur.

* Amount: Sonucta elde edilecek dokunun etkilenme derecesini belirler.

e Exponent: Texture olarak wood secilmis ise Venedik kristali gorinimu verir.
Transformations

® Scale X/Y/Z: Kirede kullanilacak dokunun t¢ boyuttaki yayma/sikisma
miktarini ayarlar.

® Rotate X/Y/Z: Dokunun i¢ dogrultuda dénme miktarini belirler.

® Position X/Y/Z: Kireye gére dokunun konumunu belirler. Tir olarak hafif
secilmis ise bu degisken kirenin aydinlanma konumunu belirler.

* Reset: Butin degiskenleri ntanimli degerine déndurir.

Teknik isimleri; epitrochoid,
spyrograph ve lissojous .
olan ¢esitli ilging geometrik
sekiller cizen bir filtre
vygulamasidir.

* Type: Epitrochoid,
spyrograph ve lissojous geometrik sekillerinden birini seciyoruz.

e Shape: Cember, kare, i¢cgen, dortgen, cokgen gibi listede yer alan on farkli
goérinimden birini segiyoruz.

e Outer teeth: Dis dis sayisi.
* Inner teeth: ic dis saysi.

® Margin: Kenar payidir. Arh degerler sekli merkeze tasirken eksi degerler resmin
disina tasiyormus izlenimi verir.

® Hole ratio: Sekli istenilen acida dondurir.
e Start angle: Baslangic acisi.

* Tool: Cizimde kullanilmasi igin kalem, firca veya sprey araglarindan birini
segiyoruz.

® Brush: Uygulamada kullanilacak firga tipini segiyoruz.

® Color method: Filtre uygulamasinda kullanilacak renk metodu listeden segilir.
* Renk: Cizilecek seklin rengi yandaki renk paletinden segilir.

Adim adim sonuna yaklasiyoruz. Gelecek sayida yazi dizimizin son bélimi olan
“Gimp filtrelerini taniyalim - 10 ( Gimp ile Animasyon yapimi ) “ baslikli yazida

gorusmek Uzere...

Herkese Pardus’lu ve Gimp'li gizel ginler...



Sinif yonetim programi Okulunuzdaki bilgisayar laboratuvarinizi

’TA LC Pardus’a gecirmek mi istiyorsunuz?
| O halde bdyle buyurun...
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MEB binyesinde BT siniflarini Pardus’a gé¢ ettirmek isteyen Bilisimci 8gretmenlerin
baslica sorunlarindan biri Sinif yénetim programlarinin genelde kapali kodlu ve
Microsoft tabanli olmasiydi. Artik bu sorun iTALC programi ile ¢ézilmus oldu.

iTALC programi Pardus’un 2008 kararli deposunda bulunuyor. Pisi ile iTALC
aramasi yaphgimizda karsimiza ¢ adet programcik geliyor.

itale-client: Baglantilar saglayan servistir.

italc-master: Ogretmen bilgisayarinda olmasi gereken sinifin ydnetilmesini
saglayan programdir.

libitalc: Programin ¢alisabilmesi icin gerekli kituphaneleri barindirir.

Paketler kurulduktan sonra sistemin diizgiin calisabilmesi icin 6gretmen ve égrenci
bilgisayarlarinda birkag kigik ayar yapmak gerekiyor. Ilk yapacagimiz islem
iTALC istemci uygulamasini galistirmak icin Pardus 2008'de kurulan istemci ve
Ydnetici paneli uygulamasi, Programlar menisinde Internet bdliminde bulunuyor.

Oncelikle Tasma yardimiyla daha sonraki islerimizde kolaylik saglamas
bakimindan sistemde “ogretmen” grubu olusturup, sinif yonetimi yapacak
kullanicilar “ogretmen” grubuna déhil edebiliriz.

Daha sonra root yetkileriyle konsolu acip;

#ica -createkeypair komutunu girmeliyiz.

Bu komut sayesinde /etc/italc/keys klasorleri alinda /public ve /private isminde
iki adet klasér ve bu klasérlerin altinda BT sinifindaki bilgisayarlarin birbiri ile
iletisim kurmasinda kullanilacak anahtarlar olusacakhr.

Olusan klasérlerin grup yetkilerini dizenlemek igin

# chgrp -R ogretmen /etc/italc/keys/private/
# chmod -R 750 /etfc/italc/keys/private/

Ogrenci bilgisayarinda da gerekli key dosyalarini ortak anahtar olarak
kullanabilmek igin /etc/italc/keys/ klasérinin altindaki key dosyalarini tasinabilir
bir bellege atarak, simdilik 6gretmen bilgisayarlari ile isimizi bitiriyoruz. Ogrenci
bilgisayarlarinda Paket Yoneticisi yardimiyla italcclient paketini kurduktan sonra

dnce dgretmen bilgisayarinda oldugu gibi 6grenci olarak sistemi kullanacak
kullanicilar igin agilmis 6zel bir grup yoksa ogrenci adindan bir grup acarak
kullanicilari bu gruba dahil ediyoruz. Tasinabilir bellegimize atigimiz dosyalari
/etc/italc/keys/ klasérinin altina kopyaliyoruz. Kopyalama isleminden sonra
konsol yardimiyla;

# chgrp -R ogrenci /efc/italc/keys/private/
# chmod -R 750 /efc/italc/keys/private/

komutlarini veriyoruz. Ogrenci bilgisayarinda da bir defaya mahsus iTALC istemci
uygulamasini ¢alishriyoruz. Burada dikkat etmemiz gereken Givenlik duvarinin
calisip calismadigidir. Givenlik duvarinin calismasi gereken sistemlerde Tasma
icerisindeki Guvenlik Duvari Ayarlari’'ndan yeni bir kural olusturmamiz gerekebilir.
iTALC uygulamasi 5800. portu kullaniliyor.

Ogrenci bilgisayarlarinda gerekli dizenleme yapildiktan sonra artik 6gretmen
bilgisayari izerinden baglantilar kurabiliriz.
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iTALC Yénetici Paneli'ni galistirdiktan sonra karsimiza programin ana penceresi
gelecektir. llk ¢alishirmada herhangi bir sinif olusturmadigimizdan vyari mesaji
gelecektir. Sinif olusturduktan sonra bu sorun kendiliginden ¢dzilecektir.

Sol taraftaki meniden Classroom-Manager
segilerek agilan bélime sag tiklayacagiz.
“Add classroom” secenegine tiklanarak
yeni bir sinif olusturulur.

Classroom-Manager

Classroomsf/computers IP-address

Olusturulan sinif igerisinde ayni yontemler
“Add computer” secenegiyle 6grenci
bilgisayar eklenir. Ogrenci bilgisayarlarini
eklerken agilan pencerede hangi
secenege gore ekleme yapacaksak

ona uygun alana veri girerek bu islemi
gerceklestirebiliriz. BT siniflarinda en
yaygin vygulama bilgisayarlara statik

IP verilmesi oldugundan, biz de burada
bilgisayarlarin IP numarasini girerek bu
islemi halledebiliriz. Tim &grencileri sinifa déhil ettikten sonra programin bize
sagladigr dzelliklerden birkagini anlatabiliriz.

WP Classroom-Man ager

& Add computer

& Add classroom

..

Classroom

Bu sekmeye tiklandiginda mevcut siniflarin listesi agilir.

Programin varsayilan gorinti durumudur. Bagli olan ve/veya
olamayan bilgisayarin durumunu ve ekran gérintisini simgesel
olarak gdsterir.

Tam ekran gésterim modunda &gretmen bilgisayarinda yapilan
vygulama &grenci bilgisayarlarinda gésterilir.

Fullscreen Demo

Burada da gésterim modu pencere de calisir.

Bu segenekle tim &grenci bilgisayarlar kilitlenir.

Ogrencilere mesaj géndermek icin kullanilan secenektir.

BIOS destegi varsa sinifa kayith bir dgrenci bilgisayarinin
acilmasini saglar.

Sistemde var olan dgrenci bilgisayarini kapatmaya yarar.

Sistemdeki bilgisayarin kullanici adi ve sifresini girerek
baglanmamizi saglar.

Bu segenek sinifta kayitli olmayan bir PC'yi davet etmek igin
kullanilr.

Program Gzerinde kayitl bir bilgisayara
sag tikladigimizda da agilan pencerede
sadece segilen bilgisayara yapilacak

192.168.2.27 (denemeBT) X

vygulamalarda bulunuyor. Yukarida

anlatlanlara ek olarak; | # Overview

4 Fullscreen demo
IAVEH . ”" . . .

View Live” segenegi, o masaistine
agmizin hizina bagh olarak sistemin

5 Window demo

No user W= | ocked display

sectigi kalitede masaistine canli

baglant yapabilirsiniz. L View live

5 Remote control
“Take a snapshot” secenegi, 6grencinin Let student show demo

ekran gérintisinin resim dosyasi ©” Send text message

olarak kaydedilmesini saglar. Bu

. -y Logon user
sayede ders sirasinda baska bir islem

%.& Logout user

yapan égrenciyi yakaladiginizda

“Valla 6gretmenim, dersi dinliyorum!” e

diyen 6grencilere yonelik kanit © Power on
niteliginde fotograflar kaydeder.
“Execute commands” secenegi,

égrenci bilgisayari Gzerinden bir komut

calistirmay saglar.

|| Reboot

[©] Power down

@ Execute commands
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Pardus icinde baska isletim sistemlerini de kullonmonlzc olanak
saglayan sanallastirma araclarindan biri de VirtualBox.
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Pardus, depolarinda birgok ihtiyaci karsilayacak paketler sunuyor. Bu paketler
genel ihtiyaglardan 6zel ihtiyaglara kadar genis bir yelpaze igerisinde
hazirlaniyor. Bildiginiz gibi son dénemlerde sanallastrma epey populer olmaya
basladi. Ayni isletim sistemi icerisinde birden fazla isletim sistemi calishrmak,
cesitli uygulamalari kullanmak son derece gizel bir olanak. Pardus bu noktada
her zaman oldugu gibi size paket yéneticisi araciligi ile birkag tiklamayla gerekli
uygulamalari sunuyor. VirtualBox ise bunlardan sadece bir tanesi.

VirtualBox, Sun Microsystems tarafindan gelistirilen ve tcretsiz olarak dagitilan bir
sanallastrma uygulamasi. Aslinda “vygulama katmani” olarak anilmasi gereken
VirtualBox, kapali kaynak ve agik kaynak kodlu olmak Gzere iki sirim halinde
gelistiriliyor. Agik kaynak sirimi Pardus depolarinda meveut. Kapali kaynak
sUrimind ise PardusWiki'deki yonergeleri takip ederek kurabilirsiniz.

Sistemimize VirtualBox'i kurmak igin paket yéneticisinden “virtualbox” seklinde
arama yapmamiz ve ilgili paketleri kurmaniz yeterli.

VirtualBox'i kurmadan énce cesitli bilgileri bilmekte fayda var. Oncelikle
sanallastrma yaparken izlenecek adimlardan bahsetmek istiyorum:

1. Sanal bir sistem olusturulur.

2. Bu sistemin kullanacagi disk bslomi ayrilir. Bu noktada yazinin devaminda
géreceginiz gibi sanal bir bdlim olusturuyorsunuz. Ve bu sanal bélim kesinlikle
fiziksel disk bolimlerine zarar vermiyor.

3. Sanal sistemin kullanaca@i bellek miktarini ayiriyoruz. Bu islemi yaparken
fiziksel bellegin yarisindan fazlasini ayiramiyoruz.

4. Bu islemleri bitirdikten sonra ayarlar yaparak gesitli 6zellikleri dizenliyoruz.

Sanal sisteme bir CD ile kurulum yapabileceginiz gibi, bir iso imajini baglayarak
kurulum yapabilmemiz mimkin.

Gelelim VirtualBox uygulama katmanini kullanmaya. Oncelikli olarak ti¢ asamals
bir kurulum islemimiz var.

1. Sanal sistem igin gerekli ayarlarin yapilmas::

VirtualBox ‘i aghigimizda bir takim bilgi amagli formlar gelir. Bu formlarla ilgili
islemleri yaptiktan sonra yandaki gibi bir ekranla karsilasirsiniz. Bu ekranda

Dosya Making  Yardm
Vj &3 dyrmidar
e i Welcome to VirtualBox!

The left part of this window is Intended to display a list of all virtual machines
on your computer. The list is empty now because you haven't created any

virtual machines yed -
in arder (o create a now vatual machine, poess the § k

Hew bullon in the main todl bar located ab the tap
of the wndow

T

ou can press the F1 key to get instant help, o ’
WSk warw.virtualiro ong for the latest information
E ot T

“Yeni” digmesiyle yeni bir sistem igin ortam hazirlayacagiz.

Yeni tusuna basmamizla birlikte isletim sistemimizle ilgili bilgileri girmeye
baslyoruz. Ilk gelen ekranda genel bilgiler var. lleri digmesiyle asamalari
gegecegiz.

lkinci asamada kuracagimiz isletim sistemi ile ilgili isim ve tiir seciyoruz. Listede
bulunmayan tirler icin diger (other) secenegini secebiliriz. Uginci ekranimizda
sanal sistem igin kullanacagimiz bellek miktarini belirtiyoruz. Burada dikkat
edilecek bir husus, fiziksel belleginizin yarisindan fazlasini sanal bellege
ayiramiyor olmamiz.

Bir sonraki ekranda, sistemimiz igin sanal bir disk olusturacagiz. Bu ekranda yeni
digmesine basarak sanal disk olusturma sihirbazini ¢alistiryoruz.
Sanal disk olusturma sihirbazinin ikinci adiminda bizden sanal disk igin tir
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segmemiz isteniyor. Dinamik olarak genisleyen kalip secenegi sayesinde yer
yetmedigi durumda otomatik boyut ayarlamasi yapilabiliyor. Bu yizden biz bu
segenegi segiyoruz.

Daha sonra bir isim vererek (kendisi otomatik isimlendirme yapabiliyor)
boyutlandiriyoruz. Buradaki 2 Terabayt'lik sinir sabit diskimizin degil, VirtualBox
tarafindan desteklenen son boyut.

Boyutlandirmay: yaptiktan sonra ileri tusu ile bir sonraki adima gegerek burada
bitir tusuyla islemi tamamliyoruz. Bu adimdan sonra olusturdugumuz disk segilmis
olarak karsimiza geliyor. lleri tusuyla son adima gegip bitir tusuna basarak
sistemimizi olusturuyoruz.
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Resimde gorildigu Uzere ekranimizda olusturdugumuz sistem gikiyor. Bu sistemi
sectigimizde sag tarafta cesitli 6zellikler mevcut. Buradan CD/DVD-ROM basligina
tiklayarak CD siricimizi ya da bir iso kalibimizi baglamamiz mimkin.

E} Pardus Ayarlar a0 E
& Genel CD/DVD-ROM

2 Sabit Diskler

@ CD/DVD-ROM [%]: CD/DVD-ROM Siiriciisind Bagla

Disket @ Sunucu CD/DVD Siirliciisi
P ses
) | optiarc DVD RW AD-75308 (/dev/sr0) [+]
& Ag
49 Seri Portlar [_] Diiz Gegisi Etkinlegtir
[ Paylasilan Dizinler () 150 Kalip Dosyas
[v.-.crtan' yok= |v] =
[

Sol taraftaki listeden bir ayar kategorisi secin ve daha fazla bilgi almak icin fareyi
ayar égelerinin Ozerine getirin.

o ) e

Artik bu islemi de yaptiktan sonra Baslat tusuyla secili bir sistemi baslatmamiz
mimkin. Bu adimdan sonrakiler sabit sistem kurulumu ile ilgili adimlar. Sistem
agildiktan sonra cesitli bilgi ekranlari ile kisayol tuslari hakkinda bilgiler veriliyor.
Host tusu olarak adlandirilan tus sad tarafta bulunan CTRL tusu.

CTRL+F => Sanal sistemi tam ekrana gegirir/ tam ekrandan ¢ikartir.
CTRL => Fare'yi sanal sisteme déhil eder. Misafir eklentileri kurarak bu islemi
otomatiklestirmeniz mimkin.

Bu bahsettigim kisayollar benim en ¢ok kullandiklarim. Ana ekrandan sectigimiz
sistemin ayarlarina girerek, bellek, sabit disk, ekran karh gibi ayarlari ayrica
dizenleyebiliyoruz.



Pardus ile
Televizyon Izleyin!

Pardus altinda analog TV kartlarini
kullanmak icin ¢cok sayida program var...

TV kartlari gogu kullanici igin bilgisayarinin olmazsa olmaz bilesenidir.
Ozelikle analog tv kartlarinin fiyatlarinin disik olmasi kartlara olan talebi
de artirmis durumda. Dijital uydu ve kablolu TV sistemlerine yiginla para
ddemek yerine normal yayinlardan faydalanmak isteyenler, TV kart
segimlerini analog TV kartlarindan yana kullaniyor.

TV kartlarinda bulunan tunerler genellikle yiksek sinyal giici gerektiren
pek hassas olmayan tirden oluyor. Bu nedenle iyi bir anten sisteminizin
olmasi gerekiyor. En iyi sonucu elde edebilmek icin yalnizca TV kartiniz
icin kullanacaginiz iyi kaliteli bir anten sistemi kurmaniz énerilir. Analog
TV kartlariyla tm normal yayinlar izleyebilir ve kayit edebilirsiniz.

Pardus altinda analog TV kartinizi kullanabilmeniz i¢in éncelikle Pardus’un
TV kartinizi gérmesi ve gerekli modilleri yiklemis olmasi gerekir.

Pardus’un kartinizi taniyip tanimadigini konsole’da yetkili kullanici olarak
“lspci” komutunu vererek kontrol edebilirsiniz.




ooker tan

fdonmez-pardus-test fdonmez # Ispci

00:00.0 Host bridge: ATl Technologies Inc RS690 Host Bridge

00:02.0 PCI bridge: ATI Technologies Inc RS690 PCI to PCl Bridge (PCI Express Graphics Port O)
00:12.0 SATA controller: ATl Technologies Inc SB600 Non-Raid-5 SATA

00:13.0 USB Controller: ATl Technologies Inc SB600 USB (OHCIO)

00:13.1 USB Controller: ATl Technologies Inc SB600 USB (OHCI1)

00:13.2 USB Controller: ATl Technologies Inc SB600 USB (OHCI2)

00:14.0 SMBus: ATI Technologies Inc SBxO0 SMBus Controller (rev 14)

00:14.1 IDE interface: ATl Technologies Inc SB600 IDE

00:14.2 Audio device: ATl Technologies Inc SBx00 Azalia (Intel HDA)

00:14.3 ISA bridge: ATl Technologies Inc SB600 PCl to LPC Bridge

00:14.4 PCI bridge: ATI Technologies Inc SBx00 PCl to PCl Bridge

00:18.0 Host bridge: Advanced Micro Devices [AMD] K8 [Athloné4/Opteron] HyperTransport
Technology Configuration

00:18.1 Host bridge: Advanced Micro Devices [AMD] K8 [Athloné4/Opteron] Address Map
00:18.2 Host bridge: Advanced Micro Devices [AMD] K8 [Athlon64/Opteron] DRAM Controller
00:18.3 Host bridge: Advanced Micro Devices [AMD] K8 [Athlon64/Opteron] Miscellaneous Control
01:00.0 VGA compatible controller: nVidia Corporation GeForce 8400 GS (rev al)

02:00.0 Communication controller: Agere Systems 56k WinModem (rev 01)

02:01.0 Multimedia controller: Philips Semiconductors SAA7130 Video Broadcast Decoder (rev 01)
02:04.0 Ethernet controller: Realtek Semiconductor Co., Ltd. RTL-8110SC/8169SC Gigabit Ethernet
(rev 10)

1
1
1
1
1
1
1
1

Yetkili kullanici olarak “Ismod I grep tv* komutuyla gerekli modillerin yiklenip
yuklenmedigini kontrol edebilirsiniz.

fdonmez-pardus-test fdonmez # Ismod Igrep tv

tveeprom 18320 1 saa7134

i2c_core 26516 17
nvidia,tuner,tea5767,tda8290,tda18271,t1da827x,tuner_xc2028,xc5000,tda9887 tuner_simple, mt20
xx,tea5761,saa7134,v412_common,i2¢_piix4,ir_kbd_i2¢,tveeprom

Bu kontrollerden sonra Tasma > Ses ve Cokluortam > TV Karti Yapilandirmasi‘ni
aglyoruz.

Yénetici Modu digmesine tiklayip ydnetici sifremizi giriyoruz. TV Card
sekmesinde, TV kartinizi ve Tuner sekmesinden TV kartinizin tuner’ini segip
Uygula ve Tamam digmelerine basarak TV karti ayarlarini tamamlayiniz. TV

kartinizin modelini ve tuner’ini dogru se¢mezseniz, gérinti ya da seste sorun
yasayabilirsiniz.

Not: Bazi TV kartlarinin ayarlari ézelikle benim de kullandigim saa7130-7134
entegreli olanlar, Tasma’dan ayarlansa dahi ses veya gérinti alamama sorunu
yasamaktadirlar. Bu sorunun ¢6zimi: Calistir ile “kdesu kwrite /etc/modprobe.d/
bttv" komutu ile TV karti ayar dosyasini agip icerigini kendi tv karhiniz ve
tuner’inize gdre dizenleyip tamamlayin. TV karti ve tuner listesini ve ses alamama
sorunuyla ilgili ayrintili bilgileri PardusWiki sayfalarindan edinebilirsiniz.

TV kartinizin tanimlama islemlerinden sonra Pardus depolarinda yer alan Analog
TV karti uygulamalarini (Tvtime, XawTV, KdeTV ve Kradio) kurarak birkag kigik
adimda TV yayinlarini izlemeye baslayabilirsiniz. Uygulamalara kurulduktan
sonra Programlar > Cokluortam yolundan erisebilirsiniz.

Tvtime

Linux altinda Analog TV kartlari ile kullanim

icin yUksek kaliteli bir televizyon uygulamasidir.
Tvtime ekran ya da projektér Gzerinde de
yayinlari gésterir. Tvtime varsayilan video

aygit olarak /dev/videoO olarak tanimli gelir
ve cogunlukla webcam videoO oldugundan
Tvtime'dan gérinti alamayabilirsiniz. Bu sorunu
cdzmek icin: /home/kullanici_adiniz/ .tvtime/
tvtime.xml dosyasina

Lisans: GPL
Paket Boyutu: 549K
Kurulu Boyut: 1.7MB

Paketin Web Sitesi: http://tvtime.
sourceforge.net/

Menudeki Yeri: Programlar-
>Cokluortam->TVTime

"“<option name="VL4LDevice" value="/dev/video1"/>"

kodunu ekleyerek TV kartinizi programa tanitin.

% tvtime.xml - KWrite

Dosya Dugen Gorinum Yerimleri Araglar Ayarlar Yardim

P EH &0 9 B % & &
<?xml version="1.0"?>
<!DOCTYPE tvtime PUBLIC "-//tvtime//OTD tvtime 1.0//EN"
"http://tvtime.sourceforge.net/DTD/tvtimel.dtd">
<tvtime xmlns="http://tvtime.sourceforge.net/OTD/">
! <option name="V4LDevice" value="/dev/videol"/>
</tvtime>



http://tr.pardus-wiki.org/Donan�m:FlyVideo_2000_PCI_Analog_TV_Kart�

Daha sonra Tvtime'i
agip, farenin sag
tusunu tvtime Uzerine
sag tiklayarak menuye
erisebilirsiniz.
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Daha sonra sirasi ile:

e Girdi yapilandirmasi
> Televizyon Standardi
> PAL olarak segip Yeni
ayarlar ile yeniden
baslat segenegini
segiyoruz.

* Kanal yénetimi > Frekans tablosunu degistir >Avrupa’yi segip énceki ekrana
doénin.

* Sinyal igin kanallari tara
adimlariyla kanal listenizi olusturup yayinlari izleyebilir hale getirmis olursunuz.

Xavtv

Bttv siricust icin gelistirilmeye baslanmis ve zamanla donanim destegini artirmis
bir TV programidir. Gorinti yakalama gibi TV programlarinin genel ézelliklerini
de iceriyor.

Xawtv paketini kurdugunuzda Cokluortam menisine kisayolu gelmediginde
Calistir komutuyla programi agabiliyorsunuz.

XawTV

Lisans: GPL

Paket Boyufu: 338K
Kurulu Boyut: 1.6MB

Calistir “xawtv” seklinde ya da bilgisayariniza
bagl bir webcam varsa “xawtv ¢ /dev/
video1” komutuyla programi calistirabilirsiniz.
Xawtv'yi ¢alishrdiginizda programin
penceresine sag tiklayarak ya da O tusuna
basarak Options menisind aginiz. TV

norm: PAL, Video source: Television, audio
mode: mono, Frequence table: europe-west
olduklarindan emin olun. Daha sonra program

Paketin Web Sitesi: http://linux.
bytesex.org/xawtv/

Menudeki Yeri: Programlar-
>Cokluorfam->XawTV
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penceresine tiklayarak klavyenin yukari asagi oklari ile kanallar arasinda gezerek
sinyal olan kanallari bulun. Buldugunuz kanali kanal listenize eklemek igin
Options penceresinden Chanell Editor’e tiklayip, Station ID'nin altindaki kutucuga
kanalinizin adini yazip Add digmesine basarak listenizi olusturun.

Son olarak Save tusuyla listenizi kayit edin. Daha sonra pencereye farenizin sol
tusuyla tikladiginizda kanal listesi agilir ya da C tusu ile ayrintili kanal listesini
acabilirsiniz. Ayrintili kanal listesinde kanal degistirdikge dnceki kanalin ekran
goriuntust ufak bir simge olarak listenize ekleniyor.

Listenizdeki kanallar arasinda gezmek i¢in numaralar ya da PageUp/PageDown
tuslarini kullanabilirsiniz. Gérinty yakalayarak video kayiti yapabilmek igin R
tusunu kullanabilirsiniz.

XavTV'yi tam ekran yapmak igin F tusunu kullanabilirsiniz. A tusuyla sesi
kesebilirsiniz. G tusuyla ppm bigiminde gérinti yakalayabilirsiniz. J tusuyla
ipeg dosya biciminde gérinty yakalayabilirsiniz. T tusuyla XavTV sirekli tim
pencerelerin Ustinde kalir. D tusu pencere bashginda kanal isminin yazdigi yere
saati getirir.
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KDETV

Lisans: GPL

Paket Boyufu: 854K
Kurulu Boyut: 4MB

Paketin Web Sitesi: http://www.kde-apps.
org/content/show.php?content=11602
Menudeki Yeri: Programlar->Cokluortam-

>kdetv>Cokluortam->KdeTV

KdeTV

KDE igin bir TV uygulamasidir. Kanal
tarama, teleteks ve uzaktan kumanda
gibi dzelikleri bulunur. Kdetv'yi

ilk aghginizda Kanal Sihirbazi sizi
karsilar. Sihirbazda ileri tusu aktif
degilse sisteminizdeki TV kartini
cahishrmak icin Kdetv de uygun
eklenti secili degil. Bu durumda Iptal
digmesiyle kanal sihirbazini kapatin.

Eklenti degistirmek igin Ayarlar > Kdetv Programini Yapilandir'a girin. Agilan
pencerede Video simgesine tiklayin. Varsayilan olarak gelen Video4linux?2
eklentisindeki isareti kaldirip, Video4Llinux eklentisini isaretleyip, Tamam
digmesiyle degisikligi onaylayin. Eger sisteminizde webcam takiliysa, Kdetv'yi
video yakalama aygiti olarak gérebilirsiniz. Kanal taramaya baslamak icin ileri
digmesiyle isleme devam edin. Kanal tarama islemi bitene kadar tim adimlari
tamamlayin. Teletext > Teletext'i gster ile teletext yayinlarina ulasabilirsiniz.

Ayarlar = kdely
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KRadio

KDE 3.x alhinda analog TV kartlari icin istasyon tarama, MP3/OGG kaydi gibi
yetenekleri olan bir radyo yayini oynaticisidir.

Radyo yayinlarini taratmak igin uygulama Uzerindeki tornavida digmesine
tiklayarak Kradio Yapilandirmasi penceresini agin ve Radyo istasyonlari simgesine
tiklayip Search Stations digmesine basin.

Uygulama tzerindeki “Kirmizi Kaydetmeye
Basla/Durdur” digmesiyle yayini kayit
edebilirsiniz.

KRadio

Lisans: GPL

Pakef Boyutu: 1.3MB
* VAL/VAL2 radyo destegi Kurulu Boyut: 7.5MB
* Uzaktan kumanda destegi (lirc)
* Alarmlar, zaman ayarli otomatik
kapanma

* Timeshifter dzeligi

* Genisletilebilir eklenti mimarisi

Paketin Web Sitesi: http://kradio.
sourceforge.net/

Menudeki Yeri: Programlar-
>Cokluortam->KRadio
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Albert Einstein dedi ki;
“Keske Math benim zamanimda olsaydi.”
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OpenOffice.org Formil (Math) uygulamasi, matematiksel
formillerin yazilabilmesi icin tasarlanmis bir OpenOffice.
org bilesenidir. Bu bilesenin bilinen diger bir adi da
Formildir. Belgelerinde yogun olarak matematiksel
denklemlerle calisan kullanicilar igin tasarlanmistir.
Formil sadece denklemlerin kagit Gzerindeki yazilimini
dizenler, ¢6zimi ya da dogruluguyla ilgilenmez. Tom
OpenOffice.org bilesenleri ile %100 uyumlu olarak
calisir. OpenOffice.org Formil, matematik formillerini

agb aed F(:) >a

i o () &7

+4 -a *a Fa -a

a+b a-b axb axb asb

o!u?c,turabl!menlz. icin size birgok operafdr, Fopkmygn ve a-b £ b a/b avb
bigimlendirme gibi yardimcilar saglamistir. Bir segim
penceresinde listelenen bu yardimcilar, birkag tiklama ile | gsb
gerekli sembolleri belgenize eklemenizi saglar.
Bu sembollerden bazilarini asagidaki referans tablosunda
bulabilirsiniz.
Yazilan Komul Secim Penceresi(Sembol) Anlarm
a-b Cikarma
cdot, imes, * @b, axb, asb Garpma
over, div, / 'EJ, b alb Bdlme
i
+ a+b Toplama
and anrh Mantiksal VE

Bu tablodaki semboller sadece birli/ikili isleclerden birkagidir. Gérdiginiz
gibi garpma veya bdlme gibi sembollerin segimi kullaniciya birakilmishir. Béime
islemini ifade eden tim semboller eksiksiz bir sekilde secim penceresinde

bulunuyor.

Formil Olusturma

Formil uygulamasinda bir formil olusturmanin birkag yolu vardir.

Bu yollar:
* Denklem dizenleyicisine direk olarak yazarak.

e Farenin sag tusuna basip acilan meniden istenilen sembolleri secerek.

e Secim arag ¢ubugunu kullanarak.
Bu saymis oldugumuz tim yollarla formil yazmak mimkin. Fakat bu uygulamayi
ilk defa kullanacaklara kolay anlasiimasi agisindan, segim arag ¢ubugunu

kullanmalarini tavsiye ederiz.

ik formilimiz olarak hepimizin okuldan hatirlayacag: 2. Dereceden denklem
formillerini ele alalim. Peki, bu formiller nelerdi? Kisaca hatirlayalim:

e Once delta = b2 - 4ac hesaplanr.

® Eger delta < O ise kdk yoktur veya karmasiktir.

* Eger delta = O ise tek kak vardir. Kék1 = kok2 dir.

* Eger delta > O ise iki farkli kok vardir.

Olusturmak istedigimiz formily, formil giris alanina girecegiz. Bu kisima
girdigimiz formiller otomatik olarak formil gésterim alaninda gérintilenecektir.
Eger gorintilenmiyorsa Gérinim->Gésteriyi Otomatik Guncelle yolunu takip

ederek gorintilenmesini saglayabilirsiniz. Ornegimizde delta formili sonucta
asagidaki sekilde girilecektir.

FOELTA = b™{2} - 4 cdot & cdot ¢ -

175% &

Simdi adim adim delta formilini nasil olusturduk gorelim.

® Formilimiz igin gerekli olan Usli ifademizi segim penceresinden bulup ekledik
ve diger semboller icinde aynisini yaptik.

* Gerekli sembolleri ekledikten sonra giris cubugumuzda bulunan formil yapisi
gorinecektir.




® Formilin yapisinda bulunan <2> karakterler ilk basta bir anlam ifade
etmeyebilir. Fakat bu semboller bize girecegimiz sayilarimizi ifade eder. Yani
girecegimiz sayilari sirasi ile bu sembollerin yerine yerlestirecegiz.

* <2> yerlerine uygun sayilarimizi yerlestirdikten sonra formilimizin son hali
gorinecektir.

* Gordiguniz gibi formilimizi birkag tiklamayla olusturduk. Diger kak
formillerimizi de ayni sekilde olusturuyoruz. Kék formillerinin son hali asagidaki
gibi gérunecektir.

|x_{1} ={ -b - sqrt{%DELTA} } over {2 cdot a}

* {2} = { -b + sqrt{%DELTA} } over {2 cdot a}

—
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Formili Kaydetmek ve Disari Aktarmak

Olusturdugumuz tim formilleri Dosya->Kaydet yolunu takip ederek ya da Ctrl+S
kisayol tusu ile OpenDocument (ODF) bigimlerinde kaydedebilirsiniz. Forml
bileseninin diger bir 6zelligi de belgelerinizi -diger OpenOffice.org bilesenlerinde
de bulunan- PDF bigiminde kaydedebilmesidir.

Bunun igin, Dosya >Disari Aktar yolunu takip ederek ya da Ust arag cubugunda
yer alan PDF simgesine tiklayarak kaydedebilirsiniz. Ancak Formil programinin
genel kullanim aliskanhi@i Kelime islemci, Hesap veya Sunu igerisinden ¢agirarak
kullanmaktir. Bunun igin ilgili program ¢alishrilir. Ekle > Nesne >Formil yoluyla
Formil programi ¢agrilir. Sonrasinda formil yazarken yukarida anlath@imiz tim
kurallar aynen gegerlidir.

Formdl Bigimi

Formil bileseni, formil olusturmanin yaninda formillerimizi istedigimiz sekilde
bigimlendirmeye de olanak saglar. Bunun igin, Bigim menisini kullanilir. Menide
yer alan segenekler:

® Yazi Tipi: Karakterlerin yazi tiplerini degistirmemizi saglar.

* Yazi Tipi Boyutu: Karakterlerin buyikligini belirlemek igin kullanilir.

* Araliklar: Olusturulan formilde karakter ile operatdr arasi uzaklik, iki karakter
arasi uzaklik ve kék sembol araligi gibi hassas ayarlamalarin yapildigi bélimdur.

® Hizalama: Formilin hangi tarafta hizalanmasi gerektigi bu bolimde ayarlanir.

Karmasik Formiller
Karmasik formilleri Formil yardimiyla ¢ok daha sik ve anlasilir géstermemiz
mimkindir. Ornek olarak asagidaki ekran gérintisini inceleyebilirsiniz.

W deneme.odf - OpenOffice.org Math

Dosya Dizenle Gorinim Bigim Araglar Pencere Yardim
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Burada sayamadigimiz birgok 6zelligi bulunan bu uygulama her zaman
OpenOffice.org kullaniminda yardimciniz olacaktir.

Bir sonraki OpenOffice.org yazimizda gérismek vzere...
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Veritabani ©zellikleri

Birakin, verileriniz de
6zgir olmanin keyfini yasasin...

Veritabani, kiguk ve orta ¢apli veritabanlari olusturup dizenleyebileceginiz
gelismis bir OpenOffice.org bilesenidir. Bilgilerinizin hizli ve kolay kaydedilmesini
saglar. OpenOffice.org Veritabaniyla Tablo, Sorgu, Form ve Raporlar
olusturabilirsiniz. Iginde barindirdigr sihirbazlarla her tip kullaniciya ulasmay:
amaclamistir. Daha gelismis veritabanlari kullanma ihtiyaci duyuldugunda ise
MySQL gibi veritabanlarini destekler ve kolayca baglanmanizi saglar. Diger
OpenOffice.org bilesenleri ile % 100 uvyumlu olarak ¢alisir.

Veritabani Olusturma

Veritabani programini baslathgimizda karsimiza asagidaki diyalog kutusu
gelecektir. Agilan bu diyalog kutusu veritabani sihirbazidir. Bu sihirbazdan yeni
bir veritabani olustur segenegini isaretleyerek Bitir dugmesine bastiginizda yeni
veritabaniniz olusturulacak ve sizden kaydetmenizi isteyecektir. Kaydetmek igin
karsimiza gelen diyalog kutusundan veritabanimizin ismini yazarak tamam
digmesi ile kaydedilmesini saglyoruz.



Bu islemlerden sonra karsimiza OpenOffice.org Veritabani'nin ana ekrani
gelecektir. Bu asamadan sonra tim islemler bu arayiz Gzerinden yapilacakhr.

kol Ogrenci.odb - OpenOffice.org Base

Dosya Diizenle Goriinim Ekle Araglar Pencere Yardim x
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— [E] Tasarnm Goruntminde Tablo Olustur | Aciklama
e [®{ sihirbaz Kullanarak Tablo Olustur...
Gorunum Olustur...

Sorgular

==
Formlar Higbiri -

Raporlar

Gomulu veritaban HSQL veritaban motoru

Tablo Olusturma

Tablo olusturmak icin Veritabani'nin ana ekraninda solda bulunan tablolar
sekmesine tikliyoruz. Bu sekmede ¢ segenek yer aliyor.

Bu secenekler:
* Tasarim Gérisniminde Tablo Olustur: Olusturmak istedigimiz tablonun alan
ad, veri tipi ve 6zellik bilgilerini tanimlayarak tablo olusturmamizi saglar.

e Sihirbaz Kullanarak Tablo Olustur: Bir tablo olusturma sihirbazidir. Onceden
hazirlanmis olan is, kisisel gibi konularda mevcut olan tablolardan yararlanarak
yeni bir tablo olusturmamizi saglar.

e Gorinim Olustur: Olusturulan tablolarin gérsel olarak aralarindaki iliskilerin
yapilmasini saglayan sihirbazdir.

Biz ilk secenegi secerek islemimize devam ettigimizde, karsimiza asagidaki gibi
bir tablo tasarim penceresi gelecektir. Bu pencerede bulunan bilgiler alan adi,

alan tiri ve agiklamadan olusur. Bu bilgilerden ilk ikisi zorunlu olarak girilmesi
gereken sutundur. Agiklama situnu ise kullanicinin istegine baghdir ancak ileride
kullanmak isteyecegimiz bu tablolarin ve alanlarin ne igin kullanildigini daha
kolay hatirlamak agisindan kisa bir agiklama yazmak daha faydali olacaktir.
Ornegimizde asagidaki gibi bir tablo olusturduk.

@ Ogrenci.odb : Ogrenciler - OpenOffice.org Base: Table Tasanmm = |0 ¥
Dosya Dizenle Gérinim Araglar Pencere Yardim
il E ) -
Alan Adi | Alan Turd | Agiklamma
& |ID Tarmsayl [ INTEGER ] |Otarmatik artan kayit numarasi |~
AD Metin [ VARCHAR ] dgrencinin ad | 4
SOYaD Metin [ VARCHAR ] dgrencinin soyad
DOGUM Tarih [ DATE ] Ogrencinin dagum tarihi
CEULND Tamsay! [ INTEGER 1 |Odrencinin okul nurmaras
BOY Float [ FLOAT ] Qgrencinin boyu
KILO Tamsay! [ INTEGER ] |Odrencinin kilosu
[
1 B [4]¥]

Alan Gzellikleri

(] HE .|

Olusturulan alan adlarini ayrintili olarak incelemek isterseniz, Gzerine tiklayarak
pencerenin alt kisiminda gérinen Alan Ozellikleri bdliminden degistirebilirsiniz.

Tablomuzu tamamladigimiza gére Dosya->Kaydet veya Ust arag cubugunda yer
alan disket simgesine tiklayarak tablomuzu kaydediyoruz. Eger tablomuzu ilk defa
kaydediyorsak, tablomuzun adini soran ilgili pencereye tablonun adini yazarak
Tamam digmesine basiyoruz. Olusturdugumuz bu tabloyu OpenOffice.org
Veritabani ana sayfasinda bulunan Tablolar kisminda gérebilirsiniz.



= Ogrenciler - Ogrenci - OpenOffice.org Base: Table Data Vie [— E X

Tablolara veri

Dosya Digenle Garinim Ekle Araglar Pencere Yardim girmek |g|n
KBl D G- %8 K7 v ¥, cift klamak
ID | AD | SOYAD | DOGUM | OKULNO | BOY | KILO yeterlidir. Veri giris
b Mehrme PEKGENG  09/10/87 21 162 |56 ekrani yondoki
1 Hakan HAMURCU 08/07/69 40 1.7 86 oo .
2 Murat |CAN 12/08/74 35 173 (86 glbldlr. Bll’kdc
3 Soner TUNA 06/04/79 30 1.7 70 veri ekledikten
<Oton sonra tablomuzu
Kayit [1 [Tk 4 [mIEDIoE]

Form Olusturmak

kaydediyoruz

Form igin Veritabani'nin ana sayfasinin solunda bulunan formlar sekmesine
tkliyoruz. Bu sekmede bize iki segenek gérinecektir.

Bu secenekler:

® Tasarim Gériiminde Form Olustur: Form icin gereken araclar birebir
kullanarak kendi istegine bagl formlar olusturmak igin kullanilir.

e Sihirbaz Kullanarak Form Olustur: Bir form olusturma sihirbazidir. Olusturmak
istediginiz formu sadece secerek birkac tiklama ile olusturmak mimkindir. Yeni
baslayanlara tavsiyemiz sihirbazi kullanmalaridir. Sihirbazi secerek devam
ettigimizde karsimiza asagidaki diyalog kutusu gelecektir.

Adlimlar

2.l farm yukla

5. Denetimlann duzenlemesi
& e girdisi belirla
7. Bigemlen wygula

H. ksirn belirle

Yardim

Formunuzdaki segili alanlar

Tablolar yva da sorgulas
Tablo:Dgrenciler =

mMavgut alanlar
D

>
.;::
e
Farm Qlugtur

ﬁnnnlir. =

Farmdaki alanlar
Ao

SOYAD

DOGLM

ORLILNO

BOY

KILO v |

Bitir Igtal

Bu sihirbaz yardimiyla Tablolar ya da sorgular béliminden kullanmak istedigimiz
tablo ya da sorgumuzu seciyoruz. Hemen alt tarafinda bulunan mevcut
alanlardan, formda yer almasini istedigimiz alanlari segerek “>" digmesi ile sagd
tarafa aktarryoruz ve Sonraki digmesine basarak bir sonraki adima gegiyoruz.
lkinci adimda ihtiyag duyulmasi halinde formunuza bagl alt formlar
ekleyebilirsiniz. Biz Sonraki digmesine basarak bir sonraki adima gecerek, temel
bir form nasil olusturulur onu gdstermeye calisacagiz.

Bu adimda bizlere, alanlarin ve etiketlerin forma nasil yerlesecegine dair cesitli
alternatifler sunulacaktir. Ornek olmasi agisindan ana formumuzu (simdilik tek
form) “Situnlar halinde, etiketler Ustte” tarzinda belirleyerek bir sonraki adima
geciyoruz. Eger siz farkl bir yerlesim disinUyorsaniz sihirbazin sizlere sundugu
cesitli alternatifleri deneyebilirsiniz.

Achimlar Formunuzdaki denetimlerin diizenlemesl

1. Alan sagimi
B

2. Alt form yukle

Ana form dizendemesi

. Denat duTanlames

&% girdisi belire

7. Bigemlen uygula

B, bwim belile

yardirn = Gierl Hitir Iptal

| Sonrak =

Veri girdisi belirleme adiminda, mevcut forma ekledigimiz alanlarin nasil
kullanilacagr sorulacaktir. Biz 8rnegimize “Formda bitin verileri gdster” secenegi
ile devam ediyoruz. Siz ihtiyag duymaniz halinde diyalog kutusundaki gesitli
alternatifleri deneyebilirsiniz. Sonraki digmesine basarak diger adima gegiyoruz.

Bu adimda ise formun rengi ve kenarligi ayarlanabilir. Buradan istediginiz rengi
ve kenarligi secip son adimimiza gegiyoruz.



Olusturdugumuz bu forma bir isim belirliyoruz ve Bitir digmesi ile formumuzu
olusturuyoruz. Bizim drnegimizde olusan form asagidaki gibi gérintilendi.

Sorgu Olusturmak

k| Ogrenci.odb : Ogrenci_Girisi - OpenOffice.org Base: [ [H X

Dosya Dizenle Géorinim Ekle Bigim Tablo Araglar Pencere Yard SOI’gU OIU§fUI’mGk
‘BB BE % & -« - 2| icin ana sayfanin sol
—— . »| tarafinda bulunan
il [Varsayllan |v] [L|berat|on Serif |v] . .
Sorgular sekmesine
yo| & .2.3 808 6,7.8 2 19111213 1 YA yhyoryz. By sekmede
e | bize 3 secenek
S| e gdrinecektir.
(o]
A SOYAD
- PEKGENG i
(4]
© [ Bu segenekler:
¥ okuLo
¥ [ || e Tasarim
¥ . 162 |~ T T
e 6 ~|| Gérinimiinde Sorgu
’ = % Olustur: Tablonuzu
v orla 5| géruntileyerek ve
L Kayt i 4 bobl D b 7| siralama, sizme gibi
PN R » . »| islemleri yaparak bir
| 7| sorgu olusturmaniza
Sayfal /1 |Varsaylan EKLE | STD * -
olanak saglar.

e Sihirbaz Kullanarak Sorgu Olustur: Bir sorgu olusturma sihirbazidir. Sizlere
bir sorgu olusturmada gereken tim kolayliklari saglayarak bir sorgu olusturmanizi
saglar.

® SQL Gériinimiinde Sorgu Olustur: Normal olarak SQL cimleciklerini
kullanarak olusturacagimiz sorgudur.

Ornek olmasi acisindan son segenegi isaretleyerek devam ettigimizde karsimiza
bir Metin editéri gelecektir. Istedigimiz sorgulari bu editére yazip ¢alistiracagiz.
Ornek olarak hemen basit bir sorgu yazalim.

SELECT AD,SOYAD FROM Ogrenciler

Bu yazdigimiz sorgu ile sadece 6grencilerin ad ve soyadlarini listelemis olduk.
Hemen bu kodu calistirip gdrmek icin Ust arag cubugunda bulunan Sorgu ¢alishr

simgesine basarak sonucu gérebilirsiniz. Sorgumuzu yazdiktan sonra yine Ust
arag ¢ubugunda yer alan disket simgesi veya Dosya->Kaydet yolunu takip ederek
sorgumuzu kaydetmeyi unutmuyoruz.

= Ogrenci.odb : Sorgul - OpenOffice.org Base: Sorgu Tasarimi

Dosya Digzenle Gérinidm Ekle Araglar Pencere Yardim

1N = R RO
By B F- T NN R v .
AD | sOvAD |

i |Mehmet PEKGENG

Hakan HAMURCU

Murat CAN

Soner TUMNA
kayit [1 [l 4 [mEO0E]
SELECT AD,SOYAD FROM Ogrenciler] [«

[4]r]

Resimde de gordiguniz gibi sorgu galistinildiginda égrencilerin sadece ad ve
soyadlari listelenmistir.

Rapor Olusturmak
Rapor olusturmak icin ana sayfanin solunda bulunan Raporlar sekmesine
tikliyoruz. Bu sekmede bize tek segenek gérinecektir:

e Sihirbaz Kullanarak Rapor Olustur: Bu secenek yine kullanicilar igin
tasarlanmis bir rapor olusturma sihirbazidir. Bu sihirbaz yardimi ile raporlarinizi
istediginiz dizen ve sekilde olusturmaniza olanak saglar.

Sihirbaz secenegine tiklayarak devam ediyoruz. Karsimiza bir diyalog kutusu
gelecektir. Bu pencerede Tablolar ya da Sorgular béliminden hazirlamig
oldugumuz sorgu veya tablomuzu segiyoruz. Rapor ekraninda bulunmasini
istedigimiz alan adlarini isaretleyerek “>" digmesi yardimi ile sag tarafa
aktaryoruz ve Sonraki digmesine basarak bir sonraki adima gegiyoruz.
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ikinci adimda ihtiyac duyulmas: halinde raporunuza farkli etiketler ekleyebilirsiniz.
Biz Sonraki digmesine basarak bir sonraki adima gegerek, temel bir rapor nasil
olusturulur onu géstermeye calisacagiz.

Bu adimda bizlere verileri gruplama alternatifleri sunulacaktir. Rapor ekraninda
bulunmasini istediginiz grup varsa istediginiz alan adlarini isaretleyerek “>"
digmesi yardimi ile sag tarafa aktarabilirsiniz. Biz degisiklik yapmadan Sonraki
digmesine basarak bir sonraki adima gegiyoruz.

Acimlar Gruplama seviyelerl eklemek Isthyor musunuz?
1. Alan sagimi Alanlar Gruplama
AD
2. Alanlann etiketlermesi cOFAD
DOGUM
ORLILMG
4, Siralama segeneklan BOY
KILQ | J
5. Duzen seq ) L
&.Rapor Olugtur | |
yardirn = el . I Sonraki = Bitir Iptal

Siralama adiminda, rapor ekraninda siralanmasini istedigimiz veri alanini

segiyoruz. Biz bu adimda sadece OKULNO'suna gére siralama gergeklestiriyoruz.

Siz isterseniz birden fazla veri alanini da siralayabilirsiniz. Sonraki digmesine
basarak bir sonraki adima gegiyoruz.

Dizen adiminda, raporumuzun nasil gérinmesi gerektigini ayarlayacagiz. Biz bu
adimda ayarlarimizi default olarak ayarliyoruz ve Sonraki digmesine basarak bir
sonraki adima gegiyoruz. Eger default deger sizin ihtiyaglarinizi karsilamiyorsa
istediginiz secenegi isaretleyip devam edebilirsiniz.

Olusturdugumuz bu rapora bir baslik belirleyip raporumuzun tiring belirliyoruz.
Rapor tirinde karsimiza 2 secenek gorinecektir.

ﬁpenOHice.org Veritabani 3.1 Strimi ile

Gelen Yeni Ozelliklerden Bazilari

* Makro kullanilabiliyor.

* Veritabanlarina géreceli yol tanimlanabiliyor.
* Dogrudan SQL komutlarini ¢alistirabiliyor.

® Gelismis SQL yazim ve tasarimi var.

® Formlarda yazi yéni ayarlanabiliyor.

® Formlarda giris zorunlu alan olusturulabiliyor.
® Formlarda resimlerin en boy oranini sabit
tutarak lceklendirme yapilabiliyor.

® Sun Report Builder'a dogrudan link var.

* Yeni siralama digmeleri arag gubuguna

leenmis durumda.

Bu secenekler:
e Statik Rapor: Sadece mevcut verilerle olusturulmus rapordur. Rapor verileri
sabittir.

* Dinamik Rapor: Verilerin her giincellenmesinde otomatik olarak degisen rapor
tortdur. Biz dinamik rapor tirini secerek Bitir digmesi yardimi ile raporumuzu
olusturuyoruz. Bizim drnegimizde olusan rapor asagidaki gibi gérinecektir.

t Ogrenci.odb : Ogrenci_Raporu(salt okunur) - OpenOffice.org Base: Rapor Tasarimi

Dosya Dugenle Géorinim Ekle Bigim Tablo Araglar Pencere Yardim

m o — »
‘@ = BaR L] @ ’
Titk:
Author:
Date: 5108
4D |S0¥4D | DOGUM | OKUINO | BOY |KILO
Mehmet PEKGEMC 091087 2 162 56
Saner TUMNA 06/ 04/ 79 30 1.70 70
Murat CAN 12408/ 74 35 173 B&
Hakan HAMURCU 0B/ 0769 40 1.70 BE
v w4 i T4
H — »
: = B S EeZ TSR
Sayfal/1l Ik 5ayfa STD
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PiSi Paketi
Nasil Yapilire

“Topluluk icerisinde sik¢a
sorulan konulardan birisidir
pisi paketlerinin nasil
yapildigi. Meraklarinizi
giderecek bir yaziya
buyurun...”




Daha &nce biyik cogunlugu Gokmen GORGEN tarafindan paketlenen Xfce
masaisti calismalarina, BILMOK'0? etkinligi ddneminden beri ben de katki
saglamaya galisiyorum. E-dergimizin bu sayisinda konuyla ilgili bir yazi olmasinin
iyi olacagini disindim.

Her konuda oldugu gibi paket yapimi noktasinda da bilmemiz gereken teorik
bilgiler var. Oncelikle bu bilgilerden baslayarak, paket yapimi konusunun temel
ozelliklerini anlatmaya ¢alisacagim. Ardindan benim paketlemis oldugum ve

katki deposuna giren “xfce4-notifyd” uygulamasinin paketlenmesini anlatarak bir
drnek gdstermeye calisacagim. Sanirim bu drnekle teori olarak aldigimiz bilgilerin
pratikteki durumunu gérmis olacagiz.

Paket yapimi konusunda bilmemiz gereken birkag terim mevcut. Bunlarin

en dnemlisi sanirm “bag@imhilik” kavrami. Kisaca uygulamalarin ¢alismasi,
yuklenmesi, derlenmesi gibi islemler igin birtakim uygulamalara ihtiyag duymasi
durumuna bagimlilik denir. Farkli sireglerde farkli bagimliliklar sé6z konusu
olabilir. Ornegin “A” uygulamasi ¢alisma sirasinda “B” uygulamasina ihtiyag
duyarken, derlenme sirasinda bu bagimliliga ihtiyag duymayabilir.

Bagimliliklarin ardindan bilmemiz gereken konu ise bir uygulamanin nasil
derlendigidir. Cinki uygulamalarin yazildigi programlama dillerine gére farkli
komutlarla derlenmesi mimkin olabilir. Pisi paketi yaparken bu derleme yollarina
gore gerekli dosyamizi hazirlayacagiz.

llgilendiginiz uygulamanin bagimliliklarini ve derlenme segeneklerini kaynak
kodlarinda bulunan README ve INSTALL dosyalarindan 6grenebilirsiniz. Burada
yoksa uygulamanin resmi Internet sayfasinda bu bilgilere yer verilmistir.

Buraya kadar bahsettigimiz bilgileri Pisi paketlemesi yaparken kullanacagimiz
gibi kaynak koddan program kurmak igin de kullaniyoruz zaten.

Gelelim Pisi paketi ile ilgili adimlara. Bir uygulamanin pisi paketini yaparken temel
olarak iki dosya olusturmamiz gerekiyor. Bunlarin birincisi Pisi Actions API'leri

ile hazirlayacaginiz “actions.py” dosyasidir. Pisi Actions APl kisaca Pardus
gelistiricileri tarafindan yazilmis ve pisi paketi olusturulurken yapilan islemleri
kolaylastiran ve bir standarda kavusturan Python kitiphanesidir. Bundan baska
bagimliliklar, paketleyici bilgileri, paketin kaynak adresi gibi bilgileri girecegimiz

“pspec.xml” dosyamiz var. Bu iki dosyanin basit yapisi sayesinde bir uygulama
icin pisi paketi hazirlamak son derece kolay oluyor.

Bu iki dosyay inceleyecek olursak, “actions.py” dosyamiz, kurulumla ilgili
komutlari, bu komutlara ait parametreleri ve ilgili belgelerin olusturulmasini
saglayan komutlari igeren basit bir Python betigi aslinda. Actions.py dosyasin
hazirlarken Actions API'ler ile belirtilen fonksiyonlari kullaniyoruz. Bu
fonksiyonlarin kullanimi ¢ok basit.

Pspec.xml dosyasindaysa, kaynak bilgileri, uygulamanin resmi internet sayfasi,
paketleyici bilgileri, bagimliliklar, ek dosyalar gibi bilgileri belirtiyoruz. Teorik
olarak pisi paketlemesi islemi bu iki dosya Gzerinden isliyor. Ek olarak paketle
ilgili agiklamanin farkli dilleri desteklemesi igin de “translations.xml” dosyasini
hazirlyoruz.

Su ana kadar pisi paketi yapimiyla ilgili temel bilgilere ulastik. Orek uygulamaya
gegmeden &nce birkag ipucu niteligindeki bilgileri vermekte fayda var. Oncelikle
bir paketin var olan bagimliliklarinin iyice incelenmesi gerekiyor. Ozellikle temel
sistem bilesenlerini bagimllik olarak belirtmenize gerek yok. Cinki bu paketler
Pardus kurulumuyla birlikte geliyor. Bir de paketleyeceginiz uygulamayla ilgili
bagimlilik zincirine dikkat etmelisiniz. Fakat bu bagimliliklarla ilgili bu noktadan,
érnek vygulamamizda bahsedecegiz.

Ipucumuzu verdikten sonra, gelelim
érnek uygulama yapimina. Ben 6rnek
vygulama olarak kendi paketlemis
oldugum fakat heniz depolara
girmemis olan “chmsee” yazilimini
sectim. Yazimin basinda da belirtmis
oldugum izere 6ncelikle paketimizin
resmi Internet sayfasini bilmemiz gerek.
Daha sonra paketleme dosyalarimiz
icin yeni bir dizin agiyoruz ve
programin kaynak kodlarini indirdikten
sonra shalsum degerini elde etmemiz
gerekiyor. Bu bilgiyi pspec.xml iginde
kullanacagiz.



http://tr.pardus-wiki.org/Pardus:ActionsAPI
http://svn.pardus.org.tr/pardus/2008/system/base/
http://svn.pardus.org.tr/pardus/2008/system/base/
http://code.google.com/p/chmsee/ 

$ shalsum chmsee-1.0.4tar.gz >> shalsum.txt
$ cat shatsum.txt
a22c2d68185f31019bab97e28a3bd79ad97a879c chmsee-1.0.4.tar.gz

Bu degeri daha sonra kullanmak Uzere shalsum.ixt dosyasina yukaridaki komutla
yazdik. $Simdi indirdigimiz arsiv dosyasini agip icerisinde bulunan README
dosyasini okuyarak ihtiyaclarimiza bakalim. Bu dosyamizin igerisinde sirasiyla
bagimliliklar (Dependencies) ve yikleme bilgileri (Installation) bulunuyor. Biz de bu
sirayl bozmadan islemlerimize baglayacagiz.

Once bagmliliklari bir kontrol edelim. README dosyamizda géreceginiz gibi dért
adet bagimlihiga ihtiyacimiz var.

o Gtk2+,

* libglade?2,

e chmlib,

® gecko(Mozilla, Firefox, Seamonkey or Xulrunner).
= Uighirim -

Dosya Duzenle Goster Ugbirim Gt vardim

YikLli paket:

Ad: gtk2, wersiyom 2,12.11, sirim 39, inga 12

fizet: GNOME grafik arayiz kitiphanesi versiyon 2

Agiklama: GTH+, grafik kullanici arayibzd olugturma amacli araglardan olusur. GTE+ hem k
igiik, hem de biylk wygulamalar icin ideal olan, eksiksiz bir aragtair,

Bilesen: desktop. gnome

Sagladiklary: System.Package System.PackageHandler

Bagamlaliklar: tiff glib2 atk pango caire OtCurve-Grk? cups

Dagatam: Pardus, Dagitam Sdrimi: 2008

Mimari: i686, Yerlesik Boyut: 25690447

Ters bagimlaliklar: Libvisual-plugins exe Librsvg firefex mjpeglools notification-dacme
n gut=plugins-good Libemck Libnotily flashplugin poppler-glib glk-engines geqgl gnome-mpy
layer timidity Libguicktime squeere Libglade? libzfcedmenu pygobject gitkem grapheiz pyg
tk Terminal ristretto geont gitk?-engines-zlce gimp xfmpec gnokii zfconf mplayer

Paket pardus-2008.2 deposunda bulundo:

Ad: gtk?, wersiyem #.12.11, sirim 39, insa 12

fizet: GNOME gratik arayiiz kiitiiphanesi versiyon 2

Acaklama: GTH+, grafik kullanici arayizid elusturma amacli araclardan olusur. GTE+ hem k
iiciik, hem de biyik wygulamalar 1cin ideal olan, eksiksiz bir aracgtar.

Bilegen: desktop.gnome

Sagladiklary: System,Package System,PackageHandler

Bagamliliklar: tiff glib2 atk pango cairo QtCurve-Gtk2 cups

Dagatam: Pardus, Dagitim Sirimi: 20008

Mimari: 1686, Yerlesik Boyut: 25690447

Ters bagimliliklar: lshw gtkZ-demo muse gftp pspp inkscape Llibgnomecanwas rutilt Librsw
E nicotine gst-plugins-bad mjpegtools motificatidn-dacmon imposter gst-plugins-good grs

Bu bagimliliklari pisi araciligiyla kontrol etmemiz gerekiyor. Cinki bazi
bagimliliklar “base” diye adlandirilan bilesen grubu icerisinde ve Pardus
kurulumuyla yuklenen paketler olabilir. Bu tarz bagimliliklar zaten kurulu
geldiginden dolayi bunlari tekrar bagimlilik olarak belirtmemiz gerekmiyor. Konsol
Uzerinde “pisi info paketadi” seklinde bir komut ile istedigimiz bir paket hakkinda
bilgi edinebilecediz. Bu komut ¢iktisindaki bilgiler arasinda ilgilendigimiz

kisim, bagimliliklar ve ters bagimlliklar. Bagimliliklar zaten biliyoruz. Ters
bagimliliklarsa, bilgisini aldigimiz pakete bagimli olan paketleri belirtiyor. Burada
bakmamiz gereken kisim aslinda “Ters Bagimhliklar” kismi. README dosyasindan
okudugumuz dért bagimlihigimiz igin ters bagimliliklarini inceleyelim.

Gtk2 bileseni ile isleme basliyoruz. Konsola vermemiz gereken komut “pisi info
gtk2”.

Resimde gorildigu gibi ters bagimliliklar kisminda
“libglade2” paketi meveut. Bu demek oluyor ki biz libglade2
paketini bagimllik olarak alacagimiz igin gtk2 paketini
bagimliliklara yazmamiza gerek yok. Cinkd libglade2
paketi gtk2 paketine bagimli.

Artik gtk2 bagimhgini chmsee igin géstermemize gerek yok. Bir de Libglade?2
paketine bakalim;

libglade2 bagimliligini pspec.xml dosyamizda belirtmemiz gerekiyor. Cinku
bagimliliklari ve ters bagimliliklari konusunda elle tutulur bir bilgi géremiyoruz.
Fakat kontrol etmemiz gereken baska bir adres var. “Base” sistem paketlerinin
adresinde libglade2 var mi diye bakiyoruz. Cinki bu adreste bulunan tim
paketler Pardus ile birlikte kurulu geliyor. Fakat bu adreste de libglade?2

paketi gérinmiyor. Ayni sekilde bu adreste libglade2 paketine ait tim ters
bagimliliklarini da aramamiz gerekiyor. Cinki bir ters bagimlilik bu adreste
mevcutsa, kurulumda libglade2 paketi bagimli olan paket ile birlikte kurulmus
olacak. Fakat ters bagimliliklar arasinda system.base igerisinde yer alan bir paket
yok. Bu yiizden libglade2 paketini bagimlilik olarak yazmamiz gerekiyor.

Chmlib bagimhgiyla incelememize devam ediyoruz. Yine “pisi info chmlib”
komutuyla paket bilgilerini ediniyoruz. Komutun ciktisinda gérdigimiz vzere
chmlib paketini bagimlilik olarak eklemememizi gerektirecek bir bagimlilik
bulunmuyor. Base adresimizi yine kontrol ettikten sonra burada da var olmadigini


http://svn.pardus.org.tr/pardus/2008/system/base

gérecegiz. Zamanla hangi paketlerin base icerisinde yer alabilecegini tahmin
etmeye basliyorsunuz. Chmlib paketi base sistem ile gelmeyen bir paket oldugunu
yine de kontrol edip emin olduktan sonra bagimliliklar listesine ekliyoruz.

Gelelim son bagimlilik olan gecko (Mozilla, Firefox, Seamonkey or Xulrunner)
paketine. Parantez igerisinde géziken isimler kafamizi karishrmasin. Gecko
parantez icerisinde bulunan paketler ile kullanilan bir arag ve bu paketlerden
birinin icerisinden ¢ikiyor. Bu noktada “pisi info gecko” disinda bir komut olan
“pisi sr” (arama komutu) ile gecko bileseninin hangi paketlerden ¢ikacagini
dgrenebiliriz. Fakat pisi sr gecko yazdigimizda bize gecko-mediaplayer paketini

cikartiyor. Bizim ilgilendigimiz paket bu degil. Burada biraz deneyim ve arastirma

bilgisi gerekiyor.

Ozellikle Gecko’nun bir gelistirme araci oldugunu vurgulamakta fayda var.
Benim yaphgim gibi gecko-mediaplayer paketini kurup denediginiz zaman
gecko bulunamadi seklinde hatayla karsilasiyoruz kurulumda. Béyle bir sorunla
karsilashgimiz zaman yapmamiz gereken sey parantez igindeki paketleri
aramamiz. Ben mozilla ve firefox paketleri igerisinden gelmeyecegini tahmin
ederek direk seamonkey paketi hakkinda bilgi aliyorum. Fakat karsima bir
sonug gikmamasi sebebiyle rotami “Xulrunner”a dogru gevirip “pisi sr xulrunner”
komutunu veriyoruz. Karsimiza “xulrunner” ve “xulrunner-devel” paketleri ¢ikiyor.
Yukarida belirttigim gibi “gecko” paketinin bir gelistirme araci oldugunu tahmin
ederek “xulrunner-devel” paketini bagimlilik listesine ekliyorum.

Simdi bagimliliklarin Pardus depolarindaki paket karsiliklarini kontrol edecek
olursak;

® libglade2

e chmlib

¢ xulrunner-devel

seklinde bir listemiz mevcut.

Paketlemeye Baslamak
Bu bilgileri aldigimiza gére artik “pspec.xml” dosyasini hazirlamaya baslayalim.

<?xmlversion="1.0" 7>
<IDOCTYPE PISI SYSTEM
"http://www.pardus.org.tr/projeler/pisi/pisi-spec.dtd">

<PISI>

<Source> <!- Kaynak ile ilgili bolum —>
<Name>chmsee</Name> <!-Pakefin ismi —>
<Homepage>http://code.google.com/p/chmsee/</Homepage>
<Packager> // Pakefci bilgileri
<Name>0zgiir Kuru</Name>
<Email>ozgurkuru@gmail.com</Email>
</Packager>

<License>GPLv2</License> <!-Lisans Bilgisi —>

<lcon>subversion</Icon> <! Kullanacagi ikon —>

<IsA>app:qui</IsA> <l-grubu —>

<Summary>ChmSee is an HTML Help viewer for Unix/Linux</Summary>

<Description>ChmSee is an HTML Help viewer for Unix/Linux.
It is based on CHM</Description>

<l—shalsum ve indirme adresi —>

<Archive shalsum="a22c2d68185f31019bab97e28a3bd79ad97a879c"

type="targz">http://chmsee.googlecode.com/files/chmsee-1.0.4.tar.gz</Archive>

<BuildDependencies> <!—insa bagimliliklari —>
<Dependency>libglade2</Dependency>
<Dependency>chmlib</Dependency>
<Dependency>xulrunner-devel</Dependency>

</BuildDependencies>

</Source>

<Package> <!- pakef ile ilgili bolum —>

<Name>chmsee</Name>

<RuntimeDependencies> <!'- calistirma bagimliliklari —>
<Dependency>libglade2</Dependency>
<Dependency>chmlib</Dependency>
<Dependency>xulrunner-devel</Dependency>

</RuntimeDependencies>

<Files> <!- dosyalarin yiklenecegi adresler —>
<Path fileType="executable">/usr/bin</Path>
<Path fileType="data">/usr/share/chmsee</Path>
<Path fileType="man">/usr/share/man/man1</Path>
<Path fileType="data">/usr/share/applications</Path>
<Path fileType="data">/usr/share/pixmaps</Path>
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<Path fileType="data">/usr/share/mime-info</Path>
<Path fileType="doc">/usr/share/doc</Path>
<Path fileType="localedata">/usr/share/locale</Path>
</Files>
</Package>
<History> // tarihsel bilgiler
<Update release="1">
<Date>2009-03-18</Date>
<Version>1.0.4</Version>
<Comment>First Release.</Comment>
<Name>0zgiir Kuru</Name>
<Email>ozgurkuru@gmail.com</Email>
</Update>
</History>
</PISI>

Goérmis oldugunuz izere chmsee igin hazirlamis oldugumuz pspec.xml dosyamiz.
Bu dosya temel XML yapisinda ve XML yazim kurallari gegerli, ayrica dosyayi
hazirlarken okunup anlasilmasinin kolay olmasi igin dikkat etmemiz gereken
noktalar sunlar:

® Her girinti 4 karakter bosluk olmali.
® Her bdlim icin bir satir bosluk birakmakta fayda var.

Bu bilgileri 6grendikten sonra Files etiketi ile ilgili bilgiyi vermek istiyorum. Eger
bir programin nereye dosya yikleyecegini bilmiyorsaniz bu alani bos birakin.
Bdylece pisi paketi yapma komutu verdigimizde terk edilen paketler seklinde bir
liste gikacak. Burada gikan listedeki dizinleri bu etiket altina yaziyoruz. Daha
sonra “Ispisi pisipaketi.pisi” komutuyla bu paketin nerelere dosya koydugunu
gorebiliriz. Burada gikan fakat Files etiketi altinda olmayan dizinleri de pspec.xml
dosyasina ekliyoruz.

Bu bilgileri diizenlendikten sonra artik pspec.xml dosyamiz hazir durumda.
Gelelim esas dosyamiz olan “actions.py” dosyasina. Bu dosya pspec.xml
dosyasina nazaran daha basit olabiliyor. Elbette bu paketlediginiz programa
gore degisen bir durum. Simdi actions.py dosyamizi hazilamadan énce README
dosyasindaki installation basligina bakalim. Burada yazilanlara gére énce arsivi
ach@imiz klasdre gidiyoruz asagidaki komutlari veriyoruz.

cd chmsee-$VERSION
/configure

make

make install-strip

Demek ki bizim ihtiyacimiz olan kisim verecegimiz bu i¢ komut. Bu komutlar
Actions API'nin “autotools” kitiphanesinde bulunan komutlar. Hangi komutlara
gore hangi APl'yi kullanacagimiza bu adresten bakiyoruz. Sonra da actions.py
dosyamizi olusturuyoruz.

#1/usr/bin/python

#-*- coding: utf-8 -*-

#

# Licensed under the GNU General Public License, version 2.

# See the file http://www.gnu.org/licenses/old-licenses/gpl-2.0.txt

#Actions API kitiphanelerini yukluyoruz
from pisi.actionsapi import autotools

# pisitools araclarini cagiriyoruz

#bu arac dodoc icin kullanacagiz

from pisi.actionsapi import pisitools
#kurulum dizinini hakkinda kullanacagiz
from pisi.actionsapi import gef
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#Bu satirile kuruluma hazirliga basliyoruz
def setup():

#configure komutunu calistiriyoruz
autotools.configure()

#insa etmeye basliyoruz
def build():
# make komutunu calistiriyoruz
autotools.make()

#ylkleme islemine basliyoruz
def install():
#Yukleme dizinine yuklenmesi icin install komutunu calistiriyoruz.
autotools.rawlnstall("DESTDIR=%s" % get.installDIR())

#cesifli dokimanlar belirtiyoruz.

#Bu dokimanlar agmis oldugumuz arsiv dizini

#icerisinde yer alan dosyalar.

pisitools.dodoc("AUTHORS", “ChangelLog”,

"COPYING", "NEWS", "README")

Bu kodlar actions.py dosyamin icerisinde yer alan kodlar. Diyez (#) isareti
ile baslayan satirlar agiklamalar. $Simdi geriye birden fazla dile ait agiklama
bilgilerini yazacagimiz “translations.xml” dosyasini hazirlamak kald.

<?xmlversion="1.0" 7>
<PISI>
<Source>
<Name>chmsee</Name>
<Summary xml:lang="tr">Linux/Unix icin
HTML yardim gosterici</Summary>
<Description xml:lang="tr">Gecko motoru
kullanan HTML yardim gosterici.</Description>
</Source>
</PISI>

Benim hazirlamis oldugum translations.xml dosyasinin igerigi bu sekilde. Burada
alt alta summary ve description etiketlerinde ilgili dillere ait cevirileri ekleyebiliriz.

Simdi pisi paketi yapmadan 8nce geldigimiz noktay: bir gérelim.

® pspec.xml dosyamizi hazirladik
® actions.py dosyamizi hazirladik
e translations.xml dosyamizi hazirladik

Not olarak bu ¢ dosyanin ayni dizin igerisinde olmasi gerektigini ve bu dizinin
Uzerinde bu adrestekine benzer bir component.xml dosyasinin bulunmasi
gerektigini belirtelim. Aksi halde pisi paketi haline getirmemiz mimkin degil.

Bu adimlari basariyla gectigimize gore artik paketleme islemine baslayabiliriz.
Yapmamiz gereken tek sey pspec.xml dosyasinin bulundugu dizin icerisinde
konsola “pisi bi pspec.xml” komutunu vermemiz. Herhangi bir hata ¢cikmadig
taktirde bulundugunuz dizinde chmsee-1.04.pisi seklinde bir paket ¢ikacak. Artik
bu paketi istedigimiz sekilde kurabiliriz. Tabi pisi bi pspec.xml komutunu yetkili
kullanici haklariyla yapmamiz gerekiyor.

Bdylece basit bir uygulamanin pisi paketi olusturma islemi drneginden yola
cikarak paketleme sirecinin
nasil isledigini gormus
oldunuz. Anladiginiz izere
paketleme yapabilmek icin
bir Python programcisi
olmaniza ya da Pardus
hakkinda derin teknik bilgiye
sahip olmaniza gerek yok,
sadece paketlemek istediginiz
program ile paketleme
sUrecini iyi tanimaniz
gerekiyor.

Ayrica pisi sistemiyle Actions
AP Gzerine temel pratik
bilgilere sahip olmalisiniz.
Bu konuda Pardus Wiki
sayfalarinda baska érnekler
ve rehberler meveut. Umarim
faydasi olmustur.
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GRUB’| Kurtaralim!

Bilgisayari actdinizda istediginiz isletim
sistemini kullanma 6zgurlugini saglayan GRUB'
tamir etmek cok kolay.

GRUB, Pardus gibi Linux temelli sistemlerdeki agilis yoneticisidir. Sistem agilmadan énce gerekli yiklemeleri
ve dizenlemeleri yaparak sistemi kullanima hazir hale getirir. Her isletim sisteminin acilis yoneticisi,
bulundugu sabit diskin ilk kesimi (first sector of HDD) olan MBR (Master Record Boot)'ye yiklenir.

Bilgisayari baslattiktan sonra isletim sistemi acilmiyorsa sorun MBR izerine kaydedilen tablolardadir. iste
bu tablolar agilis yoneticisinin parametrelerini igerir. Tablolari dizenlemenin yoluysa yeniden yazmaktir.
Bircok kullanici bu sorunu sabit disk Gzerindeki bitin bélumleri silerek ve yeni balimler olusturarak
dizeltmeye calisir. Ama MBR hicbir sekilde hizli ya da normal bigimlendirmeyle silinemez. Silmenin tek
yoluysa Low Level Format uygulamakhir. Bu yéntem uzun sirmesiyle beraber sabit diskte bulunan bitin
bilgileri siler. Ayni zamanda strekli uygulanmasi da sabit disk sagligr agisindan dogru olmaz.
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Linux'da MBR'yi yeniden yazmanin birgok yolu var. Komutlar vererek de sonuca kullanin. Pardus kurulumu esnasinda GRUB'u ikinci HDD'nin basina yikleyin.
ulasabildigimiz gibi baska yéntemler de bulunuyor. Pardus 2009 un gikmasina Bu durumda ilk sabit diskin MBR kisiminda sadece Windows'a girisi saglayan
az bir zaman kala, yeni kullanicilar igin komut vermek yerine daha kolay bir yolu  parametreler, ikinci sabit diskin MBR kisiminda ise GRUB’a ait parametreler

anlatmak istiyorum. Séz konusu Linux olunca kullanacagimiz program, GNU bulunur. Sorun gikmasi halinde her HDD'yi sirasiyla sistemde tek birakarak

GPL lisansh ve tcretsiz olan SuperGrub Disk (SGD). SGD'i Grub(grab)'i yeniden sorunu ¢6zmeyi galisin. llk HDD'yi tek birakip ‘FIXMBR" komutu verip ardindan
yazmak disinda birgok islem igin de kullanabilirsiniz. Hepsini yazmaya yer sadece ikinci HDD'yi takili birakip SGD ile GRUB'u yeniden yazmak gibi. Bitin
olmadigindan kurcalayarak kesfetmenizi tavsiye ederim.  TASMA - Pardi Yapilandwma Marinst e

Dosya Ayarlsr Yarden
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rograma ait kalip dosyasi bu adresten indirilip ye yazdirilir onyiklemesi  =3.., il Bi Sistem Seceneklert

yapildiktan sonra gelen menide “Linux” secilip ardindan ‘Fix Boot of Linux’ segilir. o
Sonrasindaysa gerekli disk balimi secilerek GRUB onarilir. sy i pe=-
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o Sistemde tek HDD
var ve sadece Linux
kuruluysa;

Hata olusma ihtimali sifira yakin olsa da sorunu SGD tek basina ¢ézer.

Sar acilar ks, Bir warraki scinta hatila Bakloms Soresic (10 2

e Sistemde tek HDD var ve Linux+Windows kurmak istiyorsaniz;

Sabit diskin ilk bslimine Windows kurun. ikinci bsliminiyse kisisel dosyalariniz  bu islemler ardindan MBR kisminda GRUB'un oldugu HDD'yi BIOS iizerinden

icin kullanin. Pardus kurulumunu ise en sona birakarak yaratacaginiz tginci “ilk dnyuklenecek cihaz” olarak secerseniz, istediginiz isletim sistemini GRUB

bdlime yapin. GRUB'u HDD'nin basina kurmay secin bu sekilde istediginiz izerinden secerek kullanabilirsiniz.

sistemi segip sorunsuzca kullanabilirsiniz. Sorun gikmasi durumunda SGD yine tek

basina yeterlidir. Zamanla GRUB altinda birden fazla Pardus segenegi gorirseniz korkmayin.
Yaph@iniz gincellemelerde Kernel de varsa birden fazla segenek gérilir.

e Sistemde iki HDD var ve Linux+Windows kurmak istiyorsaniz; Bunu diizeltmek icin Tasma->Sistem Secenekleri->Acilis Yoneticisi’'nde bulunan

) ) “Kullaniimayan Cekirdekler” bélimuyle eski gekirdek segenegini silebilirsiniz.
Ilk sabit diski tamamen Windows ve kisisel dosyalariniza ayirin. lkinci HDD'nin
ise ilk baliminy kisisel dosyalariniz, ikinci bélumint Pardus kurulumu igin Umarim GRUB ile ilgili aklinizdaki bitin sorunlari ¢6zebilmisimdir.


http://www.supergrubdisk.org/index.php?pid=5

Akin Omeroglu:
“Binlerce kez

cevaplanmis soruyu
yeniden yanitlamak
benim isim”

E-dergimizin 14. sayisinda konugumuz,
topluluk yoneticilerimizden sevgili Akin

Omeroglu. Kendisiyle topluluk sirecleri,
seminerler, 6zgur lisanslar ve 6zel yasami

ile ilgili keyifli bir soylesi yaptik.
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Pardus ile ilk tanismaniz ne zaman ve nasil oldu?

Pardus ile tanismam aslinda daha kurup kullanmadan ¢ok énce; temel dosya
sistemi RootFS’in duyurulmasi ve bir dagiimin sekillenmeye basladigini duymamla
oldu. llk zamanlarda “Ne kadar gizel bir fikir” diye disinmeme ragmen hem

o aralar derslerin yogunlugu hem de o siralarda kullanmakta oldugum Linux
dagitimindan ¢ asagi bes yukari memnun olmam nedeniyle bu tanisikligin
kullanima gegmesi biraz zaman aldi. llk kurulan sirimden birkag hafta sonra
bilgisayarimdaki Windows'un ve Ubuntu’nun ayni anda ¢alismaktan vazgegmesi
Uzerine “sanirm zamani geldi” deyip Pardus’a bir sans verdim. Bugiin o sansi

iyi ki verdigimi distniyorum ¢inki o ginden bu yana Pardus disinda bir isletim
sistemini 10 dakikadan fazla kullan(a)miyorum.

Pardus’u ilk denediginizde neler disindiiniz ve sizi toplulukta yer
almaya iten sebepler nelerdir?

Pardus’u bilgisayarima ilk yikledigimde Gnome’dan da gelmis olmanin verdigi
acemilikle ilk zamanlarda biraz yadirgama, biraz kizginlik ve biraz amatérlok
hissettim agikgasi. Linux deneyimi yiksek seviyelerde dolasan bir insan da
olmadigimdan, ilk zamanlarda zorlansam da gegen zaman hem bilgi seviyemi
artirmami hem de égrendigim yeni bilgilerle Pardus’tan kopmamami sagladh.

O zamanlar Pardus’a “bu irin iyi olmamis” diyebilmek bazen son derece
kolay oluyordu ama 6te yandan takip ettigim listelerde ve hata takip sisteminde
gelistiriciler de kullanicilar da Grini bir adim ileriye gétirmek igin canla basla
calisiyorlardi. Iste o yiizden o gin kolay olani yapip Pardus’a bir daha sans
vermemek yerine dagitima ényargiyla bakmadim ve zamanla gelismesini
bekledim. Bu sirada gérdigim bazi hatalari dilim déndigince bildirmekten
cekinmedim hatta sevgili dostum olan Bahadir'in beni delirttigi 4482 numarali
hata da bunlardan biridir. Araya sikisirmakta fayda gériyorum; insanlar
bazen bana bir sekilde ulasip bakin burada geviri hatasi var, burada béyle bir
problem var diyor ve bunu Pardus kullanmamak igin bir neden olarak gériyor.
Pardus sonugta gok biyik bir 6zgir yazilim projesi ve bir dzgir yazilimi ilk defa
kullaniyorsaniz, yapmaniz gereken ondan hemen vazgegmek degil, gelismesine
destek olmak ve hatalari bildirmektir.

Topluluga beni iten nedenlerden belki en dnemlisi konusmayi/yazmay: seviyor
olmam. Pardus’un kullanicinin anlik yardim alabildigi destek mecrasi olan IRC
kanal #pardus’a ilk girdigim gin, birkag Pardus gelistiricisiyle hemen tanismis
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ve sorularimi onlara sormustum. Tabiri caizse biraz palazlandiktan sonra
onlardan égrendiklerimi onlar yokken kanala yeni gelen ve benim birkag ay 6nce
sorduklarimi soranlara yanit olarak sdylemeye basladim. Iste tam bu noktada bu
insanlar igin bir seyler yapmam gerektigine karar verdim. Belki kod yazamazdim
ama onlar igin sorular yanitlayabilir, geviriler yapabilir, belgeler yazabilirdim.

Ozgirlikicin e-posta listesi aktif olarak kullaniimaya baslayana ve proje ortaya
cikana kadar bu katkilari ya kendi blog adresimde ya da Pardus-Wiki'de
yapmaya ¢alishm. Bu sirada Ekrem (Seren), Ismail (Dénmez), Ali (Isingdr),

‘e

Ahmet (Aygin) gibi hayat boyunca ¢ok sevecegim dostlar kazanmaya basladim.
Dusinsenize, sadece bildiginiz bir konuda yazi yaziyordunuz ve sizi hig
tanimayan insanlar yaptiklariniz igin size tesekkir ediyor, bu da yetmiyormus gibi
arkadaslariniz arasina yeni insanlar katryordunuz.

Yeni bir kullanici neden Pardus’u tercih etmelidir?

Bana kalirsa yeni bir kullanicinin isletim sistemi secerken éninde gidecegi cetrefilli
bir yol var. Oncelikle suna karar vermesi gerekiyor kullanicimizin; acaba ben,
sahibi ayni zamanda ben oldugum bir isletim sistemi mi
kullanmaliyim yoksa bana verilen kapali kutuyu mu tercih
etmeliyim? Ancak bu asamadan sonra yeni kullanici,
Pardus ile diger muadili Linux dagitimlari arasinda segime
gidebilir. Kapali kaynak kodu yoluna giden insanlari ikna
etmek aslinda daha kolay. Cinki bu insanlar kullandiklar:
yazilimla bir duygusal bag olusturmuyor. Bu sebeple

daha iyiyi, daha gizeli gérmeleri ve kullanmak istemeleri
cok daha kolay. Burada dikkat edilmesi gereken nokta,
karsinizdaki insani iyi tanimak. Ornegin deneyimli bir
kullaniciysa bu kisiye Pardus’un teknik 6zelliklerinden
bahsetmek gerekirken; karsinizdaki bir doktorsa paket
yuklemenin kolayligindan ya da 6zgir yazilim felsefesinden
bahsetmek gerekir. Ben bunu tek cimlede s6yle topluyorum.
Pardus kullanmak daha iyi ¢inki Pardus bilgisayarinda yer
alan isletim sistemi ile ayni isi daha kolay, daha hizli, daha
guvenli, daha Tirkge, daha etkin yapmani saglar.

O yiizden insanlara eger ézel olarak ilgilenmiyorlarsa
Pardus’un teknik &ézelliklerinden ¢ok givenliginden,
hizindan, kararliligindan, Tirk¢e desteginden onlarda merak
vyandiracak kadar bahsedin. Gerisini onlara birakin.

Ginimuzde Linux ve Pardus’un bu denli revacta
olmasinin ve 6nemsenmesinin sebebi sizce nedir?

Aslinda dinya ile Glkemizin biraz farkl kulvarlarda oldugunu
dusiniyorum. Dinya hem Linux'un ama temel olarak 6zgir
yazilimlarin getirecegi faydayi bizden ¢ok énce gordi
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ve yillardir bu yazilimlari gelistirmeye devam
ediyor. Ulkemizde ise son yillara kadar kigik

bir cevrede gelistirilen 6zgir yazilimlar bugin
cok fazla sayida insana hitap etmeye baslad:.
Mozilla Firefox, OpenOffice.org ve buna benzer
Windows ortaminda da basariyla calisan Grinler
insanlara kullandiklari her programin basarili bir
alternatifi olabilecegini gdsterdi ve bu insanlarin
Linux'a “terfi” edebilmelerinin éniini ach.

ilk Pardus’tan giinbmize ne kadar
ilerleme kaydedildi, arada ¢cok biyik
farklar var mi?

Agikgasi yillardir bilfiil destek verdigim projenin
beni en fazla sasirtan yanlarindan birisi,
dagitimin gegen sireye oranla ¢ok fazla yol
katetmis olmasi. Dagimin ilk ginden beri

kendi teknolojilerini kullanmasi ve yola sifirdan
baslayarak ¢ikmis olmasi, bizi gegmiste diger
dagitimlarin hatalarini tekrarlamaktan ve onlarin
saplandiklari batakliklara saplanip kalmaktan
kurtardi. Bu sayede Pardus’un ilk gini ile bugini
arasinda teknolojik ¢ok biyik bir fark var.

Pardus 2009 calismalari ve KDE 4 hakkinda bilgi verir misiniz?

Kullanicilarimiz her zaman en giincel, en kararli ve en hizli sistemi sunmamizi
bekliyor. Gelistirici ekipse genellikle kararli ve giincel bir sistemin altin oranini
tutturmak ve Pardus teknolojilerini gelistirmekle ugrasiyor. Kullanicilarin en biyik
beklentisi, KDE 4 ile gelen gorselligin Pardus 2009'a yansimasi bana kalirsa. Yeni
yonetici araglarinin ve plasmalarin bu beklentileri karsilayacagina inaniyorum.

Pardus’ta siriici sorunlarina nasil ¢6zGm getiriliyor?
Surict sorunlari aslinda son yillarda gittikge azaliyor. Bunun temel nedeni

donanim Ureten firmalarin Linux konusunda sapkayi énlerine koyup distinmelerini
gerektirecek bir kullanici kitlesinin olusmus olmasi.

*
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Bu konuda gelistirici ekibimiz ellerinden gelen gayreti gdsteriyor bana kalirsa.
Hata takip sisteminde destedi ya siriicist ile ya da workaroundlarla saglanmis
pek ¢ok cihaz var. Hatta Ozgir Penge’nin ¢izildigi tabletin dykist de tipki bu
soruda oldugu gibi ¢6zildi. Basta calismayan bir donanim, sevgili Fatih’in (Asici)
cabasi ile Pardus'ta calisir hale geldi. Bu yizden her zaman dedigim gibi sorun
yasiyorsaniz bunu listelerde, forumlarda dile getirmekten kaginmayin.

Ozgiir yazilma ve acik kaynak projelerine merakiniz nasil olustu?

Pardus benim igin bir dénim noktasi olsa bile Pardus’tan énce de hayatimda
dzgir yazilim kavrami dnemli bir yer tutuyordu. Pek ¢ok dzgir yazilim génillisi
gibi ben de bilgisayarin ve onun kapisini aghdi dinyanin insanlarin kolaylikla
erisebilmesi gereken bir bilgi evreni olduguna inaniyorum. Bu evrende insanlar



istedikleri bilgiye hemen, Ucret 6demeden ve diger insanlarla esit bir sekilde
ulasabilmeliler. Bunu saglamanin en giizel yolu elbette insanlara bu evrene
ulasabilmelerini saglayacak araglari herhangi bir treticiye bagli olmadan

agik standartlar destekler bir sekilde vermekti. Ozgir yazilim iste bu amaci
gerceklestirmenin en gizel araci. Bu yizden benim 6zgir yazilim kavramina
merakim Linux dagitimlarini kesfetmekten cok daha énce lisenin ilk yillarinda
olustu. Bu yillarda Windows ortaminda ¢alisan ve gelistirilen 6zgir yazilim
urinlerini kullanmaya ve onlari yapan insanlarla bu insanlari destekleyen kurum
ve topluluklarin amaglarini anlamaya ¢alishm. Saniyorum o yillarda ézellikle fikir
ve sanat eserleri ve bunlarin haklarina merak salmam, hem 6zgir yazilima olan
ilgimin artmasina hem de hukuk egitimi almamda son derece etkili oldu.

GNU lisansi belgelerini Tirkce’ye
sizin kazandirdiginiz dogru mu?

Aslinda bu durum tam olarak dogru degil.
GPL 3'0n Tirkge'ye cevrilmesini PardusWiki
ustinde topluluk olarak ustlendik ve herkes
elinden gelen katkiyr vermeye galisti. Tez
calismam i¢in mimkin oldugunca buldugum
her lisansi dilimize geviriyorum ama bunu
heniz diger insanlarla paylasmadim.

Kamu ve 6zel sektérde Pardus’a
goc¢ siireclerinin dedikodularini
duyuyoruz. Bir topluluk ydneticisi
olarak bu ve benzer hikayelerin
(isim vermeseniz de olur) neresinde
oldugumuzu séyleyebilir misiniz?

Saniyorum réportaj boyunca yizimde

en fazla gilumsememin yayildigi soru

bu oldu. Sorunun cevabini verebilecek
dogru kisi olmak isterdim ama bu konuda
soyleyeceklerim tahmin ve temenni
seviyesinde olacak. Pardus ekibiyle dirsek
temasi halinde ¢alisiyor olmak, elbette baz
go¢ projelerinin kulagima duyurulmadan
dnce gelmesine neden oluyor. Kamuda
dzellikle Pardus daha iyi bir Griin olmak yolunda ilerledikge kamu kesimi tarafinda
da popilaritesi ayni dlcide artiyor. Bu sebeple gelecek yillarin Pardus icin daha
aydinlik olacagini disintyorum. Proje yoneticimiz Erkan Tekman’in da gegtigimiz
aylarda dile getirdigi gibi ulusal bitceden ayrilan pay, kamunun Pardus’a verdigi
énemi gostermesi bakimindan en énemli géstergelerden biri.

Yediginiz ictiginiz sizin olsun, bize gordiklerinizi anlatir misimiz?
Seminerlere ilgi beklediginiz dizeyde mi?

Yediklerim ve ictiklerimi anlatacak olursam dergi icin 6zel bir ek ¢ikarmak
gerekecek :). Pardus ile ilgili seminerler cogu zaman bilgisayar mihendisligi
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bolimlerinden geliyor olsa bile bu yil pek ¢ok
bilgisayar ve yazilim agirlikli egitim vermeyen diger
fakilteden de seminer talebi aldik. Bu durum bizim son
derece sevinmemize neden oldu. Cinki artik Pardus’un
cok daha fazla sayida ve cok genis bir yelpazede yer
alan insanlar tarafindan bilindigini ve takip ettigini
gormis olduk. Seminerlere ilgi gogu zaman semineri
organize eden kisi ya da kurumun kendi basarisiyla
dogru orantili oluyor.

Topluluktaki gelismeyi ve seminerlerin bu
sirece etkisini degerlendirebilir misiniz?

Ozgirlikicin Toplulugu gestigimiz iki yil icinde 6zellikle
“OOXML’e Hayir” kampanyasinda dinyanin bile
ilgisini uyandiran bir basariya imza ath. Kisa sirede
organize olarak Tirkiye'de 6zgir yazilim bilincini
artiracak kampanyalara imza atti, binlerce insanin
soru ve sorunlarina ¢are bulmaya ¢alish. Bunlari
yaparken bir de herkes tarafindan kullanilabilecek bir
6zgir topluluk icerik yonetim sisteminin olusturdu. ilk
yilinin sonunda LKD tarafindan yilin en iyi basili/gérsel ;
calisma &diline layik gorilen Ozgirluklgin, umuyorum l’
gelecekte de &dillere ve basarilara imza atacak.

internet her ne kadar biyik kitlelerle iletisim icin cok iyi bir ortam olsa bile, elektrik sokuyla sarsildim. Eminim izleyenler i¢cin benim kalibimda birinin ¢ dort

hi¢bir zaman bir seminerde insanlarla g6z géze gelmenin verdigi keyfi vermiyor.  dakikada bir tabiri caizse “ziplamasi” son derece komik olmustur.

Seminer verdiginiz kisileri iyi bir seminerle kazanmak, o kisilerin topluluk ile

irtibata gegip kendi ¢abalariyla Pardus kullanicisi olmasindan ¢ok daha basit ve Katilimcilar seminerlerde en sik hangi sorulari soruyor?

kolay. Bu yizden seminerlerin de topluluk sireglerini gelistirmek igin son derece

énemli bir bilesen oldugunu disiniyorum. Hatta bu cevabi Ankara’da Gazi Katilimeilar genelde mevcut sistemlerini degistirmekten korkuyor. Mevcut isletim

Universitesi’nde verecegim seminer éncesinde yaziyorum :). sisteminin yanina kurmam mimkin my, diger isletim sistemleri icin yazilan
programlari kullanmam mimkin mu gibi sorular genellikle listenin basinda oluyor.

Seminerlerde yasadiginiz ilging bir aninizi paylasabilir misiniz? Bir de elbette “Pardus neden virislerden etkilenmez2” sorusuna da burada &zel

bir yer vermek lazim.
Saniyorum benim seminerler boyunca yasadigim en ilging ani Denizli’de verdigim
seminerde oldu. Salonda yer alan kirsiye bagl elekirik tesisati topraklanmadig Bazen binlerce kez yanitladiginiz soruyu tekrar yanittamak insani bunaltsa da bu
icin her sefer de slayt degistirmek icin bilgisayarimin basina gittiginde minik bir benim isim ve onu seviyorum.



“Bu seminerde insallah su soru sorulmaz.” dediginiz soru var mi?

Saniyorum izmir seminerlerinin birinde, yaklasik iki saatlik bir “Pardus Nedir2”
semineri verdikten sonra ilk soruyu soran arkadas gayet emin bir tavirla yani bu
durumda Pardus nedir2 gibi bir soru sormustu. Ben, yahu ne anlathm acaba son
iki saattir diye dumurdan dumura kosarken soruyu soran arkadasimiz “Ehi, saka
yaptim!” diye bir de cevap vermisti. Cevabi ¢ok belli bir sorunun sorulmasini
istemem ¢Unky bu iyi bir seminer performansi veremedigimi gésterir.

Seminerlerde aciklamakta en ¢cok zorlandiginiz konu nedir?

Cogu zaman insanlar neden Pardus’u satmadigimizi soruyorlar ve hatta Gcretsiz
olmasina karsi kusku ile yaklasiyorlar. Bu konuyu aciklamak daha kolayken her
seminerin klasik sorusu olan “Peki, madem bunu Ucretsiz dagitiyorsunuz, siz

ayin sonunu nasil getiriyorsunuz2” sorusunu unutmamak lazim. Bu konuda artik
cevabim Bilmék'te Onur’un verdigi cevabi duyduktan sonra su sekilde oldu: “Sizce
benim ag kaliyormus gibi bir halim mi varg”

Ozgiirlikicin’in yapmak istedigi ve gelecekte olmasini bekledigi
seylerden bahseder misiniz?

Ozgirlikicin‘in temel amaci degismedi ve bu amag gelecekte de sirecek.
Amacimiz Pardus’un farkindaligini ve yayginhigini artirmak ve mevcut Pardus
kullanicilarina destek hizmetleri sunmak. Bununla birlikte diger bir amacimiz
tlkede 6zgir yazilim alaninda kanaat 8nderi olmak ve Pardus disinda kalan
dzgir yazilim camiasindan da destek almak. Bugin OpenOffice.org Tirkiye ile
birlikte gittigimiz isbirligi calismasi, bunlardan sadece biri ve gelecekte de Tirkiye
dzgir yazilim camiasina katki vermeye ¢alisacagiz.

Ozgirlikicin icerik yénetim sistemi bizler tarafindan gelistiriliyor ve bu durum
esnek ve ihtiyacimiza uygun bir sistem gelistirmemize izin veriyor. Gelecekte
yayina girecek yeni hizmetlerimizle Pardus ve diger dagmmlarin kullanicilarina
gorsellikle ilgili destek de vermeyi hedefliyoruz

Hem topluluk isleri hem gelistiricilik calismalar birbirine destek mi
oluyor yoksa késtek mi?

Ozgir yazilim gelistirme sireglerinin en énemli pargalarindan biri, bu sirecin
topluluk tarafindan desteklenmesi ve kimi zaman yénlendirilmesi. Toplam
gelistirme maliyetini disirmesi, zamandan ve emekten tasarruf saglamasi
nedeniyle topluluk yaptigi ¢alismalarla gelistiricilerin her zaman destekgisi oluyor
ve olmaya devam edecek. Pardus Toplulugu yerellestirme, belgelendirme, hata
bildirme ve destek siregleriyle birlikte Pardus’un gelismesinde son derece dnemli.

Ozgiirlikicin Ankara ekibinin kurulmasiyla, diger illerde de
gonilliler toplanmaya ve Pardus’a destek vermeye basladilar.
Bundaki amaclariniz ve ileriye dénik hedefleriniz nelerdir?

Ozgirlikicin olarak ézgir yazilimin biyecegi alanlardan birinin Gniversiteler
oldugunu disiniyoruz. Bu sebeple su an en azindan biyik sehirlerde bizler
tarafindan cesitli sekillerde desteklenecek bir Ozgirliklgin Kulibi Projesi’nin nasil
yapilacagina dair kafa yoruyoruz. Gelecek sonbaharda eminim bu soruya daha
iyi cevap verebilecek bir hale gelecegiz. Simdilik bu olusumlardan beklentimiz,
biz onlarla irtibata gegene kadar kendi yapilanmalarina karar vermeleri

yoninde olacak. Bu tip yapilanmalarla gelecek yil biyik organizasyonlara imza
atabilecegimizi umuyorum.
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Pardus Projesi’nin topluluk
yoneticilerinden birisiniz. Bir
topluluk yéneticisi ne yapar, ne
yer, ginde kac saat calisir?

Aslinda bdyle bir tnvana sahip olmak
benim icin gercekten inanilmaz bir his.
Pek cok insan iinvanlari sevse bile ben
dzellikle bir Gnvan sahibi olmamaya
calisiyorum. Bir topluluk ydneticisi olmak,
herkesten bir adim dnde olmaya calismak
gibi bir sey. Ofiste mesaimiz genellikle
ginde 9-10 saat civarinda oluyor ama
bunun disinda sirekli calishgimiz bir is
topluluk yénetmeye calismak. Ornegin
ben 2007 yilinin Eylil ayindan yani diger
bir deyisle bu ise basladigim ginden

bu yana hata takip sistemini, paket

ve uludag deposu listelerini, kullanici
e-posta listesini, gelistirici listesini ginlok
olarak takip ediyorum. Cinki bir topluluk
yoneticisi dagitimin sirekli nereye dogru
gittigini, hangi yeniliklerin yapildigini,
nerede sorun oldugunu, neyin ¢6zildigini bilmek zorunda. Bununla birlikte
Ozgirlikigin forumlari génilly yoneticilerimizle birlikte -onlar olmasa ne yapardik
bilemiyorum- bizim tarafimizdan 7 giin/24 saat okunuyor ve takip ediliyor. Tabi
bir de dinyayi takip etmek var. Linux ile ilgili yayin yapan onlarca web sitesini
RSS Ustinden takip ediyor ve mimkin oldugunca kullanicilarimizin ilgisini cekecek
haberleri onlarla bulusturmaya calisiyoruz.

Sonugta bakhginizda topluluk yénetmek dinyanin keyifli islerinden biri ama
aslinda bu bir is degil bir yasama bicimi. Son iki yildir ben nefes alan bir topluluk
yaratmak igin elimden geleni yapmaya ¢alisiyorum. Elbette fiziksel olarak degil
ama manen ve zihnen insani kimi zaman ¢ok yipratan, kimi zamansa ¢ok yoran
bir is yapiyoruz ve bu kimi zaman gereginden fazla sert gtkmama, kimi zaman
bazi islere yetisememe neden oluyor ama sonugta pargasi oldugum bu topluluktan
gurur duyuyorum ve bu toplulugun parcasi olan herkesin ayni gururu duymasi igin
adanmiscasina galisryorum.

Tirkiye’nin dort bir yaninda seminerler veriyorsunuz. Biyik
sehirleri biliyoruz, Anadolu’da Pardus’a olan ilgi ne durumda?

Ailemin gérevi nedeniyle yillarca Glkemin cesitli yerlerinde dolasmis biri olarak
Anadolu’ya gitmek benim i¢in ayni zamanda eve gitmek demek. Anadolu
seminerleri bu yil son derece keyifli gecti. Anadolu kentlerinin hemen hemen
hepsinde salonlari dolduran arkadaslarda gérdigim ilgiyi, bilgiyi ve istegi cogu
biyik sehirde yakalamak son derece zor.

insanlar Denizli'de, Antalya’da, Eskisehir ve izmir'de Pardus'tan son derece
haberdarlar ve yizlerce kisilik salonlari seminerler baslamadan saatler dncesinden
dolduruyorlar. Sadece sevdigim bir isi yaptigim icin bu kadar ilgi gérmek ve

bu kadar yeni yizle tanismak son derece keyifli benim icin ama asil keyifli

olan Glkemizde dzgir yazilim bilinci gecen kusaktan cok daha yiksek olan bir
yazilimer kusagr yavas yavas geliyor. Bu son derece mutluluk verici.



Akin ve Ekin

Kamu kurumlarinin internet Gzerinden verdikleri bazi hizmetlerinde
IE, dolaysiyla Windows kullanilmasini sart kosmasinin yani
vatandasin kamu hizmeti alabilmek icin ticari bir Griini kullanmak
zorunda birakilmasinin hukuki bir dayanagi var mi? Vatandaslarin
bu konuda itiraz haklar var mi?

Aslinda bu konu son derece cetrefilli bir konu ve ezberden konusmak istemeyen
her hukukgu gibi ben de biraz yuvarlak cimlelerle konusacagim. Bana kalirsa
devletin istemeyerek bile olsa bdyle bir tutum takinmasi rekabet kurallarina
aykiri bir hal olusturuyor. Pazarda rekabetin esas oldugu bir ortamda sadece

bir Grinu destekliyor olmak son derece sikintili. Bu tip bir web
hizmeti verilen kurum, vatandas tarafindan rekabet kuruluna
sikayet edilebilir. Diger bir ¢6zim ise bizim de OOXML konusunda
gorus bildirdigimiz, Birlikte Calisabilirlik Rehberi. DPT tarafindan
hazirlanan bu rehber, kamuda vyulmasi gereken standartlari
gosteriyor. Eger bu standartlara uyulmadigini tespit edebilirsek

ki cogu web servisi bu yizden ¢alismiyor- kurumlari bu rehbere
vymalarini saglamak igin gereken adimlar atlabilir.

Turkiye’deki site yasaklama uygulamasinin hukuki
acidan elestirilecek taraflar nelerdir?

Bana kalirsa su an internet sitelerine erisimin durdurulmasi icin
hazirlanan kanun, bir tepki kanunu. Elbette bir kisinin kisilik
haklarinin korunmaya ¢alismasi ve bunlara yapilacak herhangi
bir saldirinin engellenmesi, saygr duyulacak kavramlar ama bunu
bir sitenin tamamini kapatarak yapmak pire igin degil yorgan,
pamuk tarlasi yakmaktan farkli bir hareket degil. Bu sebeple bana
kalirsa kuruma verilen dogrudan kapatma yetkisinin kapsami siki
bir sekilde daraltilmali, bir tedbir karariyla kapatilan web sitesi
s6z konusu oldugunda tedbirin belirli bir sire sonra kaldiriimasi
hikme baglanmali ve son olarak bugiine kadar erisimi engellenen
ya da kisa sire ile durdurulan tim web sitelerinin adresleri ve
engellemeye iliskin mahkeme kararlari bir yerde yayinlanmalidir.
Yoksa insanlarin ziyaret ettikleri bir web sayfasina ulasmaya
calisirken icinde hicbir bilgi bulunmayan sadece bu siteye erisim
engellemistir yazan bir sayfa ile karsilasmasi son derece sikintili bir
durum yaratiyor.

En cok begendiginiz lisans tiri hangisi?

Aslinda 6zgir yazilim, agik kaynak kod modelleri hukuki agidan incelendiginde
birbirinden ¢ok farkl degiller ve ben ikisi icin de hukuki anlamda konusacagim
zaman 6zgir yazilim terimini kullaniyorum. Lisanslar ézel bir durum oldugunda
yazilan ve o 6zel durumu ¢6zmeyi amaglayan belgelerdir. Bu sebeple eger
ézel bir durum yoksa ben 6zgir yazilim yaratmak isteyen herkese GPL'i tavsiye
ediyorum. GPL hem diger lisans modellerine gére daha anlasilir hem de son
derece yaygin bir yapi. Bu sebeple GPL kullaniimali.
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Doymak bilmeyen istahiniz oldugu konusundaki séylentilere ne
diyeceksiniz? En sevdiginiz yemekten kag porsiyon yiyebilirsiniz?

Doymak nedir bilmeyecek kadar olmasa bile istahimin insan igin olmadigini
sOyleyebilirim. Sevdigim bir yemekten herhangi bir kisiye “vay be” dedirtecek
kadar yiyebilirim sanrim. Bu durumun saglikli olmadigini bilmekle birlikte yemek
yemekten keyif aliyorum ve bu keyfi elimden geldigince sirdirmeye calisacagim.

10 yasindaki Akin Omeroglu, bugiin olmak istedigi seyi mi
hedefliyordu?

Kisa dénemli hayalleri saymazsak, kigikligimden beri tek bir hayalim var o
da dinyayi degistirmek. Hayat benim icin okyanusta bir damla kadar ama yine -
de gegen bu sirede diger insanlarin bir giin beni hatirlayacaklar bir degisiklik
yapabilmek, dinyay: ve onlari degistirmek benim en buyik hayalim. Bugin
yaphigim ise ve gelecekte yapacagim ise baktigimda bu firsatin bana verildigini
disuniyorum. Insanlara kullanabilecekleri ve hayatlarini kolaylastiracaklari bir
yazilimin yapilmasina katki veriyorum ve bu yazilimin bir giin belki dinyayr ama
en azindan bir insanin yasamini degistirecegine inanryorum.

Hukuk egitimi aldiniz. ileride mesleginizi yapacak misiniz?

Evet, istanbul Universitesi Hukuk Fakiltesi mezunuyum ve hélé ayni okulda yiksek
lisans yapiyorum. Su an icin avukat stajyerligine devam ediyorum. Hukukgu olmak
dinyaya tarafsiz, soyut ve objektif bakmay: gerektiren bir yasam bigimi aslinda.
Cogu fakilteden farkli olarak bizlere bir meslek degil de bir yasam bigimi
dgretiliyor ve ben ne yapacagima karar verdigimde -ki vermeme az kaldi :)- ne
yaparsam yapayim hukuk egitiminin biytk faydasini gérecegim.

iyi oyun oynadiginiz sdyleniyor. En iddiali oldugunuz oyun hangisi?

Oyun oynamak yerine matematik ¢alissaydim ya da san dersi alsaydim bugin iyi
bir matematikgi ya da Tirkiye'nin yeni pop stari olabilirdim. Bir diger degisle 6-7
yasimda ilk atarimi sahin aldigimdan beri gesitli platformlarda oyunlar oynadim
ve oynamaya devam ediyorum. Elimden geldigince yeni nesil konsollari takip
ediyorum ve iyi oyunlari edinmeye calisiyorum. Ozellikle iddiali oldugum bir tarz
yok ama bir zamanlar hava trafik kontroléri olmak istedigimden &zellikle ugus
similasyonlari favori oyunlarim arasinda yer aliyor.
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Zeka gelistiren oyunlari sever misinize Cani sikilan
biyiklere ve kiicik Pardus kullanicilarina siradisi bir
oyunumuz var.
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Grafiklerine bakip da “béyle oyun da olur mu2” demeyin! Bu oyunda ekrana
cizdiginiz her sey ama her sey oyunun bir parcasi oluyor.

Bu oyunda amacimiz, kalem (fare) yardimiyla cesitli gizgiler ve halkalar yaparak
kirmizi topu hareket ettirmek. Cizdigimiz objeler ile topu ittirerek yildiza

ulashgimizda ise bolim atliyoruz. Hemen sdyleyelim eger aklinizdan “kolaymis”
kelimesi gegiyorsa yanildiniz demektir ¢inki hic de gérindigu gibi kolay degil.
Farenizin sol tusuna basarak cizdiginiz sekilleri, sag tusla kaldirabiliyorsunuz.

Bitin bolumleri bitirdiginizde durmak yok elbette, agik kaynak kodlu, oyunlar igin

yazilmis Box 2D fizik motoruna

sahip olan Numpty Physics, icinde

bir de oyun editéri iceriyor.

Yok, “Ben gizmekle ugrasmak
istemiyorum.” demeniz halinde,
ilave bolimler buradaki
baglantida mevceut. Indirdiginiz
dosyalari Numpty Physics
klasériine atmaniz yeterli.

“e" tusuyla aghgimiz editdr
ponelmden kalemimizin rengini
degistirebilir cesitli ayarlar
yapabilirsiniz.

Herkese eglenceli dakikalar
gegcirtecek olan Numpty Physics,
Pardus 2009 ile gelecek KDE 4

paketleri icinde. Dileyen, simdiden

katki deposundan da kurabilir.

Buyurun indirin, bir tadina bakin,

bayilacaksiniz.

Herkese bol Pardus’lu ginler...
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http://numptyphysics.garage.maemo.org/levels/



