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Yillarca etrafi ag g6zli, kétu niyetli insanlar tarafindan drilmis
duvarlarla cevrili bir yolda gidip geliyordum. Yolun bir sonu yoktu.
Oldugumuz yerde bilinmeyen kisilerin bize ¢izdigi rotada hareket
ediyorduk. Hayatimiz bu yol ve etrafindaki duvardan ibaretti.

Evet, yalniz degildim, biz “goktuk”. Duvarlarda asili olan tabelalar
disarida iyi bir seyin olmadigi konusunda bizi uyariyordu. “Orada

bir sey yok, orasi kéti, yasamayi beceremezsiniz!” gibi séylemler
hepimizin yiregine korku salmis, dnyargilar olusturmustu. Cogumuz
disarida nelerin oldugunu merak bile etmiyordu. Esir hayatindan mutlu
olduklarini séylemek yanlis olmazdi. Bir kararla sorumluluk almak ve
farkli bir dinyanin pargasi olmak cesur olmay: gerektiriyordu, bunu
tek basina yapmak ¢ok zordu ama bir gin bir dost ¢ikageldi. Bize
6zgurlukten bahsetti. Korkmaya gerek olmadigini, bize duvarin disinda
yasamayi ogreteblleceglnl sdyledi ve duvari astik. Ozgirlige ilk
adimimi ¢ogu arkadasimla birlikte athm.

Kisaca anlath@imiz hikdyemizden de anlasilacagr tzere insanlarin
aliskanliklarini degistirmek, onlari yeni bir seyle tanistirmak zordur.
Bunu tek baslarina yapmalarini beklemek yerine onlara yardim
etmek daha iyi olur. Iste benim gibi duvarlari asmak isteyenler igin
Ozgirlikicin toplulugu bir dost, bir 6gretmen demek. insanlari
6zgir yazilim diinyasiyla tanistirmak ve onlara bu yeni macerada
yol géstermek amaciyla cikarilan Ozgirlikicin E-Dergisi’nin temmuz
sayisiyla karsinizdayiz.

Bu ay her zamanki gibi dolu dolu bir say1 hazirladik. Temamiz Pardus
2009’un yeni simge seti Milky. Simge setimize g6z atarken kendisinin
tasarimeist Banu Onal ile harika bir réportaj gergeklestirdik. Son
zamanlarda bu kadar gizel bir réportaj okumamistim. Milky’nin
arkasindaki giici nereden aldigini anlamak ve Banu hanimi daha

iyi tanimak icin mutlaka bu réportaiji okuyun. Bu ay OpenOffice.org

Turkiye sayfalari her zamanki gibi dergimizde yer aliyor. Ayrica devam

eden Inkscape ve Algoritma yazilarinin yaninda Komut sisteminin
derinliklerine inen yeni bir yazi dizisini de baslatiyoruz. Linux'un
“gicini” merak edenler icin harika bir seri olacak.

Bunlarin yaninda neler mi var2 SVG'nin ne oldugunu Anil Ozbek'in
kaleminden &greniyoruz. Gelecegin standardi olan SVG'ye ben bile

ilgi duymaya basladim. $Saban Kus hocamiz Stopmotion ve Pratik Gimp

Uygulamalari ile dergimize katki vermeye devam ediyor. Bunlarin
yaninda iki énemli konuda egitim bélimine

giriyor: Wireshark ve Mount

Manager ile Diskleri Baglama.

Eglenceyi unutmadik! Bu ay yine
eglenceli ve 6zgir oyunlarin
tanitimini hep birlikte okuyacagiz.
Nexuiz ve Teeworlds'in yaninda
Tarayici oyunlarinin dinyasina da
g6z atiyoruz. Milky simge setinin
hazirlanisini anlatirken, Ceren Calici
ile 6zgir bir adamin hikéyesini
dgreniyoruz. Bu sayida katkida
bulunan arkadaslara tekrardan tesekkiir
ederim. Onlar ve artistanbul ekibiyle
birlikte harika bir ise imza athk. Bu kadar
yetenekli insanlarla bizden sonra daha fazla
kisinin engelleri asip 6zgurlige kavusacagindan
ve bir gin yolumuzu ¢eviren duvarlari tamamen |
yikacagimizdan eminim!

Hepinize iyi eglenceler.



Ozgirlikicin Haber Merkezi

Google Android 2.0 ‘1 Agiklad

Google, Google 1/0O gelistirici
konferansinda Android’in kod adi
“Donut” olan erken strimlerinden birisini
duyurdu. eWeek dergisinin haberine gére
toplanhda gelistiricilere Gcretsiz Android
telefonlari da dagimldi. Android 2.0

yerel ve web aramasi, elle yazi, Google
Translate ve sesi metine dékme gibi cesitli
dzelliklerle birlikte geliyor.

Haberde not edildigi izere Android,
ara sirim isimlendirmede pasta temasini
begenmis gibi. Android 1.5'in kod

adi da “Cupcake” idi. Bazi kaynaklar
Donut'tan sonra gelecek sirimin adinin
“Eclair”(parmak seklinde igi kremali ek
pasta) olacagini sdyliyor.

Donut ile birlikte kullanicilar evrensel
arama dzelligine kavusuyor. Bu dzellik
sayesinde baglantilar, takvim ve mizigin
yaninda bircok icerik yerel agda ya
da internet'te aranabiliyor. Derginin
haberine gore yeni dzellikler

iyi karsilanmakla birlikte biyuk

bir saskinliga sebep olmad. Bir
gelistirici Google’in bazi 6zellikleri
aciklamadigi disincesini dile
getirirken, Nathan FREITAS isimli
baska bir mobil gelistiricisi, bu

arama &zelliginin eklentilerle

zaten saglandigini, bunun yaninda
heniz pek gelismemis olan elle

yazma &zelligine géndermede

bulundu.

SVOX konusma araclari Android’e geliyor
Tém bunlar yasanirken gegen hafta

isvicre merkezli SVOX, Android akilli
telefon platformunu destekleyen agik
endistri grubu, Acik Telefon Birligi'ne
(Open Handset Alliance) katldi. Firma,

kullanicilarin sesli arayizleri kullanmasini
saglayacak konularda teknolojik destek
verecek. Bu konu tam olarak belirtilmese
de SVOX teknolojisi Donut'un “text

to speech” uygulama programlama
arabiriminde gegiyor.

SVOX projeye Pico TTS motoru isimli bir
araciyla destek olacak. Pico’nun Android
versiyonu Ingilizce, italyanca, Almanca,
Fransizca, Ispanyolca ve Amerikan
ingilizcesi gibi alti dil paketi icerecek.
Android 2.0 bu yilin sonlarina dogru
cikacak. eWeek dergisinin ilgili haberini
okumak icin bu adresi ziyaret edebilirsiniz.

Kaynak: LinuxDevices
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En Biyuk Linux
Bulusmasi

GNOME Vakfi ve KDE Vakfi, her

yil dizenlenen ve dinyanin dért bir
yanindaki gelistiricileri bir araya getiren
KDE aKademy ve GUADEC etkinliklerini
birlestiriyorlar. Gran Canaria Masaisti
Zirvesi adindaki bu ilk buyik bulusma,
Ispanya’nin Kanarya Adalari’nda
dizenlenecek.

Masaiisti ve tasinabilir Linux kullanicilan
ve gelistiricilerini bu en biyik bulusmaya
1.000 kadar masaisti teknolojisi
gelistiricisi ve kullanicisinin katilmasi
bekleniyor. 100'den fazla konusmay:
icerecek bu etkinlik, gelistiricilerin
bulusarak yeni projelerde isbirligi
yapmalarina olanak saglayacak.

Gran Canaria Masaistis Zirvesi, Ispanya
Kanarya Adlar’ndaki Las Palmas
kentindeki Kongre Merkezi ve Alfredo
Kraus Oditoryumu’nda, 3-11 Temmuz
2009 tarihinde dizenlenecek. Bu biyik
zirveye, Pardus gelistiricilerinin de
katilmasi bekleniyor.

Kanarya Adalari’nda ézgir yazilima ¢ok
deger veriliyor. Bu yizden Gran Canaria
Masaisti Zirvesi, bu bdlgenin yerel
yonetimi tarafindan lojistik ve finansal
anlamda buyik destek goriyor.

sum

Acilis Konusmasi Stallman’dan
Konferansin kesinlesen acilis konusmacilari
soyle:

e Richard STALLMAN, Ozgir Yazilim
Vakfi

* Walter BENDER, Midir, Sugar Labs
® Robert LEFKOWITZ ACM'nin Bas
Mihendisi

* Jakup PAVELEK, Nokia

Acilis konusmalari hakkinda daha
fazla bilgi almak icin bu adresi ziyaret
edebilirsiniz.

Bu iddiali isimler, katilimcilarin isbirligi
konusunda cesaretlendirilmesi amaciyla
ozellikle secilmis. Yillardan beri GNOME
ve KDE, son kullanicilarin, dagiticilarin
vygulama gelistirme konusunda se¢im
yapmalarini saglamak adina isbirligi
icerisinde. Yillik gelistirici degerlendirme
toplantlarini ortaklasa yapmalar
sayesinde KDE ve GNOME, gelistirici
topluluklar arasindaki isbirligi ve géris
alisverisini artirma olana@i bulacak.

Kaynak: Gran Canaria Desktop Summit

Gran Canaria

skto

it


http://www.gnome.org/
http://ev.kde.org/
http://www.grancanariadesktopsummit.org/
http://www.grancanariadesktopsummit.org/
http://www.pardus.org.tr/
http://www.grancanariadesktopsummit.org/node/239 
http://www.grancanariadesktopsummit.org/node/263
http://code.google.com/intl/tr-TR/events/io/
http://www.eweek.com/
http://www.svox.com/
http://www.openhandsetalliance.com/
http://www.svox.com/News-Items-SVOX-brings-speech-solutions-to-Android.aspx
http://www.eweek.com/c/a/Mobile-and-Wireless/Google-Serves-Up-Donut-Preview-of-Android-Mobile-OS-305262/?kc=EWKNLLIN06022009STR1
http://linuxdevices.com/news/NS2073693206.html

Atdlye Acildi

Ozgurliskiin.com, kullanicilarina sundugu
hizmetlere bir yenisini daha ekledi. 1
Haziran 2009 itibariyle, Ozgirlikigin.
com’da Atélye adinda yeni bir bélim
yerini aldi.

Peki, nedir bu Atélye?

Atslye, Ozgirlikicin'de yeni bir bslim

ve igerisinde yazilim ve vygulama
gelistirmeyle ilgili dersleri bulabilirsiniz.
E-dergide yayinlanan programlama ve
gelistirme konulu yazilar, Atélye bdlimine
tasimaya baslandi. Baslangi¢ olarak

Android 1,5 Trimble Nomad’da

SDG Systems, kendi Trimble Nomad

dayanikli mobil bilgisayar sistemini,

Google tarafindan gelistirilen Android 1.5

“Cupcake” akilli telefon isletim sistemiyle
kullanacagini duyurdu. Bu, gelistiricilerin
dayanikli mobil cihazlarda da Android

Django, PiSi paketi yapimi ve Python

ile ilgili yazilarla baslayan bélimimiz,
elimizde biriken yazilarin da etkisiyle

hizla biyuyecek. Seri halinde devam eden
programlama yazilarina artik buradan
ulasabilirsiniz. Sizler de bu bolime katkida
bulunmak istiyorsaniz, yazilim gelistirmeyle
ilgili yazilarinizi génderebilirsiniz.

KDE 4.2.4 SGrimi Duyuruldu

Her ay gincellenen KDE 4.2 siriminin
son servis giincellemesi yayinland.

KDE Toplulugu tarafindan yayinlanan
bu sirimde masaisti calisma alaninin
yani sira KDE'de gérmeye alisik
oldugumuz cesitli yonetim programlari
ile bilgisayari gindelik ihtiyaglari igin
kullanan herkesin yararlanabilecegi
programlar bulunuyor. KDE

4.2.4 sirimi 50'den fazla dilde
kullanilabiliyor.

artislarini da kullanicilarla bulusturuyor.
Bu degisikliklerden dikkat gekenlere
bakhgimizda,

e Okular (KDE belge gérintileyicisi)

artik Postscript kullanarak bir belgenin
sadece belli sayfalarini yazdirma isini
gerceklestirebiliyor.

KDE 4.2.4'Gn 6nemli bir ézelligi,

uygulamalari test etmelerini saglayacak
Trimble Nomad 806 MHz islemci, 2 GB'a
kadar dahili depolama alani ve yiksek
¢6zUnirlikli VGA bir ekrana sahip. Cihaz
bir CompactFlash yuvasi ve Bluetooth 2.0
baglanh yetenegiyle geliyor. GPS ve WiFi
baglantisi da segimli olarak cihaza dahil
edilebiliyor. Dért bant GSM baglantisi da
istege bagl olarak sunuluyor.

SDG Sistemleri 2001 yilindan bu yana,
OpenMoko Neo FreeRunner gibi Linux
temelli mobil cihaz gelistiricilerini de
destekliyor. Trimble Nomad, Google
Android gelistirme paketi ile 1.274
dolardan baslayan fiyatla piyasaya
sunulacak.

Kaynak: Mobileburn

KDE 4.2 sirimii icin cikan son servis
gincellemesi olmasi. KDE 4.2 serisi
yayinlandiktan alti ay sonra bir diger
deyisle, temmuz ayinin sonunda yerini

KDE 4.3 serisine birakacak.

Temmuz ayinin sonuna kadar KDE
4.2 serisine yapilacak gincellemeler
ve eklenen yeni dzellikler, bizlerle
KDE 4.3 serisinde birlikte olacak.
KDE ekibi, sirim duyurusunda KDE
4.2.5 siriminin ancak 8limcil

bir hata kesfedilmesi halinde ya da
bir giivenlik sorunu ortaya ¢ikarsa
yayinlanabilecegini bildirdi.

* KMail, yapilan ¢ok sayida dizeltme
ile birlikte bilinen hatalarinin pek
cogundan kurtuldu.

KDE ekibi sirim duyurusunda, KDE
4.2.4'G, KDE 4.2.2 siirimi ve onceki
sirimlerinde calisan herkes icin tavsiye
ediyor. Pardus 2009 Alfa sirimi
kullanicilara sunuluyor. Ayrica Pardus
2009 suriminin depolarinda da KDE
4.2.4 sirimine gegilmis durumda.

Yenilikler
KDE 4.2 serisinin son gincellemesi

olmasi nedeniyle bu sirim, ¢ok sayida
hatayr ¢6zdiigi gibi performans



http://www.ozgurlukicin.com/atolye
http://www.ozgurlukicin.com/atolye
http://www.kde.org/
http://l10n.kde.org/stats/gui/stable-kde4/team/
http://www.ozgurlukicin.com/paket/okular/
http://www.ozgurlukicin.com/nasil/kmail-kullanimi-ve-ayarlari/
http://www.ozgurlukicin.com/haber/pardus-2009-alpha-yayinlandi/
http://www.sdgsystems.com/
http://www.sdgsystems.com/index.php?option=com_content&task=view&id=49&Itemid=51
http://developer.android.com/sdk/android-1.5-highlights.html
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http://www.ozgurlukicin.com/haber/openmoko-geliyor/
http://www.mobileburn.com/news.jsp?Id=7094

Amarok 2.1 Yayinlandi

Pardus’un dntanimli mizik oynaticisi
Amarok’un yeni 2.1 sirimi “Let there be
light” kod adiyla yayinlandi. Bes aylik siki
bir calismanin ardindan, Amarok ekibi yeni
sirimy 2.1'i duyurdu.

Amarok 2.0 yayinlandiginda, uzun siren
strom serisinin baslangici kutlanmish. iste
bu baslangigtan sonraki ilk gincelleme
sirimi olan 2.1, artk yayinda. 2.0
surimd yeni bir yapi Gzerine kuruldu ve
gelistirme ekibi Amarok 2'yi en iyi mizik
oynaticisi haline getirmek i¢in motive oldu.
Amarok kullanicilari yeni 6zellik ve fikirler
nedeniyle ¢ok daha basarili bir Amarok
beklerken, Amarok 2.0 birgok eksikle
birlikte ¢cikmisti. Yeni sirimle birlikte sadece
bu agiklari kapatmayi hedefleyen degil,
yeni ve benzersiz 6zellikler gelistirerek
mizik deneyimimizi daha iyi hale getirmeyi
amaglayan bir sirim gelistirilmis. Amarok
2.1 strimd ile birlikte géze carpan
yeniliklerse sdyle:

Calma Listesi Gelistirmeleri

Amarok 2.1 calma listesi son sirimden
itibaren bircok gelistirme yasadi. Artik
icerigi arayabiliyor, filtreleyebiliyor

ve sarkilar siraya alabiliyorsunuz. Ek
olarak sectiginiz bir sarki sonrasi calmayi
durdurma olanagini sunuyor. Biyuk
degisikliklerden biri yeni calma listesi
gorinim editéri. Amarok 2.1 size kendi
tarzinizda liste gérinimi olusturmaniza
izin veriyor. Kapaklar, reytingler, tarzlar ya
da sadece sarki ismi... Tercih size kalmis!

Yeni strim Sntanimli birkag gérinimle
birlikte sunuluyor, gerisiyse tamamen sizin
yaraticih@iniza birakilmis durumda.

Sarki Sézleri Gorinimi

Gelistirilmis sarki s6z0 gérinimi, yeni
gdrinim ve daha iyi bos alan kullanim
ile birlikte geliyor. Gelistiriimis applet
yonetimi sayesinde appletleriniz KDE renk
semasi ile uyumlu calisabiliyor. Applet ile
birden fazla sayfa kullanmak yerine, tek
bir dikey kolon icerisinde gérintileme
yapabiliyor, alanlarin yerlerini elinizle
degistirebiliyorsunuz.

Yer imleri

Amarok 2.1 sirimiyle artik 6zel yerimleri
olusturabiliyorsunuz. Bu 8zellik otomatik ve
manvuel olarak iki tirde geliyor. Uzun bir
yayin veya albim dinlediginizde ya da 10
dakikadan uzun bir sarki dinlediginizde,
Amarok otomatik olarak kaldiginiz
pozisyonu son dinlenen nokta olarak
isaretleyecek ve sarkiya geri dondiginizde
kaldiginiz yerden devam edebileceksiniz.

Amarok URL'leri

Artik 6zel linkler olusturabilirsiniz. Ornek
olarak, Jamendo ile buldugunuz gizel

bir parcay! linkleyip bir arkadasiniza
goénderebilir, arkadasinizin Amarok ile

bu parcayi dinlemesini saglayabilirsiniz.
Fakat bu &zellik istisnai olarak LibriVox
gibi ses kitaplariyla ¢alismiyor. Bu sirimde
sadece URL'lerin mimkiin oldugu kullanim
alanlar kesfedilmeye baslanmis. Gelecekte
yapilacak gelistirmelerle birlikte ilging
dzellikleri bulabilecegiz.

Last.fm

Last.fm servisi, herhangi bir etiket, kullanici
ya da sanatei radyosunu ¢almaniza olanak
veren bir arayizle geliyor. Yeni bir dzellik
de sarkilari yerel koleksiyonunuza begenilen
olarak eklemenizi saglyor.

ReplayGain Ozelligi

ReplayGain 6zelligi ile farkh sarkilar
arasindaki biytk ses degisimlerinin dnine
gegilebiliyor. Su an bu 6zellik, Pardus
2009’da da bulunan Gstreamer Phonon
arayizine ihtiyag duyuyor.

Koleksiyon Basliklar

Koleksiyon tarayicisinda arhk basliklar
daha dizenli ve ayirt edilebilir olarak
goruntileniyor.

R T ——————

G Fajda Tou Jeiteg S

Medya Araglari
iPod’lar igin albim kapag: destegi birgok
hata giderimiyle birlikte geliyor.

Derleme Destegi

Yogun bir tempoyla ¢alisan gelistiriciler
albim derlemelerinizi daha givenli bir
sekilde yapmanizi saglayan yenilikleri
Amarok 2.1 sirimi igerisinde gelistirmisler.

Phonon Ayarlari

Sistem ses ayarlar icin Amarok ortamindan
ayrilmaniza gerek yok. Phonon ayarlar
Amarok’un ayarlar penceresinden
acilabiliyor. Diger masaisti ortamlarinda
kullanirken bunu elle yapmaniz gerekiyor.

Kaynak: amarok.kde.org
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http://www.ozgurlukicin.com/haber/amarok-2-ile-muzigi-kesfedin/
http://www.jamendo.com/en/
http://librivox.org/
http://www.ozgurlukicin.com/nasil/lastfm-nedir-yenir-mi/
http://amarok.kde.org/en/releases/2.1

KOffice 2.0 Yayinland:

Qt Software firmasinda Web Topluluklari
Yoneticisi olarak calisan ve KDE ekibine
tanitim ve pazarlama konusunda katkida
bulunan Alexandra LEISSE, KOffice 2.0
surimiyle ilgili asagidaki notlari tuttu:

“Bu sirim, Ug yildir siren KOffice'i Qt

4 ve KDE 4 kitiphanelerine gegirme
projesinin bir sonucudur. Ayrica bu
sirimde KOffice uygulamalarinin motorlari
tamamen bastan yazildi.

Son birkag yil boyunca KOffice ekibi

kod tabanini kivrak ve esnek bir

sekle sokmak adina ¢alismalar yaph.
Amacimiz KOffice bilesenleri arasindaki
bitinlesikligi arthrmak, islevlerin tekrarini
azaltmak ve yeni 6zelliklerin bakimini ve
gelisimini kolaylastirmakh. Ayrica kullanici
arayizinde yeni yaklasimlara ydnelmek
ve yeni dzelliklere destek veren kullaniciyla
etkilesimi artirmaktr.

KDE 4.0 gibi artik tamamen olgunlasmis
bir altyapiya erismis masaisti ortamina
benzer sekilde biz de uzun siirim
silsilerinden sonra Platform Strimi olarak
adlandirdigimiz ilk strimi yayinlyoruz.
Gelistiriciler artk Gzerinde uzun yillar
boyu ¢alisabilecegimiz, esnek ve gicli bir
altyapi olusturmak izerine yogunlasmis
durumdalar.”

Hedef Kitle

“Amacimiz simdiye kadar neler
basardigimizin bir nizlemesi olan bir
sirim yayinlamakt.” diyor Alexandra

IKOFFICE

LEISSE. Bu sirim temel olarak
gelistiricileri, test ekiplerini ve yeni
KOffice'in tadina erken bakmak isteyenleri
hedefliyor. KOffice 2.0 son kullanic

icin tam anlamiyla uygun degil ve Linux
dagitimlarina éntanimli ofis paketi olarak
sunmamalari tavsiye ediliyor.

Séylenmesi gereken bir baska sey de
KOffice 2.0'in eski KOffice 1.6'nin tim
dzellik ve uygulamalarini heniiz iermiyor
olmasi. Bu 6zellik ve uygulamalar, gelecek
2.1 ve 2.2 sirimlerinde gelistirilmis ve
daha etkili olarak geri dénecek.

Bilesenler
KOffice paketi asagidaki uygulamalari
iceriyor:

* KWord: Kelime islemci

® KSpread: Hesap cizelgesi
 KPresenter: Sunum yazilimi

e KPlato: Proje yénetimi yazilimi
* Karbon: Vektér resim isleyicisi
e Krita: Piksel resim isleyicisi

Tablo uygulamasi olan KChart bir eklenti
olarak kullanilabilecek. Bu da tablolarin
tim ofis yazilimlarinda dahili olarak
kullanilabilecedi anlamina geliyor.
Masaiistii veritabani ireteci Kexi ve
formiil diizenleyicisi KFormula 2.1
siriminde yerlerini alacak. Akis cizelgesi

dizenleyicisi Kivio'nun heniz bakimcisi
olmadidi i¢in ne zaman yayinlanacag:
kesin degil.

KOffice 2'nin gbze carpan dzellikleri
Flake Shapes

KOffice 2.0 paketi, KOffice 1 paketinden
daha esnek bir yapiya sahip, bilesenler
arasindaki bitinlesiklik daha gicli ve
devrim niteligindeki Flake Shapes temel
konsepti. Bir Flake Shape, bir kare veya
daire kadar basit ama bir tablo kadar
karmasik olabiliyor. Flake Shapes ile
herhangi bir KOffice uygulamasi herhangi
bir bicimi kullanabiliyor. Ornegin,
KWord'n igine bitmap grafikler, Krita’nin
icine vektdr grafikler, Karbon'un icine
tablolar gémilebiliyor. Bu esneklik KOffice
paketine gérilmemis entegrasyonun
yaninda yeni uygulamalarin kolaylikla
eklenmesine izin veriyor. Bu da demektir
ki, kisa zamanda icinde onlarca belki
yiizlerce uygulama bulunduran bir ofis
paketine sahip olmak, isten bile degil!

Genis Ekranli monitorler icin tasarlandi
KOffice paketindeki tim uvygulamalar
gunimiz genis ekranl monitdrlerine uygun
arayiz tasarimina sahip ve bu arayiz

bir ¢calisma alani ve araglarin baglandid:
bir yan cubuktan olusuyor. Her aracin,

&

KIVIO

bulundugu pencereden koparilabilir ve
tekrar baglanilabilecek esneklige sahip
oldugu belirtiliyor. Kullanicilarin arayiz
tercihleri kaydediliyor ve bir sonraki
acilista tekrar kullanima hazir oluyor.

IKEXI

S

ICARBON 14

OpenDocument bicime tam destek
OASIS OpenDocument (ODF) dosya
bicimi, ofis belgeleri alisverisinde
kullanilan bir ISO standarti. ODF,
haberlerimizde aktardigimiz gibi pek
cok ilke tarafindan ulusal standart
olarak segciliyor ve her gegen ay

daha da giigleniyor. KOffice de
OpenDocument formatini temel dosya
bicimi olarak kullaniyor. Bu da KOffice
paketini OpenOffice.org ve MS Office
gibi diger ofis paketleriyle birlikte
kullanabileceginizin garantisini size
sunuyor.

IKCHART

Platform bagimsiz

KOffice paketi KDE ya da GNOME
kullanan tim Linux sistemlerde, Windows
ve Macintosh’larda emrinize amade.
Kisa bir sire icinde Solaris de bu listeye
katilacak ve diger Unix tirleri icin de yak
zamanda kullanima hazir olacak.

I<SPREAD

Kaynak: KOffice sitesi
IKFORMULA

IKRITA @

IKPLATO

IKWORD

IKUGAR


http://www.qtsoftware.com/
http://tr.pardus-wiki.org/KWord
http://tr.pardus-wiki.org/KSpread
http://tr.pardus-wiki.org/KPresenter
http://tr.pardus-wiki.org/KPlato
http://tr.pardus-wiki.org/Karbon14
http://tr.pardus-wiki.org/Krita
http://tr.pardus-wiki.org/KChart
http://tr.pardus-wiki.org/Kexi
http://tr.pardus-wiki.org/KFormula
http://tr.pardus-wiki.org/OpenDocument
http://www.koffice.org/2009/05/koffice-200-released/

Ozgirlikicin Haber Merkezi

Pardus 2009 Beta Duyuruldu

Pardus 2009 kararli sirim éncesi kamuya
actk deneme siirimlerinden olan Pardus
2009 Beta sirimi, strim yoneticisi Onur
KUCUK tarafindan duyuruldu!

Bu deneme sirimimize, her zaman oldugu
gibi Pardus FTP sunucularindan, fip://ftp.
pardus.org.tr/pub/pardus/kurulan/2009-
Beta/ adresini kullanarak ulasabilirsiniz.
Sorunsuz bir kurulum igin litfen dosyalar
indirdikten sonra dosya &zetlerini kontrol
etmeyi unutmayin. CD’lerinizi kaliteli
medyalar izerine, DAO modunda ve en

fazla 16x hizinda yazdiginizdan emin olun.

Beta Sirimde Ne Yenilikler Var?

Pardus 2009 Beta sirimiyle beraber en
son KDE kararli sirimi 4.2.4 geliyor.
Ayni zamanda Pardus’un temel bilesenleri
olan PiSi’"de ve COMAR'da da bircok yeni
dzellik desteklenirken, gincellenen YALI ile
daha sorunsuz ve hizli bir kurulum sireci
bizleri bekliyor.

Yeni strim, birtakim dnemli gincellemelerle
beraber geliyor:

* KDE 4.2.4

® Linux cekirdedi 2.6.30_rc8

® OpenOffice.Org 3.1.0.6

* Mozilla Firefox 3.5 RC1

* Gimp 2.6.6

¢ Xorg 1.6.2pre

® Python 2.6.2

ve daha pek ¢ok yenilik Pardus 2009 Beta

siriminde kullanicilarimizla bulusuyor.

Kaptan ile Daha lyi Bir Masaisti

Pardus 2009 Beta sirimiyle beraber
dérdinci sirimine kavustugumuz Kaptan,
gorsel acidan bir énceki sirimuyle
benzerlik gosterse de Qt4 ve Python ile
bastan yazildi.

Yenilenen Kaptan ile masastinde
gecirdigimiz ilk andan itibaren Nepomuk
semantik arama motorunu etkinlestirebilir
ve masaisti ile bitinlesik calisarak
dosyalari etiketleme olanagimiz da var.
Bu arama motoruyla birbiriyle baglantili
olan dosyalari, cok daha rahat ve hizli bir
bicimde bulabilirsiniz.

Kaptan ile kurulum sonrasinda
masaistinizi ézellestirirken, yeni eklenen
duvar k&gitlarini da cok begeneceginizi
disiniyoruz. Beta sirimi ile beraber
yeni gorsellerimiz de depolara giriyor.

ilk asamada Cihan INCEBEL'in bazi
fotograflar arkaplan resmi olarak
kullanicilarimizla bulusuyor.

Kaptan’daki bir diger yenilikse, tim ayarlar
en son adimda uvygulamasi.

Yenilenen Yonetici Arayizleri

Pardus 2008'de alishgimiz bircok ydnetim
arayizi, Pardus 2009 Beta ile tekrardan
bilgisayarlarimiza geliyor. Yonetici
arayizleri arhk ortak bir gérsel dile sahip
ve birbirleriyle daha uyumlu bir bigcimde
kullanilabiliyor. Ayrica bu sirimle birlikte
yeni Pardus aracimiz Sistem Yéneticisi de

depolarimizda yerini aldi. Bu arayizle
en temel sistem ayarlari kolaylikla grafik
arabirimde yapilabiliyor. Paket Yoneticisi
arayizinde kullanimi kolaylastiracak
pek cok &zellik eklendi. Ornegin artik
yeni kurulan paketler incelenerek kurulum
bitiminde yeni programlara hizli erigim
saglaniyor. Paket Yéneticisi ile beraber
gelen asil buyik yenilikse delta paket
destegi. internet'ten edinilen gincelleme
paketlerinin boyutu artik icerigine gére
%40 ila %98 azaliyor ve dolayisiyla
gincellemeler cok daha hizl!

Bu Strimin Bilinen Hatalar

Alfa siriminden Beta'ya uzanan siregte
cok sayida iyilestirme ve teknolojik yenilik
mevcut. Alfa sirimdeki kurulumda bekleme
ve Kaptan'in ingilizce arayiizle gelmesi
sorunlari giderilmis durumda.

L] Kaptan Masaustu

Bu deneme siiriminin bilinen hatalari:

o Kurulum sonrasinda sistem saati, 3 saat
geri olarak yapilandiriliyor.

® Bazi ag kartlarinda baglant tipi
otomatik adres almaya ayarliysa ilk
denemede baglanti kurulamiyor ama tekrar
denendiginde baglanti ¢alisiyor.

Pardus 2009 Beta bir deneme sirimidur.
Bu yizden, Pardus 2009 kararli siriminde
yer alacak tim yenilikler, heniz Beta
siriminde yer almiyor. Cok hizli ilerleyen
gelisme sureci icerisinde depolarda sik sik
paket giincellemeleri yer alacaktir.

Kullanim siresince karsilasabileceginiz
hatalari ve iyilestirme isteklerinizi, her
zamanki gibi hata takip sistemimize
bildirmenizi bekliyoruz.


http://liste.pardus.org.tr/duyuru/2009-June/000091.html
ftp://ftp.pardus.org.tr/pub/pardus/kurulan/2009-Beta/
ftp://ftp.pardus.org.tr/pub/pardus/kurulan/2009-Beta/
ftp://ftp.pardus.org.tr/pub/pardus/kurulan/2009-Beta/
http://www.ozgurlukicin.com/haber/pardus-2009-alpha-yayinlandi/
http://www.ozgurlukicin.com/haber/pardus-2009-alpha-yayinlandi/
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Linux For You Pardus’u Inceledi

Linux ve acik kaynak diinyasi hakkinda yayin yapan
Hindistan kdkenli ilk dergi olan Linux For You, mayis
sayisinda Pardus 2008.2 incelemesini yayimlad.
Atanu DATTA tarafindan kaleme alinan dért sayfalik
incelemede ayrintili bir sekilde Pardus tanitild.

Linux For You dergisinde Pardus’un birgok 6zelligi
ovilurken, ingilizce yazim hatalaryla bazi

programlarin eski sGrimlerinin kurulu gelmesi eksi
hanesine yazildi. iste bu incelemeden sizin icin sectigimiz
bazi bslimler:

e “Gelistiriciler YALI'nin Python ve Qt ile yazildigini
séyliyorlar. llk tepkim “Ne fark eder2” olmustu. Megerse
fark ediyormus ya da arayiz tasarimcilarinin etkisinden
olsa gerek, YALl cok iyi.”

* “Kurulum programi gérdigim en hizlisi degil ama

DUNYADA KAMU
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kurulum sirasinda ekrana
gelen sunumlar yeni GNU/
Linux kullanicilarina égrenme
firsati veriyor.”
® “Ag ayarlarinda Broadcom
stirdcilerini kurmadan wlanO
arabiriminin ayarlanabiliyor
olmasi son derece ilgingti.”
e “Tasma biraz KControl'a
benziyor ama onun aksine ana
ekraninda programin amacindan
bahsediliyor. Modiiller solda listeleniyor. Ohh, bir dakika,
ciinci parti modiiller de entegre edilmis! Suse’nin
YAST'indeki gibi Ayarlar->Ekstra modiilleri géster
secenegiyle daha fazla modiile erisebiliyorsunuz. Bunlar

arasinda bahsetmek istedigim Gegmis Yéneticisi adindaki.

Bu arac sayesinde sisteminizin kaydini alip herhangi bir
¢c6kme durumunda yikleyebiliyorsunuz. Sistemi ¢cokertip
deneme firsati bulamadim ama paket yénetiminde de bu

AMA
BIRILERINI
TANIYORUM,
DUNYA LINUX'A
GEGSE ONLAR

islemi yapabiliyorsunuz!”

® “Pardus menisindeki Programlar sekmesi, Windows’a
alismis kullanicilar icin kolaylik olmus.”

® “Sira uygulamalara geldiginde Pardus tipik kullanici
ihtiyaclarinin hepsini karsiliyor. *

e “OpenOffice.org’un Ingilizce imla denetiminin kurulu
gelmemesi garip. Bu kurulu gelmeliydi ama paket
yéneticisindeki openoffice-dicts paketiyle sorunumu
hallettim.”

® “Paket yoneticisinin arayizi Kubuntu’ya gére daha
kolay anlagilabiliyor.”

Pardus’a genis yer ayiran Linux For You; yaptig
incelemenin sonunda Pardus’un agilis siresinin kisalig,
TASMA, ¢okluortam ve donanim destegi ile temasi
nedeniyle, yiksek bir puan olan bes Gzerinden dort yildizi
layik gérmus.

Kaynak: Linux For You

DE CIKACAKMIS
AGZIMIZA LAYIK
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http://www.lfymag.com/index.asp?id=13
http://www.pardus.org.tr/
http://www.lfymag.com/index.asp?id=13

Gegtigimiz ay dzgir yazilim lisanslarini, dzellikle hosgorili ve copyleft
lisanslar gelistirici agisindan karsilastirip irdelemistik. Bu kez de is modelleri ve
“yazilimdan para kazanma” kapsaminda ayni karsilastrmayi yapacagiz.

GPL ve benzeri copyleft 6zgir yazilim lisanslari, gegen yazimizda da
irdeledigimiz gibi, kaynak kodunun tirev eserlerden kapatlmasina izin
vermiyor. Yani GPL bir kodu alip bir Grin olusturdugunuzda bu Grini de

agik kaynak kodlu olarak dagitmak, satmak zorundasiniz. Yani sizin koda
eklediginiz bilgi birikimini GrinG alan herkesle, bu arada rakipleriniz ve pazara
yeni gireceklerle paylastyorsunuz. Bu durumda Grinin fiyatinin dismesini,
sonugta da sifira inmesini engelleyemiyorsunuz teorik olarak. Ozgir yazilim

(free as in freedom) sonucta bedava yazilim (free as in free beer) haline geliyor.

Dogal olarak “akli basinda” herhangi bir yazilim sirketi de bu yola girmiyor,
GPL bir yazilimi alip parayla sahlacak bir triin haline getirmiyor. Tabii ki akli
basinda olmayanlar istisna...

Ornegin RedHat. Timiyle GPL Linux gekirdegi ve pek gok 6zgir yazilimdan
olusan bir isletim sistemi olusturuyor, bu yazilimin kaynak kodunu da erisilebilir
durumda tutuyor, hatta marka unsurlari harig kendi rintyle ayni (ve bedava
yazilim) CentOS’u bir rakip olarak gérmekle birlikte kullanicilarina “istediginiz
zaman CentOS’a gé¢ edebilirsiniz” bile diyor ve tum bunlara karsin Grining
satiyor. Binlerce kurum da satin aliyor, RedHat'in yillik cirosu yarim milyar ABD
Dolari, piyasa degeriyse 4 milyar ABD Dolari’na yakin.

Biraz degisik bir rnek MySQL. MySQL'in farklihigr Grinini GPL olarak

dagitmakla birlikte tim yazilimin ayni zamanda eser sahibi (yani telif haklar:
sahibi) olmasi. Bu sayede ayni Urini istedigine GPL ile, istedigine daha farkli
bir lisansla verebiliyor. MySQL farkli lisansla verdigi Grine ek 6zellikler kahp

bu &zelliklerinin kaynak kodunu kapali tutma yolunu da izliyor. Bu sayede

ek ozelliklere ihtiyag duyanlar igin fiyah sifira inmeyecek (hem teoride, hem
pratikte), dolayistyla satlabilir bir Grin gikariyor. Ayrica MySQL tirevi Grinler
gelistirecek firmalar bu farkli lisans yolunu kullanip kendi Grinlerini kapali
kaynak koduyla satabiliyorlar, biyik avantaj. MySQL bu nedenle 1 milyar
kisur ABD Dolari’na Sun tarafindan satin alindi. “Cifte lisans” ya da “6zgir
cekirdek” diye adlandirilan bu yéntem Grinini GPL ile agmak isteyen pek ok
6zgUr yazilim firmasi icin can kurtaric.

Hosgorili 6zgir yazilim lisanslari igin is dinyasi ¢ok daha verimli. Aslinda
MySQL'den bahsederken “farkli lisans” diye adlandirdigimiz lisans yine bir
ézgir yazilim lisansi, ama hosgérili. Akl basinda yazilim firmalari hosgérili
lisansa sahip 6zgir yazilimlari alip, Gzerinde degisiklikler yapip, ortaya gikan
Urini kaynak kodunu agmadan pazarlamayi pek seviyorlar. Bu nedenle isletim
sistemi cekirdegi ve isletim sistemi olarak BSD (ve kardesleri) pek revagta.

En baba 6rnek tabii ki Apple. BSD cekirdegdi ve isletim sistemini, Gzerine kurulu
pek ¢cok 6zgir yazilimi alip Mac OS X haline getiren Apple. Hakkini verelim,
BSD Uzerindeki kimi iyilestirmeleri ana gelistiriciyle paylasiyor Apple.

Applein ise dahil olmasi BSD igin iyi bir etki yaratti. Ama BSD'yi ana
kaynagindan alip OS X gibi bir hale getirmek pek mimkin degil, ¢ink
aradaki yolun Gzeri 6rtilmis. Bu, tam olarak copyleft lisanslarin 6nlemeye

calishi sey.

Pek cok baska drnek var, isimle saymaya gerek yok. Herhalde meramimizi
anlatabildik: Hosgérilu lisans zerine is plani yapmak daha garantili yol, ama
copyleft yazilimlardan yazilim satarak para kazananlar da var.
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Pardus depolarindan indirebileceginiz,
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Bu yazimizda 6zgiir BitTorrent istemcilerinden Deluge'yi ele alacagiz. internet
hizinin artmasiyla birlikte cogu kullanici etkin bigimde dosya paylasimi yapmaya
basladi. Kimisi tamamen zevk icin bu ise girisirken baskalari ticari boyutta
ugrastyor. Deluge temel olarak ¢ogu istemcinin size sundugu &zellikleri sunuyor.
Bunu yaparken sistem kaynaklarini olabildigince az kullanmaya galisiyor.

Oncelikle Deluge platform bagimsiz bir uygulamadir. Pardus’ta kurmak igin
paket yoneticisinden torrent ya da Deluge kelimesini aratarak paketi bulmak
ve yiklemek gerekiyor. Uygulama libtorrent kitiphanesini kullaniyor. Grafiksel
arayiz iginse PyGTK secilmis. Herhangi bir masaisti ortami igin 6zel olarak
tasarlanmadigindan, Mac OS X ve MS Windows gibi isletim sistemlerinin yani
sira KDE, Xfce ve Gnome gibi masaisti ortamlarinin da hepsinde ¢alisabiliyor.

Genel Kamu Lisansi (GPL) ile da@itilan yazilimin gizel ézelliklerinden birisi de
eklenti destegi. Gelin, simdi sizlerle Deluge’nin birkag 6zelligine géz atalim.
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indirdiginiz torrent dosyasini Lituiaes
listeye eklemek i¢in Dosya
Ustinden “Torrent Ekle”

segeneginin Uzerine gelin.
Agilan pencereden torrent et
dosyasini secip indirebilirsiniz. =

Dosya inerken Ustine
tikladiginizda size ayrintili e .
bilgiler sunulur. Buradan el

indirdiginiz ve génderdiginiz
dosya boyutunu, hizi, kaynak
ve es sayisini, indirilme suresi
ve daha birgok ayrintiyi
dgrenebilirsiniz. Mentde diger
bir bolum olan “Dizenle”
kisminin altindaki tercihler ;
boliminden uygulamanin ayarlarini yapabiliyoruz. Indirilenler sekmesinden
dosyalarinizi nereye kaydedeceginizi ayarlarken, bant genisligi bélumindeyse
azami baglanti gibi gesitli tercihlerinizi belirleyebilirsiniz. Eger bilgisayar basinda
durmayacaksaniz, kendinizi sinirlandirmanin anlami yok ama ayni anda web
Uzerinde gezineyim derseniz, gonderme hizinizi biraz disirmekte yarar olabilir.

btk 3 Fevis Jbiw taa

Diger sekmesinde gincellemeler hakkinda bilgi isteyip istemediginizi
segiyorsunuz. Yeni sirim hakkinda uyarilmak istemeyen benim gibi kullanicilar
bu balimdeki isareti kaldirarak bu uyaridan kurtulabilir, isteyenlerse projeye
katki saglamak igin anonim bilgilerini géndermeyi secerek bunu basarabilir.
Uyari konusunda diger bir bélumse “Bildirimler”. Yine tercihler baliminde
olan bu sekmede isleminiz tamamlandiginda nasil bir uyari almak istediginizi
belirliyorsunuz. Belirlediginiz bir ses dosyasini ¢alabilmesi hos olmus ama ben
uvyari almaktan hoslanmadigimdan higbirini isaretlemedim!

Yaziyi bitirmeden 6nce son anlatacagim zellikse “eklentiler”. Bu ézellik gogu
torrent istemcisinde mevcut. Haliyle Deluge geri kalmamis ve eklenti destegi
saglamis. Sekilde gorildigu Uzere ben bu eklentilerden birisini kullanmaya
basladim bile. Bu bélimde isterseniz Internet'ten indirdiginiz eklentileri “Eklenti
Yikle” digmesiyle aktif hale getirebilirsiniz. Hepinizin genis arsivler edinmesini
diliyorum.
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Mount Manager lle 0=
Sabit Disklerinizi Baglayin J

Harici disk, tasinabilir bellek ve CD kaliplarinizi
tek bir programla yénetebilirsiniz!




Kendimi agik kaynak kodlu yazilimlar diyarina birakali daha bir sene bile
olmamisken bana bircok sey kathini farkettim. Linux ile tanismam daha éncelere
dayansa da, bu kadar uzun sireli ve kararli bir sekilde kullanmamishm dogrusu.
Ama en sonunda dogru ve givenli yolu bulup bir Linux tirevi olan Pardus’a gegis
yaptim, iyi ki de yapmisim :)..

Linuxun diger sistemlere gére en énemli artisi, givenli olmasiyla beraber sirekli
gelisen bir yazilim altyapisina sahip olmasi. Bunun en énemli géstergesi de strekli
gelen paket gincellemeleri olsa gerek.

Eminim daha 6nce baska isletim sistemleri kullanan bircok kisi, bu diyarda her
konuda daha gicli yazilimlar oldugunu fark etmistir. Ben de bu yazimda size bu
programlardan biri olan Mount Manager isimli yazilimi tanitmak istiyorum.

Paket Yoneticisi'ni kullanarak sisteminize kurabilece@iniz Mount Manager
programi, dzetle gikarilabilir diskleri, sabit disk siricilerini ve flash ortamlari
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kolayca baglamak igin kullanilan bir Linux yazilimidir. Linux sistemlerde NTFS

ve FAT32 gibi disk sistemleri disinda ext2 ve ext3 gibi disk sistemleri kullanilir.
Ozellikle Windows ile beraber Linux dagitimlarini kullanan birgok kullanici, sorun
Linux'dan kaynaklanmasa da bagl olmayan sabit disk ortamlariyla karsilasabilir.
Bdyle bir durum icin en kolay ¢6zimi, Mount Manager sunar.

Kok dizininde “etc’”” klasérinde bulunan ‘fstab’ dosyasi, bilgisayarda bulunan
sabit disk bolimleri ve ¢ikarilabilir ortamlar icin baglama noktasi olusturarak
kullanima hazir hale getirir. Beklenmeyen durumlarda bu dosyaya yénetici
haklariyla erisip, degisiklik yapmaniz gerekebilir. Yanlis hamleleri 6nlemenin ve
kesin sonuca ulagmanin en kisa yolu, programa girdigimizde sadece baglanma
noktasini bildirip bagla demektir. Bundan sonra ayni sekilde disklerimizi sistemden
ayinp ¢ikartabiliriz. Program baslarken bizden yénetici sifresini istediginden,
herhangi bir fiziksel midahale olmadan sabit diskler sistemden ayrilarak da
icerigi gizlenebilir.

Bunun disinda program arayiizinde bitin ortamlarin bilgileri ve izinleri
gorintileniyor. Bu arayiz Uzerinden istedigimiz degisiklikleri bu ortamlar
Uzerinde rahatga vygulayabiliriz.

Bu programin en giizel 6zelliklerinden biri de eklenti destegi olsa gerek. internet
ortaminda ¢oklukla kullandigimiz birgok kalip (image) dosyalari, bu programla

beraber yikli gelen eklentiyle acilabilir. Bu kalip bigimleri arasinda .nrg , .iso,
.mdf, .bin gibi bircok secenek mevcuttur. “Eklentiler Yéneticisi” Gzerinden daha
birgok eklentiyi de indirebilirsiniz.

I |De-\.'i|:e. UlD=D4ABEABDABEASCEC
| Mount poent: fmntisdbl

File system: ntfs-3g
| Dotions: fmask=117.dmask=006

T [19:11] Mew storage device
was detected: jdev/sdcl

Eylamier - cizle |

¥ Aygrt eklendi = ﬂ
Mew storage device was detected: jdevisdcl

Yazimda programin flash disk bicimlerine de destek verdigini belirtmistim.
Programin en gizel yanlarindan biri de sahip oldugu USB aygitlari yéneticisi. Bu
arayiz zerinden USB ortamlarini gisvenli bir bigimde sisteminizden kaldirabilir,
izinleri ve aygit tanimlamalarini belirleyebilirsiniz.
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Stop-Motion teknigi; kamerayi nesneye (kukla veya oyun hamurundan yapilmis
modellere) karsi ayarlayip tek kare gekip sonra nesneyi biraz hareket ettirip yeni
bir kare ¢cekmek ve bunu tekrarlayarak animasyonu tamamlamaktir. Cekilen tek
kare resimleri art arda dizip (her saniye igin 15-24 kare) oynatlmasi ile hareket
elde edilir. Sahneler montajlanarak film tamamlanir. Bu islemlerin ¢ogu ¢izgi film
teknigi ile aynidir; fark, stop motion animasyonda kullanilan gergek 3 boyutlu
nesne, model ve setlerdir. Sizin de bu anlatimdan gikarabileceginiz gibi gok
ugras gerektirir. Modellere tek tek ayr pozisyonlar vermek oldukga gictir ama
calismanin sonunda ¢ikan trine bakh@inizda bitin zorluklara degdigi de koca

bir gergektir.

190016 yillarin basinda kullanilmaya baslayan stop-motion teknigiyle ginimize
kadar pek cok sinema filmi, ¢izgi film, mizik klibi ve reklam filmi cekilmistir.
Jason and the Argonauts (1964), The Magic Roundabout (1965), The Wind in
the Willows (1983), Rudolph the Red Nosed Reindeer (1964), Gumby(1960),
Davey and Goliath (1977), The Nightmare Before Christmas (1993), Chicken Run
(2000), Corpse Bride (2005) bu teknikle cekilen sinema filmlerinden bazilaridir.

i Stopmatinn

Oosyn  Digenle  Seqoneider

W OH kWK
(TN BAF--]
FPS (kare/sanape) secimi

10

sardim

Kare saysciiphl

Gelelim Pardus
depolarinda yer alan
Stopmotion’a. Stop-
motion teknigi ile bir
kameradan cekilen
fotograflardan ya

da bilgisayarinizda
bulunan resimlerden
animasyonlar olusturmak
icin Uretilmis 6zgur bir
yazilimdir. Pardus 2008
deposundan indirip
gerekli ayarlari yaptiktan
sonra kullanabilirsiniz.

Yazilimi incelerken
Ingilizce olan kullanici
kilavuzundan notlar
cikarayim derken bir
de baktim tamamina

yakininin gevirisini yapmisim ve ortaya asagidaki yazi ¢ikti. Keyifli okumalar
dilerim.

Kullanici Arayizine genel bakis
Programlar -> Coklu ortam -> Stopmotion yoluyla yazilimi ¢alistiriyoruz.

En Ustte Framebar dedigimiz animasyonda yer alacak resimlerin bulundugu bélim
vardir. Ortada resimlerin ve animasyonun &nizlemesinin yapilacagr bir ekran
bulunuyor. Bu ekranin sag tarafinda araglar menisi yer aliyor.

Araclar menisi
* Kare ekle: Bu digmeyle animasyona kare ekleyebilirsiniz.

* Secimi sil: Bu digmeyle secili kareleri animasyondan ¢ikarabilirsiniz.

* Yeni sahne: Bu digmeyle yeni bir sahne olusturursunuz.

* Sahneyi sil: Secili sahneyi animasyondan siler.

* Kameray: a¢/kapa: Kamerayi acip kapamak icin bu digme kullanilir.

* Gimp'i baslat: Bu digmeye bastiginizda aktif kare Gimp ile agilir. Ayrica
resimleri dogrudan Framebar'dan Gimp’e sirikleyerek de Gzerlerinde islem
yapabilirsiniz.

Dowys  Digents  Secensider Yandem

= PR '

Resim eklemek
Bilgisayarinizda bulunan
resimleri Framebar’a
eklemek icin Kare ekle

L] — 0 Erlenscek karslerd sagin i3 .
dUQm.es.ine basmak ( Ctrl+F) ' o rell000aHE!
yeterlidir. Acilan pencere - 2 (B tors cpmution. 1-prg
yardimiyla istediginiz - % e || Hoomouen.26ng

resimleri segip tamam vl
digmesine bastiginizda o
her bir resim bir kare
olarak animasyonunuza
eklenecektir.
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kullaniyoruz. Bu panelde yer alan digmelerle oynat (K) /dur yapabilir ya da ileri
(L) ve geri ()) kare kare izleyebilirsiniz. Ayrica saniyede gésterilecek kare sayisini

da dizenleyebilirsiniz. Bu digmeleri kullanabilmek icin kameranizin kapali olmasi

gereklidir.

Web Kamera ile stopmotion

Pardus destekli bir web kameraniz var ve vgrabbj paketi sisteminizde kuruluysa
panelde yer alan Uzerinde kamera resmi bulunan digmeye basarak ( C)
kamerayi calistirabilirsiniz. Her sey tamam ama kamera ¢alismiyorsa secenek
menisinde ( Ctrl+P ) yer alan video aygiti sekmesi altinda bulunan ayarlari kendi
kameraniza gére dizenleyin. Bu ¢alisma igin sisteminizde kameranizi kullanan
tim yazilimlarin kapahlmasi gerekiyor.

Kamera agiksa video gérinimd igin Ug farkl kip vardir. Bu kiplerin her biri farkli
amaglar i¢indir ve animasyonunuzu olusturmanizda size yardim ederler. Kisaca
bu kiplere deginecek olursak:

e Karighr: Muhtemelen en gok kullanacaginiz kiptir. Kameradaki énceki resimleri
goérmenize izin verir, béylece nesnelerin konumlarini bir énceki kareye gére
ayarlayabilirsiniz. Onceki resimlerden kag tanesini gérmek istediginizi “Gorinti
sayist” kaydiraci ile ayarlayabilirsiniz.

e Fark: Anlam olarak nesneyi bir dnceki konumuna tasimaktir. Secili kareyle
kamera arasindaki farki gésterir. E§er kameranin dnindeki nesne yanlislikla
hareket ettirildiyse ( disme gibi ), fark ve karistir kiplerini kullanarak nesneyi
onceki konumuna getirebilirsiniz. Béylece tim sahneyi yeniden gekme
zahmetinden kurtulmus olursunuz. Bunu yaparken nesneyi resim siyah oluncaya
kadar hareket ettiriyoruz ki bunun anlami segili kare ve kamera ayni demektir.

¢ Oynat: Bu kip hali hazirda kaydi yapilmis animasyonlar igin kullanilir. Béylece
onceki karelerle birlikte bir sonraki kare igin kamera girdisini animasyon olarak
gorebilirsiniz. Kamera panelindeki Gorinti Sayisi kaydirac ile énceki kag
karenin oynayacagini belirleyebilir ve yine paneldeki FPS segimi ile oynama
hizini ayarlayabilirsiniz.

Iceri aktarma segeneklerini degistirmek
Eger ki video iceri aktarma ¢alismiyorsa ya da baska ayarlar kullanmak
istiyorsaniz Stopmotion’a video aktarma yolunu degistirebilirsiniz.

Segenekler>Stopmotion
yapilandirma yolu

Wichin gt | hoeri Vedeo Mldgr | Degen video Aklar
( Ctr|+P ) ||e GCIICIH SaLlaR BpQETan GOTLATL SRTEMmAk igin kulandst sl program afadaen sefabdrung
pencereden igeri aktarma Parsimm dosyalan ve woeD ayga igin har zaman bir SIMAGEFILE v $WVIDEODEVICE

baerlemediziniz

ayarlarini kendinize gére
duzenleyebilirsiniz.

Resim aktarmaysa harici
bir programla kameradan
resmi yakalayip
.stopmotion dizinine

iim Tamim

sy WA alnglehot | Tha sespinit sattiig Farky slow

wgralbby VGS deamon | Starts vrabbj as o deamon. Pratty fast
yerlestirme seklinde e rr————
olur. Bu sekilde yazilim vt et Exlo
resmi gosterir ve video tegrat Gratibing from Dvcam Kalde
olusturmanizi saglar. s

Uygula [ A .I

Ses eklemek
Animasyonlariniza ses B stopmetion =Tal
de ekleyebilirsiniz. Bunu Dowal Dperls  Eeceneder Wede

yapmadan dnce ses 1
eklemek icin bir kare ~
olusturmaniz gerekir.
Bilgisayarinizdan ya da
web kameranizdan birkag
kare ekledikten sonra

ses eklemek istediginiz
kareye fare ile cift tiklayin.
Ses eklemenize izin verecek bir pencere belirecek. Animasyonu oynattiginizda
secili kareden itibaren sonuna kadar ya da parca bitene kadar ses ¢calmaya
baslayacak. Burada ses format olarak sadece ogg desteginin bulundugunu
belirtelim.

Sashor
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Videoyu disari aktarmak

Animasyonumuzu tamamladik ve simdi disari aktarma zamani. Segenekler >
Stopmotion yapilandirma yolu ( Cirl+P ) ile agilan pencereden Disari video
aktar sekmesini seciyoruz. Karsimiza video aktarma ayarlarinin bir listesi
cikiyor. Listeden birini segebilir ya da Ekle digmesiyle kendiniz yeni bir segenek
olusturabilirsiniz. Uygula digmesine basarak bu pencereyi kapatiyoruz. Bu



ayarlardan sonra artik
Dosya -> Disar Aktar ->

viden &g | icen video Aktar | Dvsan Video Akfar

Apiieda §ia A CALiRnG projin vides charsk kiydsdima kin hang programn Video (Ch’|+A|f+V) Y0|U
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Yazimizin giris kisminda
kareleri Gimp ile

acip dizenlemeler
yapabilecegimizden
bahsetmistik. Bdylece

isim | Tarim
mencader Exports fram jpeq images to mpegl wdes

mencader Dxparts bram jpeg images Lo mpegd wdes

mencoder Exports from jpeg images to mpegd video

.;_ :I: karelere cesitli
| e efektler katabilir ve

animasyonumuzu
vaws || mem || daha gosterisli hale
getirebiliriz. Gimp ile
degisiklikleri yaptiktan sonra Dosya -> Kaydet ( Cirl+S) ile kareyi kaydediyoruz
( Dikkat : Farkli kaydet ile degil ). Stopmotion otomatik olarak degisiklikleri
algilayacak ve Framebar'daki resmi giincelleyecektir.

Stopmotion yazilimiyla yaptiginiz ¢alismalari Dosya -> kaydet yolu ile .sto belge
uvzantili kaydedebilirsiniz. Ayni sekilde Dosya ->Ag ile 6nceden kaydettiginiz
projeleri agabilirsiniz.

Animasyon projenizin resimler dosyasina ulasmak igin projenizin .sto dosyasini
agin. Dosya tarball belgesidir ve resimler images dizini igindedir. Herhangi

bir arama motorunda stopmotion aramasi yapin ve karsiniza ¢ikan videolari
izleyin. Biyuk ihtimalle daha videolar bitmeden “Ben de bir tane yapmaliyim.”
diye iginizden gecireceksiniz. Tavsiyem ise kolayindan baslayin. Pencerenizin
kenarinda gékyizine bakar vaziyette web kameranizi sabitleyin. Stopmotion
yazilimina da “bana dakikada 1 kare kaydet” deyiverin. 24 saat ( zaman size
bagl, guzel bir gérinim icin uzun tutulmasi gerekli) bu kaydi yaptiktan sonra
kareleri birlestirip bir de yukarida anlahlan sekilde giizel bir mizik koyun.

Calismanizi video olarak disari aktardiginizda bizimle paylasmayi da unutmayin. -

videosunu olusturuyoruz.

KISAYOLLAR

Genel

Ctrl+N: Yeni proje ag¢

Ctrl+O: Varolan bir projeyi ag
Citrl+S: Projeyi kaydet

Ctrl+Shift-S: Projeyi farkli kaydet
Ctrl+AltV: Video olarak disari aktar
Ctrl+Alt-C: Cinerella projesi olarak
olarak disari aktar

Ctrl+Q: Uygulamadan ¢ik

Ctrl+Z: Geri al

Ctrl+Shift-Z: Yinele

Ctrl+X: Kes

Ctrl+C: Kopyala

Ctrl+V: Yapistir

Ctrl+G: Kareye git

Ctrl+P: Yapilandirma menusi
Shift+F1: Bu nedir

Ctrl+F: Animasyona kare/resim ekle

Citrl+E: yeni sahne olustur

Delete: Segili kareyi sil
Shift+Delete: Segili sahneyi

A: Acik sahnedeki tim kareleri seg

Oynat Paneli

P, K: Animasyonu oynat
Sag ok, L: Sonraki kare
Sol ok , J: Onceki kare
O: Sonraki sahne

I: Onceki sahne

Cirl+L: Surekli oynat

Kamera

C: Kamerayi baslat

Space: Kameradan kare yakala
1: Karistir kipi

2: Fark kipi

3: Oynat kipi







Ethereal adiyla 1998 yilinda faaliyete baslayan proje, dinyanin dért bir
yanindaki ag uzmanlarinin da katkisiyla ginimizin énder ag protokol analizcisi
haline geldi.

Yeni surtmi Wireshark ismiyle ¢ikan yazilim, bilgisayariniza ulasan paketleri
yakalamaniza ve bu paketlerin igerigini gérintilemenize olanak taniyor. Baska
bir deyisle, bilgisayara bagl olan her tirli ag kartlarindaki (Ethernet karti veya
modem) tim TCP/IP mesajlarini analiz edebilen bir programdir.

Bazi dzellikleri:

e 750'nin tzerinde protokoli analiz edebilir. (Strekli yenileri bu listeye ekleniyor.)
¢ Gergek zamanli analiz yapabilir.

® Bir analizi filtre edebilir (“sadece HTTP mesajlarini géster” gibi).

® Paket listesinde hizli ve sezgisel analiz igin, renklendirme kurallari uygulayabilir.
® Bircok protokol icin sifre cdzme destegi sunabiliyor (IPsec, ISAKMP, Kerberos,
SNMPv3, SSL/TLS, WEP, ve WPA/WPA2'yi igerir)
* Endistrideki en gicli gosterim filtrelerine
sahiptir. Gzip ile sikishrilmis dosyalari yakalarken,
stkistirmasini havadayken agabilir.

| (Untitled) - Wireshark

Menu Bar

Tool Bar ﬁ & @.—’} ._.-1;

Wireshark da ilginizi cekecek demektir. Kurulum kismina gegmeden énce, ag
analizinin kullanim alanlarindan dikkat ceken ¢ tanesine bakalim:

* Agdaki problemleri ¢ézmede ve ag performansini analiz etmede kullanilir.
* Casus yazilimlari bulmada ve ada izinsiz girenleri tespit etmede kullanilir.
e Paketlerdeki ikili veri seklindeki bilgileri, okunabilir bir sekle dénistirmede
kullanilr.

Pardus’un kullanisli paket yoneticisi sayesinde, Wireshark'i tek tiklamayla
kurabiliyoruz. Programi kurduktan sonra terminalden “su wireshark” yazarak ana
ekrana ulasilabiliyor. Fazla vakit kaybetmeden ilk paketlerimizi yakalamak igin
ana ekrandan:

Capture > Interfaces yolundan kullandigimiz agi segmemiz yeterli.

Iste Internet'ten gelen ve giden bilgiler karsimizda.

=y

File Edit Wiew Go Capture Analyze Statistics Help

EPEX2E AeéowTFTLEB aaam | -

Bundan yaklasik 10 yil nce insanlara bilgisayarda  FiterBar |.E]Ei|ter: ”

\;l ok Expression... | "’E‘. Temizle | Jngula |

en cok ne yaparsaniz desek, “Elbette internet icin
kullaniyorum”dan baska bir cevap alabilirdik. Ancak
teknoloji rizgarinin Internet tarafindan esmesiyle
birlikte, ginimizde bu soruya farkli cevap verecek
birisini bulmamiz ¢ok zor gézukiyor.

| Tirme
2 0.041034
Summary 4 2.212852
Window
A 2.2344098

|Source
152.168.33.63

193.140.100.210

183.140.100. 210

|Protoco| |Info
42006 = http [ACK] Seq=1 Ack=2 Win=834 Le

| Destination
206.132.73.21

192.168.33.63

Standard query response CMAME caracal.ozg

192.168.33. /3 Standard auerv resnoonse

A acal .oz
" 4k

infernet ginlik yasamimizin vazgegilmez bir ,

parcasi haline gelmisken, acaba internet’in kelime
anlamini bilmeyenlerimiz var midirg (1985 yilinda

Frame 2 (66 bytes on wire, 66 bytes captured)
» Ethernet II, Src: QuantaCo_22:99:3e (00:1e:58:22:99:3e), Dst: EdimaxTe_38:cS:el (00:1f:1f:38:c5:el)
» Internet Protocel, Src: 192.168.33.63 (192.168.33.63), Dst: 206.132.73.21 (206.132.73.21)

PO T . Protocol | » Transmission Control Protocol, Src Port: 42006 (42008), Dst Port: http (80), Seq: 1, Ack: 2, Len: @
kullanilmaya baslayan Internet s6zcigu, “kendi i
aralarinda baglantili aglar” anlamina gelmiyor.) Window
BII’GZ. dah_av.lle_rlersek, Internet farayicimiza b'r 0000 00 1f 1f 38 c5 el 00 le 68 22 99 3e 08 00 45 00  ...8.... h'.>..E. <
tkla istedigimiz sayfayr actirabiliyoruz. Peki ama 0010 ©0 34 Sb 7a 40 00 40 06 e5 c8 cO a8 21 3f ce 84  .4[2@.G. 17
bu savfalar nasil aciliyor? Bilgiler nasil gelivor? 0020 49 15 a4 16 00 50 ba 7b 9c 74 8d 82 12 a6 80 10 I....P.{ .t...... —
Y A 9 gelly fota VIeWoo30 03 42 80 37 00 00 01 01 08 0a 00 03 4 66 63 82 -B.7.... ... Mfc —

Nasil gidiyor? Bu bilgiler nasil istenmeyen kisilerin
eline gegiyor? Eger bu sorular ilginizi gekiyorsa,

Profile: Default

File: "tmp/etherXXxXXFATOIQ" 65 KB ...  Packets: 159 Displayed: 159 Marked: 0 Dropped: 0




OOKeT Tonimm

Ana ekran bilesenleri

e Summary window: Yakalanan her bir paket igin bir satirlk &zet bilgi sunar.
Summary window situnlarindan; source siitunu paketin nereden geldigini,
destination situnu paketin nereye gittigini, Protocol sitinu protokol isminin

kisaltilmis halini ve info situnu da paket icerigi hakkinda ekstra bilgi gdsteriyor.

e Protokol tree window: Summary window’da segili olan paketin detayli
bilgilerini, kullanicilarin anlayacag sekilde dizenleyerek sunar.

* Data view window: Segili yerin igerigini ikili veri olarak sunar. Protocol tree
window’da bir yer secildigi zaman, otomatik olarak Data view window’da o
icerigi gézukuyor. Bu 6zellik kullanimi epey kolaylastiriyor.

Filtreleme
Ag uzerinden pek ¢ok paket gelip gidiyor. Bir ev kullanicisinin aginda bile
5 dakika igerisinde 1.000'den fazla paket yakalanmis
olabilir. Bu kadar ¢ok paketin igerisinde aradigimiz paketi
bulabilmemiz icin “Filter Bar” islevi kullanilir. Cok basitce
aciklamak gerekirse, filter barin yanindaki “expression”
segenedinden drnegin “HTTP” protokoliny secersek, sadece

Wireshark'in Filter expression béluminden “http” protokolini segiyoruz yani
filtreleme islemini gerceklestirmis oluyoruz. Burada yakalanan paketlerden,
“Info” situnun POST/MAIL ile baslayani génderilen e-postay iceriyor. O satiri
sectikten sonra Protocol tree window’dan Multipart Media Encapsulation satirini
secerek, genisletiyoruz. Asagiya dogru taradigimizda (Protocol tree window'da
segili olan bilginin karsiiginin, data view window’da belirginlesecegini yukarda
anlatmighim), e-postanin bitin bilgilerine ulasilabilir.

Asagida e-postanin bulundugu paket segilmistir ve iletinin igerigi gézukuyor.
Bu ayki yazimiza burada nokta koymamiz gerekiyor. Gelecek sayida wireshark

kullanarak agdaki problemleri ¢6zme ve ag performansini analiz etme konularini
aciklamaya calisacagim. Umarim anlasiimasi kolay ve faydali bir yazi olmustur.

Bir sonraki yazida gorismek dilegiyle...

T ethi: Capturing - Wireshark
Ble Edit View Go Capture Analyze Statistics Help

= e o @ HXST& &

«F3 BB aaa -

http protokolinin paketleri gdzikecektir. Filtrelemenin sadece (¥l gier: |
bir bilgisayara gelen paketleri gérintileme, belirli adreslere
giden paketleri gérintileme gibi pek cok faydali 6zelligi
bulunuyor, belki gelecek sayilarda bu konulari biraz daha

agiklayabilirim.

Mo, . Tirme

2= | &b Expression... | & Temizle ::Q__.;- Livouila

Source Destination Protocol | info

2059.685.129.19
03, 140, 100, 210

Wireshark'in anlatimi sayfalarca sirebilir ancak biz bilmemiz
gereken temel 6zellikleri 6grendikten sonra Wireshark’i
kullanmaya bashyalim. (Ayrintili bilgiyi, Gingér BASA
arkadasimla birlikte hazirladigimiz yaklasik 50 sayfalik
“Kullanim Kilavuzu V1.0”1 bu adreste bulabilirsiniz.

v Frame 1 (2902 bytes on wire, 2902 bytes captured) -
» Ethernet II, Src: QuantaCo_22:99:3e (00:1e:68:22:99:3e), Dst: EdimaxTe_38:cS:el (00:1f:1f:38:c5:el) (=l
v Internet Protocol, Src: 192.168.33.63 (152.168.33.63), Dst: 209.85.129.19 (209.85.129.19)

. Transmission Contral Protacol, Src Port: S1361 (SI361), Dst Ports http (89), Seqs 1, Acki 1, Len: 2835
» Hypertext Transfer Protocol

+ MIME Multipart Media Encapsulation, Type: multipart/form-data, Boundary: ®----eecovrocmmnmrcneocnnan. 17

Ag Uzerinden e-posta igerigini gorintileme

[ [ d.i

Wireshark'i baslatip, kullandigimiz agi (interface) secerek
paketleri yakalamaya basliyoruz. Daha sonra herhangi
bir kisiye e-posta atiyoruz. Ornek olarak e-posta bashigina

“WIRESHARK", igerigine ise “AG PROTOKOL ANALIZCISI”
yazip yolluyoruz.

Data (data.data).

nbap; Wif ESHARK -] =
GUNLIMUZ LN 0D 7]
AG PROT OKOL ANA ¥

Profile: Default



http://utkuulusahin.wordpress.com/

Geleceg In Pq rlq k Bilgisayardan, cep telefonuna ve diger pek cok mobil
SVG araca kadar genis bir alanda kullanilan SVG, sahip oldugu
Sta ndCI rd l. ozellikleriyle ezberleri bozacak gibi gériniyor.
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ingilizce “Scalable Vector Graphics” kelimelerinin kisaltilmis hali olan SVG,
Tirkce'ye Olgeklenebilir Vektérel Grafik olarak cevrilebilir. SVG, XML isaretleme
dili kullanilarak vektérel grafik tanimlamakta kullanilan bir dildir ve sabit
grafiklerin disinda animasyon ve etkilesim destegi de barindirir.

SVG, W3C (World Wide Web Consortium / Dinya Capinda Ag Birligi)
tarafindan kullanimi tavsiye edilen bir standarthr. W3C SVG Calisma Grubu
tarafindan 1998 yilinda gelistirilmeye baslanan SVG 1.0 kural seti, 4 Eylil 2001
tarihinde W3C tavsiyesi olarak kabul edildi. Onemli dizeltmeleri getiren

SVG 1.1 ise W3C tarafindan 14 Ocak 2003 tarihinde kabul edildi. Cep
telefonlari ve mobil cihazlar igin énerilen SVG Tiny kural setleri igin de uzun
suredir W3C tavsiyesi kabul edilmis durumda. S6z konusu belirtimlerinin

geliskin ve gincellestirilmis stromi olan SVG Tiny 1.2, 28 Aralik 2008 tarihinde
onaylandi. W3C SVG Calisma Grubu SVG 2.0 kural seti izerinde calisiyor.

SVG'nin Ozellik ve Yetenekleri

SVG genel olarak daire, kare gibi vektorel sekiller, nokta esasl gérintiler
ve metinlerden olusur. SVG icinde kullanilan tim nesneler diizenlenebilir,
gruplandirilabilir, esitli efekilerle degistirilebilir ya da bir animasyon
olusturmak igin kullanabilir. SVG'yi biyik ihtimalle daha iyi bildiginiz diger
bicimlerle karsilastirmanin, SVG'nin 6nemli 6zelliklerini daha iyi ortaya
cikaracagini disiniyorum. SVG'nin nokta esasl bigimlerle ve Adobe Flash
ile karsilaghrmalarini yapmama ragmen diger vektérel grafik bigimlerle
karsilastirmasini yapmadim. Bunun birkag dnemli nedeni var, zaman olursa
bunlari da baska yazilarda inceleriz.

Vektorel (SVG) ve Nokta Esasli Bicimlerin (PNG, JPG...) Karsilastirilmasi
Vekiorel grafikler ¢6zinurlikten bagimsiz, cizgilerden, egrilerden ve
diger geometrik sekillerden olusan ve her bir nesnenin matematiksel
olarak ifade edildigi bir bigimdir. Nokta Esash bigimlerse
goruntiyy olusturmak igin renk ve yer bilgilerini iceren
piksel isimli noktalardan olusur. Gergekgi gorintilerin
olusturulmasinda nokta esash bigimlerin Ustinlikleri

olsa da her alanda kullanilmasini engelleyen bazi
sinirlamalari vardir. Vektérel grafiklerin nokta

esash bicimlere gore Ustunluklerini séyle

siralayabiliriz:

* Yeniden boyutlandirilabilirlik: Kullanici vektérel grafikleri keskinlik, detay ve
netlik kaybi olmaksizin istedigi kadar biyultip kigiltebilir. Nokta esasl bigimler
yeniden boyutlandirildiklarindaysa aslinda var olmayan noktalar yazilimlar
tarafindan cesitli algoritmalarla eklendigi igin bozulmalar olusacakhr. Ornegin
bir Grintn reklami igin kullanilacak gérseli vektérel grafik olarak hazirlarsaniz bu
calismayi kolayca bir gazete sayfasinda yer alacak kadar kiiltebileceginiz gibi
bir bina duvarinin tamamini kaplayacak kadar biyiltebilirsiniz de.

* Kiicik dosya boyutu: Vekiérel grafikler matematiksel olarak ifade edildigi igin
boyutlari olduk¢a kiguktir, bu da Internet Gzerinden kullanicilarin bu gérsele
hizlica erismesini sagliyor. Nokta esasli bir gorintinin ¢6zinirligi arttikga
boyutu da artar, bu yizden Internet Gzerinde bu tip gérintiler yayimlanirken

ya kigiltilmek zorunda kalinir ya da ézgin boyutunda birakilip kullanicinin
goruntiye erismesindeki zaman kaybi géze alinir.

* Ortam bagimsizhgi: Vektorel grafikler ¢ozunirlukten bagimsiz oldugu igin tim
ekranlarda ve yazici ¢iktilarinda tam olarak sizin olusturdugunuz bicimde gérinir.

* Degistirilebilirlik: Vektorel grafik calismalarinizi kolayca yeniden
bicimlendirebilirsiniz. Ornegin musteriniz reklam afisindeki kirmizi elmay:
begenmezse elmanin rengini yesile gevirebilirsiniz. Benzer sekilde boyut ve
siralama gibi degisiklikleri de kolayca yapabilirsiniz. Nokta esash gérintiler
eger XCF ya da PSD gibi katman destedi olan 6zel bigimlerde olusturulmazlarsa
uzerilerinde degisiklik yapmak epey zordur.




e Donistirilebilirlik: Vektor grafikler herhangi bir kalite kaybi olmaksizin nokta
esasl bicimlere doénustirilebilir. Nokta esasli bicimleri vektér grafik haline

cevirmek mimkin olsa da genelde buyik bir kalite kaybi olusur.

SVG ve Adobe Flash (SWF) Karsilastirmasi

internet animasyonlari s6z konusu oldugunda gogunlugun aklina Adobe Flash
gelir. Ginimizde Internet'teki vektorel grafiklerin ve animasyonlarin ¢ogu Adobe
Flash kullanilarak hazirlanmis ve yaygin bir standart haline gelmistir. Adobe Flash

ve SVG pek ¢ok agidan birbirlerine benzerler:
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* Vekiorel tabanlidirlar.
* Animasyon destekleri vardir.

* Betikler yardimiyla etkilesimli uygulamalar hazirlamak igin idealdirler.
* Veritabanlarini gorsellestirmek icin kullanilabilirler.

“Peki, SVG'nin ve Adobe Flash’in bu kadar benzerlikleri varsa neden SVG'yi
tercih etmeliyim2” diye sorabilirsiniz. Cogunlukla Adobe Flash ile yalnizca
etkilesimli uygulamalar ve animasyonlar yapilabilirken, SVG'nin bunlarin disinda

da pek ¢ok kullanim alani vardir. SVG'nin Adobe Flash’a gére tercih sebebi
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olabilecek Ustinlikleri vardir:

* SVG 6zgir bir standartken Adobe Flash kapali bir
standarttir.

e internet sayfalarindaki SVG'leri gérebilmek igin bir
eklentiye ihtiyag yoktur, tarayicilar yerlesik olarak SVG
destegine sahiptirler. Fakat Adobe Flash icin eklenti
yuklemeniz gerekir.

* SVG kolayca okunabilecek ve bir metin dizenleyiciyle bile
hazirlanabilecek sekilde XML tabanldir. Adobe Flash ise
ikili formattadir ve Gzerinde dogrudan degisiklik yapilamaz.

* SVG, XML tabanli oldugu i¢in arama motorlari
SVG'lerin igeriginde de arama yapabiliyor. Adobe Flash
ile olusturulan iceriklerse internet'te ikili tabanli olarak
bulundugundan arama motorlarinca igerigine erisilemez.
Ozellikle ticari Internet sitelerinde bulunabilirligi artirmasi
dolayisiyla SVG'nin tercih edilmesi daha avantajlidir.

* SVG, HTML igine gémilebilir, XHTML igine dogrudan
yazilabilir. Bdylece disaridan herhangi bir dosya
cagirmaya gerek kalmadan, SVG'yi sayfanin bir 8gesi gibi
tanimlayarak eklemek mimkindur.

* SVG sikistinlabilme 6zelligine sahiptir. GZIP algoritmasiyla
sikishrilarak SVGZ bigimini alan vektorel cizimlerin dosya
boyutlari yizde 20 oraninda azalir. Adobe Flash'ta ise



dosya boyutunda benzer iyilestirmeler yapabilmek igin harici uygulamalarin olmayan bu eksiklikleri kisa zamanda asarak gelecegin en parlak standardi

kullanilmasi gerekir. olacagini rahatlikla séyleyebilirim. Eski standartlarinizla simdiden vedalasmanizi
oneririm.

SVG'nin Eksiklikleri _

Eminim bu kadar gelismis bir standardin neden sikca gezdigimiz Internet

SVG ile ilgili daha fazla bilgi igi gidaki baglantlari ziyaret ilirsiniz:
sayfalarinda karsimiza ¢cikmadigini merak etmissinizdir. Bunun cesitli ana le ilgili daha fazla bilgi isin asagidaki baglantilan ziyaret edebilirsiniz

http://www.adobe.com/svg/

nedenleri vardir: http://tr.pardus-wiki.org/SVG
http: Hurkce.bl t.
® Duragan SVG'ler olusturmak icin Inkscape, OpenOffice.org Draw gibi giicli hﬂgj;\s/\\//\?vvg:/v%eorg;‘éprzpici):;/SVG/
ve yetenekli yazilimlar olmasina ragmen kullanicr etkilesimli uygulamalar ve http://www'eqe.menozkon com/2p=99
animasyonlar olusturmak icin kullanilabilecek kullanici arayizlerinin olmamasi hﬂp;//www'itk ilstu edu/fo.culty/i'ovila/SVG/
birinci nedendir. Bu tip calismalar ancak sinirli sayi ve yetenekteki uygulamalar i il e sreesenny 200608 07 favs e el sims)

aracihi@iyla gerceklestirilebilir. Bu alanda SVG severleri en ¢ok heyecanlandiran
calisma animasyon deste@ini de icerecek olan Inkscape
0.48'dir. Su anda da etkilesimli ve hareketli SVG'ler
olusturmak icin MadSwatter, lkivo Animator ve

Sketsa SVG Editor gibi gesitli yazilimlar bulunmakta
ama higbirisi tam anlamiyla SVG'nin tim gicini
gelistiricinin hizmetine sunamiyor.

e ikinci nedense tarayicilarin SVG'nin tim 6zelliklerini
desteklememesidir. Mozilla Firefox, Konqueror ve
Opera, duragan SVG tanimlamalarinin ¢gogunu
desteklese de animasyon ve etkilesimli SVG'ler
konusunda yeterli degildirler. Bu da kullanicilarin
SVG'yi sitelerinde kullanirken daha temkinli olmasina
neden oluyor.

* En sonuncu hatta digerlerine nazaran belki daha

da 6nemli nedense kullanici aliskanliklaridir. Daha
énceden SVG'nin karsiligr olan kapali kaynak
standartlar kullanan pek gok kullanicr agik kaynak
yazilimlar kullanmaya baslasa bile SVG gibi yeni bir
ortamla galismak yerine galismalarini bu kapali kaynak
standart Uzerinde gergeklestirmek isteyebilirler.

SVG gibi geng bir standardin, yukarida saydigimiz
tim bu olumsuzluklari ve tam olarak kendisiyle ilgili



An�l �ZBEK ozbekanil@gmail.com
http://tr.pardus-wiki.org/SVG
http://svg-turkce.blogspot.com
http://www.w3.org/Graphics/SVG/
http://www.egemenozkan.com/?p=99
http://www.itk.ilstu.edu/faculty/javila/SVG/
http://rmznbrtn.wordpress.com/2006/09/07/svg-nedir-ne-ise-yarar/

Inkscape Dersleri - 2

~ INKSCAPE 4

Vektorel cizim aracimizla Web 2.0 ar
kullanabileceginiz, ¢ boyut etkili, yari seffa
toplar hazirlayacagiz.

Gecen ay vekiér grafikleri ve Inkscape'’in arayiizini taniyarak nasil calismamiz Onceki yazida temel sekillerin Ctrl ve Shift tuslariyla cizimleri, secilmesi,
gerektigi Uzerine bir yazi e-dergide yer almish. Eger bu yaziyi okumadiysaniz,  boyutlandirilmasi, kopyalanmasi, birbirlerine gére hizalanmasi ve bu islemlerin

mutlaka bir géz atin. Cinkd basit bir drnek Uzerinden temel bazi islevler de kisayollarini 6grenmistik. Simdi de nesnelerin dolgu ve cizgi dzellikleriyle
anlatlmisti. Simdi kaldigimiz yerden devam ediyoruz, hem de daha heyecanli  Z-indeksi degisikliklerini 6grenmek icin yine basit bir 6rnek yapacagiz. Aslinda
orneklerle. arabirimi biraz kurcalayan bir kullanici birka¢ dakika icerisinde zaten bu
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ozelliklere nasil ulasacagini hemen 6grenebilir. Benim amacim programda hangi
ozelliklerin bulundugunu yazarak ansiklopedik bir kaynak olusturmaktan ziyade,
bu dzelliklerin hangi amag icin nasil kullanilabilecegini bir 6rnek Gzerinden
agiklayarak kullanicinin ufkunu agmaya yardimer olmak.

Bunun icin eglenceli oldugu kadar basit bir drnek olan seffaf cam garinimli bir
top ya da bilye calismasi yapmak, iyi fikir.

ilk olarak tam bir daire ciziyoruz ve nesnelerin ic dolgu ve kenarlik cizgilerinin
renk ve diger 6zelliklerini ayarlamak icin Doldur ve Ciz aracini Ctrl+Shift+F

ile agiyoruz. Bu aracta sadece o anda secili olan nesne ya da nesnelerin
ézellikleri gorilebiliyor ve degisiklikler bu nesnelere uygulaniyor. Benim gibi bu
klavye kisayolunu Mozilla Firefox'v agmak icin kullaniyorsaniz Inkscape’de ise
yaramayacaktr. Cinki Inkscape’den énce Xfce bunu yakaliyor :). Bu durumda
Nesne menisinden agmaniz gerekecektir (/usr/share/inkscape/keys/default.xml
dosyasindan kisayollari dizenleyebilirsiniz.).

----- I3, [Cinare v Dolgu [Shift+Cir+F)

Dalgu | [ Darte Boyas ED-M bigemi

* WLIOED 7 vy
Cizgisel artsmhi gecis
lirsanGradiont 3154 as
Ciltde ‘ Delizende...
Trkrar highid |2
Mopdlsh 3
Dtk ikl Dusad wil
Kashum
0.0
Durak Rengl
M (RGR] | TDP (MSL) - CMSKE [CMYE) | Tekerek (WS | 1000 -
E IS
I Iz
M| 25
A S Iass B
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EYMA [RGOAL| frme

Bu aragtaki sekmelerden gizgi
tipi, rengi, dolgu rengi ve
bunlarin gecirgenlik, bulaniklik
dereceleri ayarlanabiliyor.
Ayrica artinmli gegis olarak
tercime edilmis olan birkac
rengin yumusak gegisiyle
kullaniimasini saglayan
Artirnmli Gegis Dizenleyicisi'ni
acabiliyorsunuz.

Ben olusturdugum dairenin
rengini koyu mavi segtim.
Simdi bunu Gzerinden

1stk vuran bir cam top

olarak dissinelim ve

gerekli 1siklandirma ve
golgelendirmeleri yaparak
biraz daha gercege yakin bir
gorinim verelim.

Oncelikle tzerinden parlayan isik icin topun Ust kismindan bir yansima efekti
verelim, bunun igin dnceki yazidan hatirlayacaginiz gibi topun ayni konuma bir
kopyasini olusturun ve dolgu 6zelliklerinden Cizgisel Artirmli Gegisi secin. Gegisi
dizenlemek igin Dizenle digmesine tiklayarak Artinmli Gegis Dizenleyicisi
penceresini agin.

Burada iki tane durak (stop noktasi) yani iki renkli gegis isimizi gériyor. Duraklar,
agilan listeden secerek bir tanesini beyaz, digerini ilk dairenin rengiyle ayni yapin
ve her ikisinin Alfa (A-lsik gecirmezlik) degerini tamamen agin.

Simdi muhtemelen gegis yatay konumda olusmustur. Beyaz bélgeyi dairenin
uUzerine gelecek sekilde ayarlamak icin ya daireyi déndirmelisiniz ya da
gegirgenlik yénini ayarlamalisiniz. En kolayr Arag Cubugu’ndaki 90 derece
déndirme digmelerine tiklamak.

Ancak gegirgenligin baslama bitis noktalarina da misdahale etmeniz gerekiyorsa
Arhirmli Gegisi ayarlama aracini kullanmalisiniz. Bunun kisayolu Ctrl+F1 ancak
bende bu kisayol ¢alismadi, yeri ara¢ kutusunda alttan ikinci.

Bu araca tiklayinca nesne izerinde gecisin baslama bitis noktalarini gésteren
iki nokta ve bunlar baglayan bir gizgi gérinecek, bu noktalar hareket ettirerek
gegisi istediginiz gibi ayarlayn.

Son olarak daha gergekgi bir gériinim icin daireyi iki yanindan biraz kigiltin ve
bulaniklastirma degerini 3 yapin. Ust Uste duran iki seklimiz olacak.

Simdi kirenin icinden yansiyan 15131 da yaparsak daha
gergekgi olacak. Bunun igin renk gegisi uyguladigimiz
Ustte duran seklin ayni konuma bir kopyasini olusturun ve
180 derece dondirin. Bdylece beyaz kismi alta gelecek.

Sonra da sag ve solundan biraz genisleterek ilk dairenin
boyutuna getirin.

Ancak yeni olusturdugumuz nesne digerinin Gzerinde oldugundan onun aydinlik
kisimini Srttyor. Yapmaniz gereken gegisin beyaz renk olmayan yerini 151k
gegirgen duruma getirmek. Bunun icin Artinmli Gegis Dizenleyicisi'nden beyaz
olmayan renk duraginin A degerini sifir yapin.



Alttan yansiyan 1s1gin bicimini degistirmek icin ¢izgisel
durumdaki dolguyu dairesel artinmli gegis yapin. Bunu
yapinca gegisin beyaz rengi seklin ortasinda kaliyor. Bu
gecisi tasimak icin yine arag kutusundan ya da Ctrl+F1 ile
kullandigimiz gegis ayarlama aracini kullanacagiz. Gegis
dairesel olunca nesne izerinde ii¢ tane nokta belirecek. Bu
noktalari kullanarak gegisi en alta alip biraz genislik verin.
Sekliniz yandaki gibi olacaktir.

Z-Indeksi

Son olarak topumuza gélge eklememiz gerekiyor. Bunun igin en alttaki ilk daireyi
segmeliyiz. Ancak nesneler birbirinin Gzerinde kaldigindan her tikladigimizda en
ustteki nesne segiliyor. Eger Cirl+Alt tuslarina basili tutarak tiklama yaparsak her
tiklamada bir alttaki nesneyi secebiliriz. Nesnelerin bu Ust Uste dizilimlerindeki
siralamaya U¢ boyutlu bir ortamda olduklari distnilerek z-indeksi deniliyor.

ilk daireyi secerek bir kopyasini olusturun ve yeni seklin rengini koyu gri olarak
degistirin. Bunun gdlge olmasi igin boyunu Ustten bastirilmis gibi kisaltarak asagiya
alin. Ancak yeni olusturulan nesneler z-indeksinde en Usttedir. Bizim gdlgeyi en
alta almamiz gerekiyor. Bunun igin End tusunu kullanin. Home tusu en iste almak,
PgDn ve PgUp tuslari da birer indeks yukari ve asagr almak igin kullanilabilir.
Golgenin bulaniklik degerini 10 gibi bir deger yapinca asagidaki gibi gizel bir
cam topumuz olacak.

Inkscape ne yazik ki bulaniklik degerlerini ¢ok hizli
isleyemiyor. Yani sayfada bulaniklik degeri verilmis
nesnelerin sayisi arthkea gizimde bir yavaslama
hissedeceksiniz. Ancak bulaniklik kalitesini disirerek

bu yavashgdi biraz olsun 6nleyebilirsiniz. Ayarlamak igin
Dosya menisinden Tercihler > Stizgecler bolimini acarak
kaliteyi dusik ayarlayin. Bu durum heniiz 1.0 sirimine
ulasmamis bir yazilim i¢in anlayisla karsilanabilir bence.

Gruplama

Artik topumuzu ¢esitli amaglar icin kullanabiliriz. Ancak topu olusturan nesnelerin
birleserek tasirken tek bir nesneymis gibi davranmasini saglamak igin onu
olusturan pargalari gruplamak gerekiyor. Bunun igin secim aracindayken fareyle
topu tamamen icine alacak sekilde bir kare ¢izerek hepsini sectikten sonra bu

secilen nesneleri Ctrl+G ile bir grup nesnesine cevirebiliriz. Secimi Shift tusu ile
tek tek nesneleri tiklayarak da yapabilirsiniz. Grubu ¢ézmek icin Crl+Shift+G
kisayolunu kullanin.

Bu topla ben sdyle bir calisma yaptim, bakalim sizler neler yapacaksiniz.

Inkscape her ne kadar bir vektér grafik dizenleyicisi olsa da SVG teknolojisi temel
alinarak gelistiriliyor. Bu noktada bugin igin baski islemleri ve diger teknolojilere
odaklanmis profesyonel vektér grafik yazilimlarindan ayriliyor. Bu nedenle
Inkscape yazisini takip edenlerin dergide yer alan SVG konusunu da takip etmeleri
iyi olur.

Simdi ufkunuzu biraz agin ve bu adresteki harika sanat eserlerine bir g6z atin.
Burada web sayfasi tasarimlari da bulabilirsiniz. Tabi grafikleri kullanirken
lisanslarina dikkat etmelisiniz. Eger daha basit drnekleri incelemek isterseniz, su-

adreste zengin bir ierik sunuluyor.

Enerjinizi paylasin

rin
Ozgir yazilimlara 1 destek Ve


http://tr.pardus-wiki.org/SVG
http://www.inkscapegallery.net 
http://www.clker.com/
http://www.clker.com/

Muratcan SIMSEK

gerge@museifu.org

Komut Sistemi - Temel Program ve Komutlar

Pardus komutlara ihtiyag sunmayan bir arayiz sunsa da, sistem
derinliklerine inmek ve Linux'u asil gicini kesfetmek icin komut
satirlarini 6grenmek eglenceli olabilir...
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Hepinize merhaba. Onimiizdeki aylarda buradan size Linux komut sisteminin
nasil kullanilacagini ve komut sisteminden sistem ydnetimini anlatacagim. Bu ay
komut sisteminde kullanilan 6nemli programlara, temel komutlara ve yénetici
yetkilerine deginecegim.

ilk bilmeniz gereken Linux konsolunu temel olarak iki farkl kimlik ile

kullanabileceginiz: Yonetici ve kullanici. Kullanici kimligiyle sadece kendi ev

dizininizdeki dosyalara midahele edebilirsiniz. Yonetici kimligi tim sistemi

emrinize sunar. Kullanici konsolundan ydnetici konsoluna gegmek igin su

komutunu vermeniz lazim. Sizden Pardus’u

kurarken girdiginiz yonetici sifrenizi
isteyecek. Yonetici konsolundan ¢ikip

kullaniciya geri dénmek igin exit
komutunu vermeniz gerekli.

Konsolu yénetici olarak kullanmanizi
tavsiye etmiyorum. Bu nedenle nasil
kullanic kimligiyle yonetici yetkili komutlar
verebileceginizi anlatacagim. Bunun igin sudo
aracini kullanacagiz. Ama ondan dnce Linux
konsolunun temel taslarindan Nano’nun ne
oldugunu bilmelisiniz.

SOZLUK

Gruplar: Bir kullaniciyr bir yetki grubuna katma, o kullanicrya o grubun
tanimindaki dosya ve sistem araglarina erisim yetkisi verir (Ornegin; audio
grubunun ses araglarina erisim saglamasi). gpasswd -a kullanici grup komutu
ile kullanicilar gruplara ekleyebilir; gpasswd -d kullanici grup komutu ile
kullaniciyr gruptan atabilirsiniz. Bu iki komut da ydnetici yetkileriyle verilmeli.
Tom gruplarin ve Gyelerinin listesi icin cat /etc/group komutunu girmelisiniz.

Man: Linux programlari igin kullanma kilavuzlari. man program_adi komutu ile
cahishrilir. Cikmak icin g tusuna basmaniz yeterli olur.

~/ : Ev dizini yerine kullanilan kisaltma. Komut verirken ya da dosya acarken
kullanabilirsiniz.

root: ingilizce kak anlamina gelen bu kelime, Linux jargonunda her tiirli isleme
yetkili ydnetici haklari anlaminda da kullanilir.

Nano

Konsoldan ¢alisan metin editorlerinin en kullanici dostu olani. Bundan sonra
rehberimizin her késesinde Nano'yu kullanacagiz ve nasil kullanilacagini

tekrar anlatmayacagim, isterseniz bir yere yazin. Sadece basit kullanimina
deginecegim. Nano ile kod yazmaya girismeyecegimiz igin yeterli olacaktir. Eger
tim &zelliklerini grenmek istiyorsaniz man sayfasini okuyun.

Calishrmak icin nano dosya_konumu komutu kullaniliyor (Ornegin: nano /etc/
X11/xorg.conf). Dosya yaratmak istediginizde dosya acarmis gibi nano ile komut
girin (Ornegin: nano ~/yeni_dosya) ve icine istediginizi yazip kaydedin. Eger
hicbir sey yazmazsaniz dosya bos olarak yaratlir. Dosya kaydi, ¢ikis ve sayfa
icinde dolasma icinse asagidaki kisayollara bakin.

Nano Kisayollari:

F3: Kaydetme

F2: Cikis

Ctrl+V: Sonraki sayfa
Ctrl+Y: Onceki sayfa



Nano'yu aradan gikardigimiza gére kullanici yetkilerine gegebiliriz. Yénetici ve
kullanici arasindaki farki yukarda anlatmistim, simdi nasil kullanici hesabindan
yonetici yetkileriyle komut verebileceginizi anlatacagim. Bunun iki yolu var:

v wheel grubu ile
v visudo dosyasi ile

Wheel grubunu dizenleyerek yapilan, en kolay yol. Pardus da bu yolu kullaniyor.
Tek yapmaniz gereken kullanicinizi wheel grubuna almak. Bunun igin gruplar
kutucuguna bakin.

Visudo kullanicilara anlik yénetici yetkileri veren aracin adidir. Komutunuzun
basina sudo yazarak o komutun yénetici yetkili olmasini saglayabilirsiniz. Ornegin
yukarida verdigim nano /etc/X11/xorg.conf kullanic yetkileriyle verilirse xorg.
conf dosyasi kullanici ev dizini disinda oldugu igin sadece okunulabilir olarak
acilir. Ama sudo nano /etc/X11/xorg.conf olarak, basina sudo getirerek
verirseniz komutu, komut yonetici yetkileriyle verilir ve xorg.conf yazilabilir olarak
acilr.

Bundan sonra konsoldaki tim islemlerinizi gerektiginde sudo komutu ile anlik
yetkiler alarak kullanici konsolunuzdan halledin.

Sudo’yu kullanmadan 8nce kullaniciniza sudo kullanma iznini vermelisiniz elbette.
Bunu yukarda anlathdim gibi kullanicinizi wheel grubuna ekleyerek yapabilir ya
da visudo dosyasina elle midahale ederek dogrudan izin verebilirsiniz. Bunun
icin &ncelikle su komutuyla yénetici konsoluna gegin. Asagidaki komutla visudo
dosyasini agin:

EDITOR=nano visudo
Acilan dosyada su bolimi bulun:

# User privilege specification
roof ALL=(ALL)ALL

Oraya, root'un bir alt satirina, kullanici_adi ALL=(ALL) ALL satirini ekleyin. Kaydedip
cikin. Artik kullaniciniz sudo komutunu kullanabilir. Eger wheel grubuna Uyeyseniz
bunu yapmaniz gerekmiyor elbette.

Grub esnasinda sorunlu Linux dagitiminizin agilis seceneklerinin en sonuna
asagidaki komutu ekleyin:

init=/bin/bash

Enter tusu ile acilisa devam edin. Komut sistemi acildiktan sonra asagidaki
komutu girerek / (roof) sisteminizi yazilabilir sekilde yikleyin.

mount -no remount,rw /

En son asagidaki komutu girin. Sizden yeni ydnetici sifresini isteyecek.
passwd

(Kullani sifresini degistirmek icin passwd kullanici_adi komutunu kullanin)

reboot komutu ile bilgisayarinizi tekrar baslatabilirsiniz.

Bu ay en son olarak temel komutlara deginecegim.

rm: Sil (rm dosya_konumu)

rm -r: Klasér sil (rm klasér_konumu)

cd: Klasére girme (cd klasdr_konumu) (klasér verilmezse ev dizinine déner)
cd ..: Bir Ust klasér

Is: Klasérin igerigini listele

mkdir: Bulunulan yerde bir klasér yaratr

halt: Bilgisayari kapat

reboot: Bilgisayari yeniden baslat

locate: Dosyay ara (locate dosya_adh)

cp: Dosyayi kopyala (cp kaynak_dosya hedef_dosyal)

mv: Dosyayi tasi (cp kaynak_dosya hedef_dosya)

startx: X Server’i baslatr.

kdm: KDE'ye giris programini baslatir, sadece yonetici haklariyla ¢alishrilabilir.

Bu aylik bu kadar, énimizdeki ay gérismek vzere.
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Akis diyagramlari, algoritma adimlarinin geometrik sekillerle ifade edilmesidir.
Akis diyagrami, tim Dinya’da bulunan programcilar arasinda bir ortak dildir.
Algoritmanizi hangi dilde hazirlarsaniz hazirlayin akis diyagramlari herkes icin
aynidir. Bunu trafik lambalariyla drnekleyebiliriz. Ulkemizde trafik lambalarinda
renkler yerine dur, bekle ve ge¢ yazmasi belki kendi vatandasimiz i¢in daha
anlasilir olacaktir ancak Tirkge bilmeyen insanlar icin sorun teskil edecektir.

Yazilar algoritma adimlarina benzetirsek trafik lambalarinin akis diyagramlar:
renklerdir. Dur, bekle ve ge¢ yerine kirmizi, sari ve yesil renk kodlarinin

kullaniimasi dilden bagimsiz olarak herkesin daha rahat anlamasini saglayacaktir.

Algoritma ile akis diyagramlari arasindaki iliski de aynen buna benzer.

Akis diyagramlarinda kullanabilecegimiz semboller asagida listelenmistir.

Sembol

Sembol Adi

Basla, Bitir

Islem

Qntonlmll
Islem

Alternatif
Islem

Karar
Veya
Baglayic

Ardisik
Giris

Aciklama

Akis diyagramlarinin baslangic ve bitisinde kullanilir.
Tom akis diyagramlarinda sadece bir adet baslangig
olmak zorundadir. Bitis istenilen sayida olabilir.

Her tirli hesaplama ve atama islemleri igin kullanilir.

Onceden hazirlanmis, belli bir islevi yapan islem
taslagi grubunu temsil eder.

Normal islem adimina alternatif bir islem olarak
kullanilir ve kesikli cizgilerle ifade edilir.

Program akisini istenen sartlara gore degistirmek igin
kullanihir.

iki sart bagh karar vermeye yarar.

Hazirlanan bir akis diyagraminda uzak bir noktaya
baglantyr gostermek icin kullanilir.

Siradan erisimli dosyalama igin kullanilir. érnegin;
teyp kasetleri, manyetik seritler vb.

Belge

Coklu
Belge

Hazirhk

Ekran

Elle Giris

Elle Yapilan
Islem

Kart

Delikli Kart

Veri

Sayfa Sonu
Baglayicisi

Karsilashr

Sirala

Toplama
Kavsagi

Bilgi, sonug veya uyarilarin kullanicrya ¢ikh olarak
verilmesi icin kullanilir. Sembol igerisine cikhsi
verilecek yazi, sayi, de@isken ve benzeri yazilir.

Belgenin coklu olanidir.

Yapilacak is birden coksa (Déngi mantidi) bu
sembol kullanilir.

Kullanicr veya operatére uyari mesaijlari vermek igin
kullanilir.

Sisteme(Programa) elle bilgi girilmesi gerektiginde
kullanilir.

Otomatik yapilamayacak islemler igin kullanilir.

Punch kartlar ile yapilacak islemler icin kullanilir.
Ginimuzde gerek kalmamstir.

Punch kartlar ile yapilacak islemler igin kullanilir.
Ginimizde gerek kalmamstir.

Klavyeden yapilacak girisler igin kullanilir. Girilecek
olan bilgi bir degiskene aktarilir. Sembol icerisine
degisken yazilmalidir.

Bir sayfaya sigmayan cizimin baska bir sayfadaki
noktasina baglantiyi belirtmek icin kullanilir.

Verilerin, bilgilerin veya materyallerin normal
standartta olup olmadigina bakilir.

Verileri, bilgileri veya materyalleri siralamak igin
kullanilir.

Farkli dallardan gelen islemleri tek bir noktada
toplamak icin kullanilir.



Bu sembol birden fazla islemin birlestirildigini

Birlestir e
gosterir.
Aktar Bu sembol tek bir islemi parcalara ayirmak igin
kullanihr.
Erteleme Bir islemi ertelemede kullanilir.
Depolanan Depolanacak olan veriyi ve tutulacag ortami
Veri belirtmek icin kullanilir.
g\igl?ye“k Bu sembol verileri depolamak igin kullanilir.
Direk Giris Sabit diske dogrudan erisim igin kullanilir.
Deposu
ic Depo Bir veri dosyasina karsilik hafizada depolanan

veriler icin kullanilir.

Konunun daha iyi anlasilabilmesi igin basit bir 6rek yapalim. Ornegimizde
A,B,C gibi 3 farkli sayinin biytkten kigige siralamasini yapacagiz. Ornegimizi
incelediginizde algoritmanin ve dolayisiyla akis diyagraminin daha akilei
sekilde ¢6zilmesinin mimkin oldugunu géreceksiniz. Burada amacimiz en
uygun ¢6zUmi bulmaktan ziyade algoritma ile akis diyagrami arasindaki iliskiyi
gosterebilmektir.

1- Basla

2- Ekrana “Birbirinden farkli 3 sayi giriniz.” yaz
3- A,B,C sayilarini 6gren

4-Eger A>B > Ciseyaz AB,C

5-Eger A>C >Biseyaz A,C,B

6-Eger B> A > Cise yaz B,A,C

7-Eger B > C > Aise yaz B,CA

8-Eger C > A >Bise yaz C,AB

9-Eger C>B > Aise yaz C,BA

10- Dur.

Y

Blroiringen
farkl 3 say)
giriniz.
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Open

OpenOffice.org Veritabani
Hesaplanabilir
Alan Olusturmak

F == FNanN

Ce.org

a

Bir firmanin stok kayitlarini
tutarken, doviz kuru ile
hesaplanan ve sirekli
guncellenen fiyatlarin

da kaydedilmesini mi
istiyorsunuz? OpenOffice.org
ile cok kolay...
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Bu yazimizda sizlerle OpenOffice.org Veritabani’'nda (Base) hesaplanabilir alanin
nasil yapilacagini inceleyecegiz. Ginlik hayatta veritabanlarinda saklanmasi
gereken bilgilerin disinda, o anda bir formil sonucu hesaplanarak olusturulmasi
gereken bilgiler de vardir. Ornegin; bir firmanin stok kayitlarini disinirsek eldeki
miktar ve Urinin birim fiyah veritabaninda kayitli olmalidir. Satis esnasinda
satilan miktar ile birim fiyati carpilarak tutar hesaplanacaktir. Hesaplanacak
tutarin veritabaninda olmasi gereksizdir. Cinki misteriye sahlan Grin miktari ve
birim fiyah her zaman yeniden ¢arpilarak hesaplanabilir. Burada dikkat edilmesi
gereken konu, musteriye her zaman birim fiyah Gzerinden satis yapilmasidir.
Eger ginluk ddviz kuruna gére trinin fiyah degisiyorsa ya da farkli musterilere
farkl fiyatlarla satis yapiliyorsa, bu durum veritabanina mutlaka kaydedilmelidir.
Konunun rahat anlasilabilmesi igin bir drnek Gzerinden devam edecegiz.

Ornek olarak kullanacagimiz tablomuz asagidaki gibidir. Tablo olusturma
hakkinda bilgisi olmayanlar E-Dergimizin 14.Sayisi'nda OpenOffice.org Turkiye
sayfalarindaki “OpenOffice.org Base Temel Ozellikleri” adli makaleyi okuyarak
égrenebilirler.

= Sativodb : Satls - Opendfilce.org Base: Table = 03

™ satls.adb ¢ Urun - Openotes.arg Rase: Table 1= 8 X

yapacaginizi gegen ayki E-Dergi’mizde “OpenOffice.org Temel Base Ozellikleri”
baslikli yazimizda anlatmigtik.

Sira geldi sorgulari olusturmaya. Sorgu yapmadan énce bilmeyen arkadaslar igin
sorgu bdlimi hakkinda birkag agiklama yapalim.

e Alan: Alan isimleridir.

* Takma Ad: Mevcut alan adi yerine kendi belirleyecegimiz alan adini belirtir.
* Tablo: Sectigimiz alan adinin hangi tabloda oldugunu belirtir.

* Sirala: Mevcut alan adindaki verileri siralar.

e islev: Tablomuzda uygulamak istedigimiz matematiksel veya mantiksal islevleri
belirtir.

Sorgumuzu olusturduktan
sonra dikkat ederseniz
son alan ismi digerlerine
gore farklidir. Burada
hesaplanabilir bir alan
olusturmak igin iki alani
birbiri ile carparak TUTAR

isminde yeni bir alan

= Urun
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Resim 3: Tablo Alanlari Arasindaki iliskiler

olusturuyoruz.
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Son olarak sorgumuzu ¢alishrdigimizda Resim-4'teki sonucu elde edecegiz. Bu
tabloya yeni bir alan eklendigini ve bu alanda, hesaplamak istedigimiz degerin
oldugunu gérebilirsiniz.

Resim 1: Uriin Tablosu

Resim 2: Sahs Tablosu

Resim-2'de gérdiguniz gibi satis tablosunda musterinin toplam édeyecegi cret
gérinmiyor. Burada kullanacagimiz yéntem hesaplanabilir

Gériis, éneri ve sorularinizi basta Ozgirlikicin forumlar ve OpenOffice.org

Turkiye forumlarina bekliyorum.
Resim 4: Sorgu Sonucu

alan olacaktir. $imdi nasil yapacagimizi ince|eyecegiz. TARH | ADI | sovADI | FIRMA | URUNADI [ RENK [ BEDEN |  MODEL [ BIRIMFIYAT [ SATISMIKTARI TUTAR
[ |12/02/08 Mehmet |PEKGENGC [Trend Elektronik Kupa Turuncu  Biyiik Pardus 2008 2 4 8
blol I Iduk | 18/04/09 Al ISINGOR. Artistanbulpr Kupa Lila Kiglik Pardus 2008 2 4
Tablolar olusturulduktan sonra sorgu tanimlamamiz 04/05/09 Gorkem |GETIN OpenOffice org Turkiye T-Shirt Lacivert X openoffice.org |5 10 50
gerekiyor. Sorgunuzu resim-3 deki gibi olusturun. Bunu nasil
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OpenOiftice.org ile
Uc Boyutlu Cizimler

OpenOiffice.org Cizim uygulamasiyla fotograf kalitesindé
cizimler, U¢ boyutlu nesneler cizmek mimkin...



OpENOHICce.org furkiye

OpenOffice.org Cizim, dlceklenebilir vektorel cizim aracidir. Hizli ve etkili

bir sekilde ¢izim olusturabilmeniz igin gereken tim gi¢li araglari saglar.
OpenOffice.org uygulamasi ile birlikte gelen Cizim, temel cizim ihtiyaclarinizi
karsilamakla birlikte sizlere 2D ve 3D boyutlarinda nesneler olusturma imkani
verir. Olusturdugunuz bu nesnelere 151k, perspektif, doku gibi materyaller

kullanarak yeni 6zellikler kazandirip gergek resim kalitesinde gizim yapabilirsiniz.

Cizim dosyalarinizi, yaygin olarak kullanilan (BMP, JPEG, GIF, PNG, TIFF vb.)
bicimlerde disari resim olarak aktarabilirsiniz.

Bunun disinda diger tim OpenOffice.org bilesenleriyle %100 uyumlu
olarak calisir. Bu sayede calismalarinizi diger OpenOffice.org bilesenlerine
aktarabilirsiniz.

OpenOffice.org Cizim Arayizi
Cizim programini baslathgimizda karsimiza asagidaki ara birim gelecektir.

B Adsiz1 - OpenOffice.org Draw
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Bu ara birimde yer alan sayfamiza bir géz atalim. Varsayilan olarak karsimiza
A4 boyutlarinda bir ¢alisma sayfasi gelecek. Cizim'in ana ekraninda yer

alan meniler, digmeler ve arag gubuklari diger OpenOffice.org bilesenleriyle
benzerlikler gésterir. Bu sebeple tek tek digmelerin gorevlerini bu yazimizda
anlatmayacagiz. Ancak temel olarak gizimin bir sayfaya yapilmasi gerektiginden
sayfa ayarlarini nasil yapacagimiza deginecegiz. Bu ayari, Bigim->Sayfa yolunu
takip ederek ya da ¢alisma sayfasinda farenin sag tusuna hklayarak acilan
meniden Sayfa->Sayfa Yapisi boliminden yapabilirsiniz.

B Sayfa Yapisi *
Sayfa | Arkaplan

Sayfa bigimi
Bigim [Ad n
geriik (2100 [
vaksekik  [290em T

Metin Yonli @ Dikey

O Yatay Kadit kaynad [[Yazlm ayarlarindan] -

Bosluklar Sayfa Dizeni ayarlar

ol
Biimn e .
Ust [ Sayfa bigimine gére nesneyi uydur

it

U
w
w

I| Tarmam I [ iptal ] [ Yardim ] [ Basa al ]

Calisma sayfamizin st ve sol tarafinda yer alan cetveller yardimiyla yaptigimiz
cizimin boyutlarini takip etmek mimkindir. Bu cetvel, varsayilan 8l¢u birimi
olarak santimetreyi (cm) kullaniyor. Eger baska bir l¢t birimini kullanmak
isterseniz, cetvel izerinde farenin sad tusuna basarak gerekli 8l¢i birimine
tiklamaniz yeterli olacakhr.

Ana sayfanin sol tarafinda bulunan sayfa penceresi sayesinde kag adet sayfa
Uzerinde calishginizi ve kicik bir 6nizlemesini gérebilirsiniz. Bu ézellik,
calismalarinizda hiz ve kolayliklik saglyor.



Ihtiyaciniza bagl olarak arac gubuklarinin gérintilenmesini ya da gizlenmesini
saglayabilirsiniz. Gérintilemek ya da gizlemek i¢in Gérinim->Arag Cubuklari
menUsini kullanabilirsiniz.

Bu arag gubuklarinda gérinmesini istediginiz simgeleri belirleyebilirsiniz. Bazi

arag ¢ubuklarinda simgeler varsayilan olarak gésterilmezler. Ancak onlari sizler

segip goruntilenmesini ya da gizlenmesini saglayabilirsiniz. Bunu yapmak

icin, arag cubuklarinin sonunda bulunan ézellestir digmesine basarak agilan

meniden Gérinir Digmeler secenedinde tim simgelerin listesini gorebilirsiniz.
Bu listede yer alan simgelere tiklayarak gizleme

- [mg - LT - veya gorintileme islemlerini kolayca yapabilirsiniz.

=1 Ogzellestir digmesi yanda kirmiziyla isaretlenmistir.

Uygulamalarinizda en ¢ok ihtiya¢ duyacaginiz sey Cizim arag gubugudur.
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e Cizgi: Cizgi ¢izmenizi sadlar.
e Sonu Oklu Cizgi: Sonu okla biten gizgi ¢izmenizi sadlar.
e Dikdortgen: Dikdértgen gizmenizi saglar.
e Elips: Elips gizmenizi saglar.

® Metin: Metin kutusu eklemenizi saglar.

® Egri: Acilir menUsinden istediginiz sekli segerek dinamik cizgiler
olusturabilirsiniz.

® Baglayici: Objeleri birbirine baglamak icin araglar sunar.
e Cizgiler ve Oklar: Cizgi ve ok gizimleri i¢in yardimer araglari sunar.
e Temel Sekiller: Temel geometrik cizimlerini (kare, daire, Gcgen...) barindirir.

e Simge Sekiller: Cesitli konularda simgeler mevcuttur.

e Kalin Oklar: Cesitli oklar ¢izmenizi saglar.

e Akis Cizelgeleri: Akis diyagramlari ya da organizasyon semalari igin gesitli
sekiller.

® Belirtme Cizgisi: Cesitli belirtme cizgilerini barindirir.

e Yildizlar: Cesitli kése sayilarinda yildiz objeleri sunar.

¢ Noktalar: Cizim izerindeki noktalar dizenler.

* Yapisma Noktalari: Cizim Uzerindeki yapisma noktalari dizenler.
® Yazi Sanat Galerisi: Cesitli yazi bigimleri ekler.

® Dosyadan: Gegerli belgenize dosyadan resim ekler.

e Galeri: Uygulamanin mevcut ¢izimlerini ekler.

e Efekiler: Secilen objelerin yonelim ve doldurma islemlerini gerceklestirir.
* Hizalama: Segilen objelerin hizalanmasini saglar.

* Siralama: Segilen objelerin Ust/alt yerlesimlerini belirler.

® Cikarma Acik/Kapali: Segilmis nesne icin 3B efektleri acip kapatir.

Durum gubugu, ekranin altinda yer alir ve kullaniciya gesitli bilgiler verir. Durum
cubugunda yikseklik, genislik, yaklasma orani bilgileri yer alir.

Buraya kadar kisaca OpenOffice.org Cizim hakkinda ve arayizinden bahsettik.
Simdi ise bu yazdigimiz ézellikleri kullanarak bir 6rnek yapmaya galisacagiz. llk
érnek olarak birlikte G¢ boyutlu (3B) kutu nasil olusturulur gérelim. Islem adimlari:

¢ ilk olarak calisma sayfamiza cizim arag cubugumuzda bulunan Temel Sekiller
simgesine tikliyoruz.
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® Karsiniza bu simgede bulunan tim semboller listelenecektir. Bu
sembollerden karesel olani secip ¢alisma sayfamiza gelisi gizel bir
kutu ¢iziyoruz. Ornegimizde kutumuz yandaki gibi gérinecektir.

® Cizmis oldugumuz bu kutu simdilik iki boyutludur. Seklimizi 3B
sekle donustirmek icin, sembolimizi fare yardimiyla seciyoruz.

® Farenin sag tusuna basarak agilan meniden Dénistir-
>3B Cisme yolunu takip ettigimizde cismimizin 3B olarak
gorintilendigini gorecediz. Bu islemden sonra, drnegimizde
kutumuz yandaki gibi gérinecektir.

® Bu islemimizi gerceklestirdikten sonra kutumuzun boyut ve gérinimini
ayarlayalim. Bu ayarlar igin ilk 8nce cismimizi segip, farenin sag tusu yardimiyla
acilan meniden 3B Efekiler sekmesine tikliyoruz. Karsimiza bir diyalog kutusu
gelecektir. Bu diyalog kutusundaki ayarlarimizi su sekilde ayarlayacagiz.
Ayarladiktan sonra uygula digmesine basmayi unutmayiniz.

ilk Sekme:
Yuvarlanmis Késeler: 0%
Derinlik: 5,00cm

O X

. 3B Efektler

Elw|9|=<]|<]

Geometri
—— inci Sekme:
Blgeklenmis derinlik 100% ] Kip: Phong

¢ Son olarak kutumuza

gennhk Losem |5 guzel bir ahsap désemesi
Kesimler yapalim. Bu islem igin,

Yatay 24 |3 Dikey 24 |3 cismimizi secip farenin
Normaller sad tusu yardimi ile agilan

meniden Alan sekmesine
tikliyoruz ve Bit Eslem
sekmesine gegiyoruz.

2]« (E8

* Burada 6rnek olmasi
acisindan Internet’ten
bulmus oldugum bir ahsap
resmimi kullandim. Sizler

farkli resimde kullanabilirsiniz. Resmimizi ice aktar
digmesiyle uygulamamiza ekliyoruz.

® Bize kaydedecegimiz ismi soracakhr. Uygun bir
isim yazarak kaydediyoruz ve tamam digmesi
yardimiyla cismimize uyguluyoruz.

¢ Kutumuzun kenarlarini gizmek icin cismimizi
secip farenin sag tusu yardimiyla agilan meniden
Cizgi sekmesine tikliyoruz.

* Bu diyalog kutusundaki ayarlarimizsa asagidaki gibi olacaktir.

Bicem: Sirekli
Renk: Gri 60%
Genislik: 10%
K&se Bicemi: Kdseli.

® Kutumuzun son hali asagidaki gibi gorinecektir. Eger siz isterseniz ayarlarla
oynayarak baska sekiller de ortaya ¢ikarabilirsiniz.

Cizimi Kaydetmek ve Disari Aktarmak
Cizimlerimizi bitirdikten sonra Dosya > Kaydet yolunu takip ederek ya da Ctrl+S
kisayol tusuyla grafigimizi kaydedebiliriz. Eger dosyamizi disari aktarmak

istiyorsak Dosya > Disari Aktar yolunu takip ederek dosyamizi PDF bigiminde hizli
bir sekilde kaydedebiliriz.

OpenOffice.org 3.1 ile Gelen Yenilikler

* Kenar yumusatma: Cizimlerde &zellikle cember, egri
ve capraz cizgilerin kinlmaya ugramadan daha dizgin
gdrinmesini saglar.

¢ Gelistirilmis resim kesme

 Gelistirilmis PDF disa aktarma

e Cizim programi igerisinde artirilmis maksimum sayfa
boyutu (300cm * 300cm).

* Yari saydam sirikleme

e Ust Uste gelen iki objeyi birbirinden ¢ikartma.




Ozgurliklcin e-dergisinin vazgegilmezi

Gimp Filtrelerini Taniyalim dizisinin
f yazari Saban Kus, Gimp ile ilgili puf
Q- noktalari anlatiyor.
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Pardus kullanicilari cok sansh. Cinki ellerinin hemen altinda sistemlerinde kurulu
gelen GIMP gibi mikemmel bir resim isleme yazilimi var. Higbir maddi karsilik
beklemeden her tirlu isinizi ustalikla yapabilen, kaliteli ve 6zgir bir alternatif.
Onyargi ve aliskanliklarimizi bir kenara birakip yeniliklere yelken agtigimizda
-ki cogumuz dedemizin isletim sistemini bir kenara birakip Pardus’v segerek

bir baslangic yaptik- GIMP’in bu évgileri fazlasiyla hakettigini géreceksiniz.

Yazimizin devaminda bazi Gimp uygulamalari var. Hic vakit kaybetmeden Grafik

yazilimlari altinda yer alan Gimp'i agin ve bu uygulamalari deneyin derim.

Kirmizi gézlerden kurtulun
Elips secim araci ile gézdeki kirmizi bélgeyi sectikten sonra Filtreler->Cogalt-
>Red eye removal yolundaki filireyi uygulayarak sorununuzu ¢ézebilirsiniz.

Gimp ile disler daha beyaz
Arag kutusunda yer alan serbest secim araciyla (kisa yolu: F ) bir dis secin. Segimi
yaparken dudak, dis eti gibi bélimleri secmemeye dikkat edin.

Renkler -> Renk-Doygunluk yoluyla
acilan pencerede;

Ton: O
Aydinlanma: 33
Doygunluk: -70

degerlerini secip tamam digmesine
basin. Sec -> None ile disi secimsiz
hale getirin. Diger disleri de ayni
yontemle segip beyazlatiyoruz. Arhik
parlak, beyaz dislerimiz var.

Resminizi siyah beyaz yapin
Ug farkli yontemle bunu yapabilirsiniz. Resminizi Gimp ile agtiktan sonra;

e Renkler -> Renksizlestir
e Filtreler -> Dekor -> Old Photo
® Resim ->Kip -> Gri indisli

e L

"f. -

Istediginiz nesneyi 6n plana gikarin

On plana gikmasini istedigimiz nesneyi serbest segim araci (F) ile sectikten sonra
Seg -> Tersine cevir yolu ile nesne disindaki bélgeyi secili hale getirip resmimize
Filtreler -> Bulaniklastir -> Gaussian blur filtresini uyguluyoruz. Gaussian blur
filtresi ile ilgili ayrintili bilgiye buradan ulasabilirsiniz.

Geometrik sekilleri kolayca ¢izin
Bunun igin Gfig isimli gok basarili bir filtre var. Filtreler->Tarama->Gfig yolundan
uygulamaya ulasabilirsiniz. Dértgen, daire, elips, diz ¢izgi gibi sekilleri degisik
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firca cesitleri ile olusturabilirsiniz. Filtre ile ilgili ayrintili bilgiyi e-dergimizin 14.
sayisinda “Gimp Filtrelerini Taniyalim-9” baslikli yazimizda bulabilirsiniz. Ayrica
sadece diz ¢izgi gizmek istiyorsaniz; firca aracini alin bir yere nokta birakin
fareyi biraz uzaga gétirin ve klavyeden Shift tusuna basin.

Bunun igin Dosya -> Create -> screenshot yoluyla agilan pencerede gerekli
ayarlari yaparak masaistinin tamaminin ya da sadece segili bir baliminin
ekran gérintisiny alabilirsiniz. $imdi bu ayarlari inceleyelim.

Area: Ekran gérintisi alinacak bslgenin belirlendigi yerdir. Ug secenek vardir;
* Take a screenshot of a single window: Tek bir pencerenin ekran gorintisi
alinir. Bu pencere agik bir klasér, bir kelime islemci belgesi, bir oyun olabilir.
Yapmaniz gereken snap digmesine bastiktan sonra carpi haline gelen fare
imlecini pencere Ustine bir kere tiklamakhr.

* Take a screenshot of the entire screen: Masaustinizin tamaminin ekran
goruntisind alir. Fare imlecinin de ekran gérintisinde olmasini istiyorsaniz
“include mouse pointer” ifadesini segili hale getirin.

® Select a region to grab: Secimin sinirlarini fareyle belirlemek icin kullanilir.

Delay: Geciktirme icin zamanlamanin yapildigi bslimdir. islemin kac saniye
sonra gerceklesecedi belirlenir.

Gimp, dntanimli agilis ekrani yerine kendi olusturdugumuz bir acilis ekranini
kullanmamiza izin verir. Yapmamiz gerekenler sirasiyla;

e 300x200 ya da daha biyik bir resim olusturun.

¢ Gimp dizinine gidin. Pardus igin gérinim>gizli dosyalari géster ve sonrasinda
/home/kullanici adi/.gimp-2.x

® Eger yoksa “splashes” isimli bir dizin olusturun.

* Acilis ekrani igin yaptiginiz resmi bu dizinin igine kopyalayin.

Gimp'i yeniden baslathgimizda agilis ekrani olarak éntanimli resim yerine bizim
istedigimiz resim kullanilacakhr. Eger olusturdugumuz dizine birden fazla resim
koyarsak Gimp her seferinde rasgele birini kullanacaktir. Bu arada Gimp'in
éntanimli agilis ekranina share/gimp/2.x/images/gimp-splash.png dizininden
ulasabilirsiniz.

Gimp ile yeni tanisanlar dncelikle arac kutusunu cok iyi bilmeliler. Ozgirlikicin
sayfalarindan bu ve bu yazilarla arag kutusunda yer alan uygulamalarin
kullanimlarini 6grenebilirsiniz.

Gimp kullaniminda uzmanlastikga daha hizli hareket etme ihtiyaci duyacaksiniz.
Bu noktada araglari fare ile segmek yerine kisa yollarini kullanmak size yardimei
olacaktir.

Dértgen secim

Elips secim

Serbest secim

4, —— Bulanik & Keskin secim
Renk secim ——— ™8 4 Akilli makas
On Plan segim ——— & ||} ——— Yollar
Renk al — /" Zoom
Olcuim Tasi
Hizala (8 Kirp
Dondur = Olcekle
Egme B B Perspektif
Cevir @] A Metin
Dolgu w8 I Harmanla
Kalem a4 Boya firgasi
Silgi A Sprey
Muarekkep & 2 Kopyala
iyilestir = | Perspektife uygun kopyala
Bulaniklastir & G Lekele
Temizle & Yak &
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Yardim
Yardim: F1
lcerik yardimi: Shift+F1

Arac Kutusu

Arac kutusu: Cirl+B
Déortgen segimi: R
Elips segimi: E
Serbest secim: F
Bulanik secim: U
Renk secerek: Shift+O
Akilli makaslar: |
Yollar: B

Renk alici: O

Tasi: M

Kirp: Shift+C
Déndur: Shift+R
Olcekle: Shift+T
Egme: Shift+S
Perspektif: Shift+P
Cevir: Shift+F
Olcim: Shift+M
Metin: T

Kovadan dolum: Shift+B
Harmanla: L

Kalem: N

Boya firgasi: P

Silgi: Shift+E

Sprey: A
Mirekkep:K
Kopyala: C
Lekeleme: S
Temizle/yak: Shift+D
Renkleri degistir: X
Ontanimli renkler: D
Bulanik / keskin: Shift+U
Hizala: Q

Katman

Ustteki katmani se¢: PageUp
Asagidaki katmani seg: PageDown
Ik katmani sec: Home

Son katmani sec: End

Gorinir katmanlar birlestir: Ctrl+M
Katmana ¢ipa ekle: Ctrl+H

Gorinim

Ana Meni: F10

Acilir meni: Shift+F10

Tam ekran: F11

Resmi maskele: Shift+Q

Calisma penceresini kapat: Ctrl+W
Zoom yap + : Ctrl+fare tekeri
Zoom yap - : Ctrl+fare tekeri

Zoom 1:1 : 1

Pencereyi resme uydur: Ctrl+E
Resmi pencereye uvydur: Shift+Ctrl+E
Cetveli goster: Shift+Ctrl+R
Kilavuzlari géster: Shift+Ctrl+T

Pencereler

Katmanlar: Ctrl+L

Fircalar: Shift+Ctrl+B

Desenler: Shift+Ctrl+P
Gradyenler: Ctrl+G

Arac secenekleri: Shift+Ctrl+T
Paletler: Ctrl+P

Bilgi Penceresi: Shift+Ctrl+I

Yeni Katman olustur: Shift+Ctrl+N
Katmani Cogalt: Shift+Ctrl+D
Calisma Penceresini kapat: Alt+F4
Konum ag: Shift+L

Pencereyi kapat: Esc

Dosya

Yeni (resim): Ctrl+N

(Resim) ag: Ctrl+O

Katman olarak resim ac: Ctrl+Alt+O

Resmi ¢cogalt: Ctrl+D Dizen

Son kullanilani a¢ 01: Ctrl+1 Geri al: Ctrl+Z

Son kullanilani ag 02: Cirl+2 Yinele: Ctrl+Y

Son kullanilani ag 03: Ctrl+3 kopyala: Ctrl+C

Son kullanilani a¢ 04: Ctrl+4 Kes: Ctrl+X

Son kullanilani ag 05: Ctrl+5 Gorinir kismi kopyala: Ctrl+Shift+C

Son kullanilani ag 06: Ctrl+6 Yeni resim olarak yapistir: Ctrl+Shift+V

Son kullanilani a¢ 07: Cirl+7 Yapistir: Ctrl+V

Son kullanilani a¢ 08: Ctrl+8 Temizle: Ctrl+K

Son kullanilani ag 09: Ctrl+9 Isimle kopyala: Shift+Cirl+C

Son kullanilani a¢ 10: Ctrl+0 Isimle kes: Shift+Ctrl+X

Kaydet: Ctrl+S Isimle yapistir: Shift+Ctrl+V

Farkli kaydet: Shift+Ctrl+S On plan rengiyle doldur: Ctrl+,

Cik: Cirl+Q Arka plan rengiyle doldur: Cirl+.
Desen ile doldur: Ctrl+:

Sec

Secim yap /secime ekle: Ctrl+T
Hepsini sec: Ctrl+A

Hicbirini segme: Shift+Ctrl+A
Secimi tersine cevir: Ctrl+l
Segimi yuzdir: Shift+Ctrl+L
Yoldan secime: Shift+V

Onimizdeki sayida siyah beyaz
fotograflarin renklendirilmesinden,
gozaltindaki siyahliklarin
dizeltilmesinden bahsedecegiz.
Renklendireceginiz fotografi simdiden
hazirlayin derim.
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Uc Boyutlu Silah Oyunu:

Nexuiz

Dokuz farkli silah, 15 farkl

oyun modu, 20 resmi harita,
240 topluluk haritasi... Hepsi
Nexuiz'de!




FPS deyince tim Pardus kullanicilarinin aklina UrbanTerror geliyor. Dinyada Linux
kullanicilari hangi oyunlari oynar diye Google’den basit bir arama yaptigimda ilk
siralarda Nexuiz geliyor.

Nexuiz, Quake motoru Darkplace kullanan ve ag izerinden oynanabilen FPS
oyunudur. Quake ve Tournament oyunlarinda oldugu gibi birbirinden farkli bircok
silahla dismanlarinizla 8limine carpisiyorsunuz. Nexuiz'de en iyi silahlar ve

en gu¢lu zirhlarmizin olmasinin yaninda takiminizla iyi bir savas stratejisi de
gelistirmeniz gerekiyor.

Nexuiz, salt 6ldirme Gzerine kurulmus bir oyun
degil. Nexuiz'i Internet Gzerinden iki takima
ayrilarak, kirmizi ve mavi takimlar halinde
élimine carpisabilirsiniz. Her takimin kendi
bolgesi ve bu bélgesinde kendi bayrag var.
Benzer FPS oyunlarinda da ¢okga tercih edilen
bu oyun modunda (CTF) amag takim bayragini
koruyup, karsi takimin bayragini ele gegirmektir.
Karsi bayragi ele gegirirseniz ya da sizin
takiminizin bayragini galan disman oyuncuyu
oldurebilirseniz normal puanin gok Uzerinde
puanlar alarak skor listenin tepesine ¢ok daha
cabuk gikarsiniz.

internet Gizerinden cok kullanicili modda oynarken
her bolim bitiminde sonraki bolim icin savas
arenasi segme segenegi cikiyor. Oyuncular
haritalar oylayarak sonraki oyun haritasini
segebiliyorlar. En ¢ok oyu alan haritayla oyuna
devam ediliyor. Yeni sirimde eklenmis olan bu
ozellik, Nexuiz'i diger FPS oyunlarinin énine
gegiriyor. Oynanan harita sizde yUkli degilse,
oyun eksik haritay otomatik olarak indiriyor.
Bdylece oyuna déhil oluyorsunuz.

FPS oyunlarinin birbirlerinden Ustin yanlari ya da
farklari tabi ki ses ve grafik kalitesidir. Nexuiz'de
silahlarin, mGhimmatin ve savas arenalarinin

detaylarindaki kalite farki cok acik bir sekilde
gozikiyor. Arka planda galmakta olan mizik,
oyuncunuzun ziplama kosma hareketleri, patlama,
mermi ve parcalanma seslerindeki kalitesi insani
gercek dinyadan kopartiyor. Oyunda ses ve
grafik kalitesi bilgisayarinizin sistem dzelikleri ile
dogru orantili ancak diger ¢ boyutlu FPS oyunlari
gibi de asin yuksek ézeliklere sahip bir sistem
gereksinimine ihtiyag duymayip, oynamak isteyen
bircok kisiyi sistem sikintisindan kurtariyor.

Singleplavar

GPL

456 MB
476 MB
http://alientrap.

org/nexuiz/
Programlar >
Oyunlar > Nexuiz (OpenGL)




Dikkatimi ¢ceken baska bir sey de sunucularda rastgele oynarken Turk kullanicilar
ile karsilasma olasiliginizin fazla olmasi. Birgok FPS oyunu oynamaktayim ancak
en fazla Nexuiz'de Tirk oyuncularla karsilasiyorum.

Eger bircok farkli Glkeden oyuncularin yer aldigi cok oyunculu FPS oyunlarinda
yalnizlik hissetmek istemiyorsaniz, bunu aklinizdan ¢ikartmayin derim.

Oyunu kurdugunuzda Oyunlar menisine iki tane Nexuiz kisayolu geliyor. Biri
OpenGL destekli olani digeri dusik sistemler igin olan kisayol. Oyunu agtiginizda
karsiniza oyun menisi geliyor.

Bilgisayara karsi oynadiginiz daha zorlu, gok
oyunculu grup oyunlarina pratiklik kazandirma
amaci olan senaryo oyunlar.

Singleplayer'da oyun ve silahlari taniyip, grup
oyunlarina hazir oldugunuzda buradan bir
sunucu secip oyuna dahil oluyorsunuz.

81 (Prophets) Minsta + Hook DM + SVHN aAnti-lag

internet ya da yerel aginizdaki Nexuiz Peily

oyun sunucularinin ayrinhli listesini buradan o
gorebilirsiniz. Listede oynamak istediginiz 98 INS Nexuiz
sunucuya cift tiklayarak oyuna dahil
oluyorsunuz.

Kendiniz bir oyun sunucusu yaratip diger
oyuncularin size baglanmasi ile oynuyorsunuz.

Karakteriniz ile ilgili ayarlarinizi yapiyorsunuz.

Input: Oyun kontrol ayarlarini buradan
degistirebilirsiniz.

Misc: Ses ve mizik ayarlarini buradan yapiyorsunuz.

Video: Grafik ayarlarinizi buradan yapiyorsunuz. Bu kismi en azindan
kullandiginiz masaisti ¢ézunirligine getirin. Aksi halde varsayilan olarak gelen
¢6zinurluk sizi tatmin etmeyebilir.

Effects: Oyundaki efekileri ayarliyorsunuz.

Nexuiz ile Ug boyutlu oyunlarin keyfini ¢ikarin...

i 4+ Hook 1 on 1 #1 (Toaurney settings)

Hook

Mutant | £.5.1

SR MoNaztery CTF FFA wZ2.5.1



Oyun Kontrol Tuslari

lleri hareket: w ya da yukari ok tusu
Geri hareket: s ya da asagr ok tusu
Hareket halinde sag veya sola yénelme: Fareyi saga ya da sola
hareket ettirmek
Sag yan adim: d veya sag ok
Sola yan adim: a veya sol ok
Ziplama: Enter veya bosluk
Comelme: Shift
Kanca ile tutunma: e
Birincil ates: Fare sol tus
Ikincil ates: Fare sag tus (coklu ahis veya yakinlastirma)
- Silah degistirme: 1 (Lazer), 2 (Cifte), 3 (Makineli Tifek), 4
~wwn . [Havan topu), 5 (Electro), 6 (Crylink), 7 (NexGun), 8 (Hagar), 9
(Roketatar) ya da fare déner tus
| Silahi yere birakma: silme
w5 Skor Durumu: TAB
Tom oyunculara mesaj: t
Takim oyuncularina mesaj: r
Oyunu durdurma: Pause
Ekran gorintist yakalama: F12
Oyundan ¢ikis: F10
Gorintiyu kigiltme: -
Gorintiyt biyitme: =
Sunucu bilgisi: i
Oyunda seyirci olma: F3
““  Takim menisi: F5
Evet oyu: F1
Hayir oyu: F2
- Haritayr baslatmak icin hazir olmak: F4
Menilere Dénmek: ESC
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Taha Dogan GUNES
tdgunes@gmail.com

Teeworlds ile
Eglenceye Ziplayin!

Pardus depolarindan kolaylikla
kurabileceginiz Teeworlds ile cok
oyunculu micadelelerin zevkini yasayin.

Ciddi oyuncularin bile “yeter” dedigi zamanlar vardir.
Bunlara oyundan bikma sireci diyoruz. Hem ciddi hem de
biraz eglenmek isteyen oyunculari hedef alan bir oyundan
bahsediyorum. O da Teeworlds.

Oyunumuz C++ (Eger bu dile hakimseniz, oyunun kaynak
dosyasinda degisiklikler yapabilir, yeni silahlar ekleyebilirsiniz)
ile yazilmis, “Deathmatch, Capture The Flag” gibi populer
oyun tiplerini barindiriyor. Oyun tamamen ¢ok oyunculu sekilde
hazirlanmis. Ne yazik ki, bir tek oyunculu bdlimi bulunmuyor.

OpenGlL destekli bir ekran karti sahibiyseniz, bu oyundan

son grafiklerine kadar zevk alabilirsiniz. Eger hala ekran
kartinizi yapilandirmadiysaniz, Programlar > Sistem > G3rinti
Yéneticisi'ne bir géz ahn.




Oynamaya Baslayalim

Her zamanki gibi paket yéneticimizden teeworlds kelimesini arathgimizda
karsimiza gelen paketleri segiyoruz. Paketleri kur dedigimizde teeworlds
sistemimize kurulmus olacak. Diger bir ydntemse konsola “sudo pisi it teeworlds”
yazarak kurmak. Oyunu ilk agh@inizda karsiniza gelen sunucular béliminden
rahatca sunucu secip, hemen oynamaya baslayabilirsiniz.

Ecoreboard:

wnr |Llraine

Twwworiin TOM

Karakterimizi Yaratalim

Oyuna baslamadan énce bir karakter yarahp, diger kullanicilara daha korkutucu
ya da sirin gdzikebiliriz. Yapmamiz gereken, Ayarlar béliminden oyuncumuzu
yaratmak. 0.5 strimi igin dokuz ayri tipten karakter segimi yapabilir, sonra ayak
ve viicudumuza renkler verebiliriz. Kamera, tipi, silah degistirilmesi, kontroller,
grafik ve sesleri de buradan diizenleyebilirsiniz.

Silahlar ve Kontroller
Toplam dért tane silahimiz var: Pistol, Grenade Launcher, Laser, Shotgun. Cok
fazla gesit olmasa da her silahin kendine 6zgi bir saldiri tipi var. Ornegin Laser

ile gok uzaktan atislar yaparken, Shotgun ile yakindan cok iyi hasar verebilirsiniz.

W, A, S ve D tuslarini kullanarak ileri, geri, sol ve sag hareketlerini yapabilir,
fareyle nisan alabilir, SPACE ile ziplayabilirsiniz. Eger ikinci ziplama istiyorsaniz,

havadayken bir daha SPACE’e basin. Farenizin sol tusuyla ates edebilir, sag
tusuyla etrafa zincir atabilirsiniz. Bu zincir haritadaki erisilemeyecek yerlere
cikmanizi saglayacaktir.

Player

Controls

Graphics
Sound

bluestripe
limekitty
CAMIMo

toptri

Savas Stratejisi

1. Saldiri: Eger kendinize zarar vermekten korkmuyorsaniz, direk karsinizdakinin
yanina cikip saldirabilirsiniz. Zincirle yakalayip, balyozunuzla kafasina
vurabilirsiniz.

2. Savunma Tipi: Bu genellikle “CTF” bdlimlerinde ise yariyor. Bayrag: korurken
elinizde Laser varsa karsinizdakinin hi¢ sansi yok.

3. Saldir-Savunma Tipi: Hem arada saldiri yapip hem savunma yapmaksa
bir baska strateji. Burada dikkat edilmesi gereken, ikili stratejideki dengeyi
koruyabilmek.



N\ M I
Ul ‘\ A\

\

NAW

Harita Yapimi

Bir sire sonra caniniz ayni haritalari oynamaktan sikilabilir. Kendi
haritaniz icin calismalara baslayabilirsiniz. Oyunu ilk aghginizda
CTRL+SHIFT+E ile harita editoriine ulasabilir, haritalarinizi
yapabilirsiniz.

Harita yapiminda dikkat edilmesi gereken énemli bir nokta var.
Bu da katman katman calismaniz. Katmanlarin siralarini dogru
ayarlarsaniz, profesyonel haritalar yapabilirsiniz. Haritalarinizi
denemek isterseniz bir sunucuya ihtiyaciniz olacak. Son olarak
haritanizi /home/kullaniciadiniz/ .teeworlds/maps dizininden

bulabilirsiniz.

Kendi Sunucunuzu Agin

Ister LAN, ister Internet sunucusu agabilir, evden bir sunucu yayini
yapabilirsiniz. Paket deposundan yuklediginiz “teeworlds” paketi
yerine bize kaynak paketi gerekecek. Tar.gz paketini bu adresten
bulabilirsiniz. Bu tar.gz paketini bir klasére acin. icinde teeworlds
ve teeworlds_srv diye iki tane calistinlabilir dosya goézikecek.

O klasérdeyken F4 tusuna basin. Karsiniza konsol ekrani
gelecek. Konsol'a “teeworlds_srv -f serverconfig.cfg” dediginizde
sunucunuz artik hazir. Fakat Internet'ten baskalarinin sunucunuza
girmesini istiyorsaniz, ADSL'inizden teeworlds igin port
agmalisiniz. Port adresini 8303 olarak ayarlamalisiniz. (Ontanimli: 8303
istenirse port'u serverconfig.cfg'den degistirebilirsiniz.) Bundan sonra infernet'ten
IP’inizi baskalarina vererek sunucunuzu doldurabilirsiniz. Oyun tiplerine gére
configrasyonlari bu adreste bulabilirsiniz. “Serverconfig.cfg”da harita bdlimu
bulunacak. Burada kendi haritanizin adini yazarak haritanizi baslatabilirsiniz.

Sunucunuzdayken F2 tusuna basin. Sizden RCON sifresi isteyecek. RCON sifresi,
“Serverconfig.cfg” dosyasinda dnceden belirlediginiz sifredir. Artik bu konsoldan
oyunculara mesaj yazabilir, istediginizi sunucudan atabilir, oyun tipini ve haritay
degistirebilirsiniz. Bazi komutlarsa:

“status” > Oyuncularin IP’sini, id'lerini ¢ikarir.

“kick id” > bu “id" status dediginizde ¢ikan “id"lerdir.

“brodcast mesaj” > Biyik yazilarla oyunculara mesaj génderir.

“say”mesaj” > Oyuncularin birbirine mesaj géndermesini saglar.
“change_map *” > Harita degistirir.

“game_type *” > Oyun tipini degistirir.

Diger komutlari gérmek igin bu adresi ziyaret edebilirsiniz.

Su an icin gérdigim kadaryla Tirk sunucu bulunmuyor. Ozgirlikicin toplulugu
yonetiminden acilen bir sunucu istiyoruz! :)

Artik Teeworlds ile ilgili her seyi biliyorsunuz. Eglenceyi bekletmeyin!


www.teeworlds.com
http://www.teeworlds.com/?page=docs&wiki=SettingUpAServer
http://www.teeworlds.com/?page=docs&wiki=ServerCommands

Tarayict Oyunlar

Internet tarayicinizda birbirinde g_

heyecanli ve tamamen Turkge i,
oyunlar oynayabileceginizi biliyol
musunuz?
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Tarayici oyunlar hakkinda bir yazi yazmayi uzun

stredir disinUyordum. E-dergiye nasip oldu. Bu fikir ilk
olarak Turk gelistiricilerin oyunu Hikimran Senfoni'yi
duydugumda aklima gelmisti. Ben MMORPG oyunlarini
beklerken tarayici tabanli bir strateji oyunu gikarmalar
basta Gzmus, sonraysa sevindirmisti. En azindan tamamen
kendi gelistirdikleri bir projeye imza atmislar, belki de
ileride kullanacabilecekleri oyuncu kitlesini edinmeye
baslamislard.

Gunumizde tarayici oyunlari sektéri o kadar gelisti ki,
hakkinda bir seyler yazilmazsa olmazdi. Fazla sistem
gereksinimi istemeyen bu oyunlar eglence konusunda
geri kalmiyorlar. Eski bir oyuncu olarak artik uzun vakitle
birlikte fazlaca para gerektiren MMORPG (multi massive
online role playing game) ya da sinirlerimi geren Online
FPS’lere vakit ayirmiyor, onlar yerine tarayici Gzerinden
oyunlar oynuyorum. Bu oyunlar hem yiksek sistem
gereksinimi istemiyor bdylece sistemim zorlanmiyor hem
de platform bagimsiz olduklari igin nereye gidersem
gideyim oynayabiliyorum. Kimse “Pardus’ta Evony Online
calisiyor mu2” seklinde bir soru sormaz, gelistiricileri
buyuk bir hata yapmadiysa ¢alisir.

O kadar farkli oyun var ki, nereden baslasam? En iyisi
énce bu oyunlarin 6neminden biraz daha bahsedeyim.
Binlerce belki milyonlarca oyuncu yiizlerce oyunu
oynamaya devam ediyor. Burada firmalarin ¢ok biyik
kazanglari var. Oyle de olmasi gerek, yoksa icretsiz olarak bu oyunlari bizlere
sunamazlardi. Birincisi para, ek hizmetler sunarak iyi gelir elde edilebiliyor.
Oyunlar fazla sistem gereksinimi istemiyor derken bu sadece oyuncu icin

degil ayni zamanda sunucu icinde gecerli. World of Warcraft icin gerekli
sunucularla yazi tabanli bir MMORPG igin gerekli sunucular elbette ayni masrafi
gitkarmayacaktir. Bu oyunun tutulmasi halinde iyi gelir demek.

ikincisi, kullanici kitlesi. Ucretsiz olarak dagtildiklart icin biyik bir kitleye hitap
eden bu oyunlar, binlerce kisiye ev sahipligi yapiyor. Bu firmalarin gelecekteki
yatirimlari i¢in hazir musteri demek. Cikaracaklari baska oyunlar igin kullanici

bulmakta zorlanmayacaklar. isterlerse sitelerine koyacaklari ufak bir tanitimla son
derece efkili olabilirler. Dragonfable gibi kimi oyunlar ortak bir agi paylastiklar:
diger oyunlarla ayni Gcretlendirme sistemi sayesinde kullanacilarina daha iyi
hizmet verebiliyor.

Ucincisi tecribe. Her ne kadar daha basit oyunlarmis gibi dursalar da tarayici
tabanli oyunlarda diger oyunlarla benzer asamalardan gegiyor. Ornegin
gelistirilme sirecleri, pazarlama, musteri hizmetleri gibi. Firmalar bu tarz
oyunlarla tecribe kazanip bu tecribelerini yeni projelerde degerlendirebilirler.
Simdi sizlere birkag 6rnek vermek istiyorum.



Evony Online

Evony Online ¢ok buyik ve gelismis kiresel bir strateji oyunudur. Oyuna
baslarken size bir dinya sunuluyor ve igerisinden sectiginiz bir bolgeye
yerlesiyorsunuz. Oyun biraz fazla zaman aliyor, eger ki bagimlisi olursaniz diger
tim islerinizi birakabilirsiniz. Oyuna basladiginizda ¢ogu oyunda olmayan bir
belgelendirme ve gérev sistemiyle karsilasiyorsunuz. Size bir siri gorev veriliyor
ve bu gdrevlerden elde ettiginiz ddillerle hizlica gelisiyorsunuz. Bu gérevler siz
ilerledikge yenileniyor. Ornegin baslangicta kasaba merkez binasini ikinci seviye
yapmaniz gerekirken ileride 10 yapmaya c¢alisiyorsunuz. Elbette zorlu gorevler
daha ¢ok &dil demek! Tim bu gelirleri sadece binalara harcamiyorsunuz.
Kuracaginiz ordularla zaferden zafere kosabilirsiniz.

Ordularinizi giglendirmek igin teknolojiye yatinm yapmali ve onlarin énderleri
olan kahramanlarinizi gelistirmelisiniz. Bunu nasil yapacaginizi anlamak igin
herhangi bir ittifaka girebilir (ve onlara sorular sorarsiniz), oyundaki sohbet
sistemini ya da forumlari kullanabilirsiniz. Tim cretsiz oyunlarda oldugu

gibi bu oyunda da parayla satilan ek ézellikler mevcut. Bunun yaninda diger
kullanicilarin da heyecanini korumasi igin her giin bir hediye dagiliyor. Size
verilen hediye sayesinde uriin gelirini arirmak ya da yiksek seviye kahramana
sahip olmaya kadar cesitli kazanglar saglayabiliyorsunuz. Sansiniz bol olsun.

DragonFable

Tarayici oyunlari arasinda énemli bir yere sahip olan Flash oyunlar eglence
agisindan diger oyunlardan eksik kalmazken, “ne yaptgimi gérmek istiyorum”
diyen oyunculara yazi tabanli oyunlar disinda da bir alternatif sunuyor.
DragonFable tipik bir Rol Yapma oyunu. Oyunda esitli siniflar var. Bir biyici ya
da savasei olabilecediniz gibi birgok sinifin yaninda Dragon Amulet denilen ve
gercek parayla sahlan esyaya sahip oyunculara ézel siniflari da segebiliyorsunuz.
Oyunumuzun adindan da anlayabileceginiz Gzere Ejderhalar ile muhatap
oluyoruz. Hikéaye ile ilgili sirprizleri agiklamak istemiyorum ama kendi ejderhaniz
olacagini sdylemem, neler yapabileceginiz konusunda size bir fikir verebilir.

Son derece basarili bir yénetime sahip olan oyunda bircok silah, zirh ve evcil
hayvan var. Cogunu icretsiz olarak kullanabiliyorsunuz ama daha gicli

e “sekil” esyalara sahip olmak igin Dragon Amulet’e ihtiyaciniz var. Tim
esyalari elde ettikten sonra ister sirekli giincellenen hikayeyi takip eder, ister
diger oyuncularla savast@iniz turnuvalara kahlirsiniz. Ben canim sikildiginda
oyunu oynamaktan biyik zevk aliyorum. Ayni firmanin baska oyunlari da var.
Sitesinden ziyaret edebilirsiniz.
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www.dragonfable.com
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Tipik bir yazi tabanli tarayici oyunu olan Estiah, MMORPG (multi massive online
role playing game) tirinde bir oyun. Diger RPG’ler gibi tim 6zellikler mevcut.
Zaten yapimcilari oyunu World Of Warcraft't birakhktan sonra RPG ihtiyaclarini
gidermek igin gelistirmisler. DragonFable gibi esyalar var. Ayni zamanda
gathering sistemi mevcut. Arkadaslarinizla birlikte bir Guild bile kurabiliyorsunuz.

Estiah da Evony gibi ¢cok genis bir dinyaya sahip. 7-8 tane ana sehirde gérevler
ve ticaret yapiyorsunuz. Bu sehirlerin bazilarinda PVP serbestken bazilarinda
degil. Oyunu 6grenmek igin gok iyi bir bilgilendirilme sistemi olusmus. Ornegin
is nasil segilir anlamak istiyorsunuz. Sayfanin sag ust kdsesinde bir bilgilendirme
tusu var, ona bast@inizda neyi nasil yapacaginizi 6grenebiliyorsunuz. Bu arada
evet, oyundan bir meslek sahibi de olabiliyorsunuz. Ornegin ben bir sire sehir
muhafizligi yaptim. Her isin belli bir para getirisinin yaninda karakterinizin
istatistiklerine de bir getirisi oluyor. Ayrica galisarak kazandiginiz tecribe
karakterinizin seviye atlamasina yol agryor. Bazi meslekleri kullaninca ekstradan
bir yetenek kazaniyorsunuz, magazaci gibi. Karakteriniz bu yetenekleri kullanarak
vzmanlastik¢a da buradan da yeni puanlar kazaniyor ve gelisimini hizlandiryor.
Bana gdre oyunun en biyik artisi hareket sistemi. Oyunda “action point” denilen
bir puanla o giinki hareketleriniz limitleniyor. Bir baska deyisle, sirekli oyunun

basinda durmaniza gerek yok. Biriken yizlerce puaninizi iki dakikada bitirmek
mimkin. Bu puanlar belli bir sirede artiyor. Bu sire de oyunun ana sayfasindaki
saat ile size bildiriliyor. Mesela ginde bir kere calisabiliyorsunuz ve bu ¢alismanin
ne zaman tekrarlanabilecedi yine bu saat Gzerinden bildiriliyor.

Kuskusuz en basarili Tirk oyunlarindan birisi. Ceidot gelistiricileri biz eski
oyunlarini beklerken bos durmamis ve harika bir oyun ortaya ¢ikmis. Oyun
Evony Online’a benziyor ama gdrsellik konusunda ¢ok ama ¢ok daha basarili.
Ayni konseptte gelistirilen bir oyun vardi ama yapimi durduruldu. Belki ileride
buradan kazanilan gelirler ile devam edilebilir. Ceidot ortaya bir seyler koymay:
basarabilen bir ekibe sahip. Oyun dinyasinda bu ¢ok énemlidir. Surekli hazirlik
yapar belki projeye bile baslarsiniz ama oyunun oynanabilir hale getirmek ve
piyasaya sirmek ¢cok zordur. Bu agidan bu isi basaran arkadaslari bir Tork
oyuncusu olarak tebrik ediyorum.




Bir simge setinin hazirlanis

Turkiye'de ilk defa bir simge seti icin akademik arashrma
calismasi yapildi. Yildiz Teknik Universitesi’'nde yirutilen
calismalar, yeni simge setlerinin de 6nini acacak.
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Yildiz Teknik Universitesi interaktif Medya Tasarimi Anabilim Dals
tarafindan, Prof. Dr. Oguzhan OZCAN ve dgretim gdrevlisi Asim
Evren YANTAC &nderliginde, 2008 - 2009 yili igerisinde PARDUS
isletim sistemi icin gelistiriimekte olan Milky simge setinin verimlilik
dlcutleri arastirma projesi gerceklestirildi.

Calisma, 2008 yilinin agustos ayinda planlama asamasi ile
baslamis, sekiz aylik bir sirec icerisinde, hazirlanan planlar
kapsaminda basariyla tamamlandi. Bu ¢alisma boyunca,
gelistirilmekte olan Milky simge setinin verimliliginin &lgilmesi temel
hedef olarak alindi.

Sureg boyunca yapilan testlerin dncelikli amaci, simge seti 6gelerinin
teker teker, anlasilirlik, ayirt edilebilirlik ve 6grenilebilirlik agisindan
incelenmesi, bulunan sorunlarin raporlanmasi ve muhtemel ¢6zim
dnerilerinin getirilmesi seklinde belirlendi.

Proje plani boyunca izlenilen sireg sirasi ile Milky simge setinin
uzman bir ekip tarafindan incelenmesi, test kullanici grubunun
olusturulmasi, kullanici testlerinin uygulanmasi, degerlendirme,

olasi kullanilabilirlik sorunlarinin nedenlerinin arastirilmasi ve tim
bunlar sonucunda degerlendirme ve ¢6zim &nerileriyle ilgili raporun
hazirlanmasi seklinde gerceklestirildi.

Bilissel gdzden gecirme

Simge setinin uzmanlar tarafindan degerlendirilmesi sirecinde
Cognitive Walkthrough (Bilissel gézden gecirme) metodu kullanilarak
simgelerin cesitli degerlere gore karsilastirilmasi ve benzerliklerinin
ortaya konulmasi yoluyla gruplandiriimasi Gzerinde calisildi.

ikinci asama olan kullanicilar tarafindan gerceklestirilecek testler icin
oncelikle, testlerde gérev alacak olan grup, Pardus isletim sisteminin
hedef kitle olarak belirledigi her gruptan kullanici profiline uygun
olarak, tim gruplari temsilen belirli adette katilimcinin segilmesi
yoluyla olusturuldu.

Testler siuresince, simgeleri tespit etme (anlasilirlik 8l¢imu) (J.
Nielsen), simgelerin eslestirilmesi (ayirt edilebilirlik dlcima) (C.

Borysowich) yiksek sesle konusma (8grenilebilirlik
8l¢imi) (J. Nielsen), uzman degerlendirmesi
(anlasilirlik, ayirt edilebilirlik 6lcimd) B. Hennington)
gibi dnemli siregleri binyesine barindiran yéntemler
belirlendi ve kullanild.

Simgelerin dlciminde ve degerlendirilmesi asamasinda,
ISO 11581'de (information technology - user system
interfaces and symbols - icon symbols and functions) isletim
sistemlerinde kullanilan simgeler icin belirlenmis olan anlasilabilirlik
(comprehensibility), ayirt edilebilirlik (discriminability), grenilebilirlik
(learnability) 6zellikleri géz éniine alinarak testler gerceklestirildi ve
ciktilar deg@erlendirildi.

Bu test sonuclari ve olasi kullanilabilirlik sorunlarinin nedenlerini
kapsayan arashrma sireclerinin ciktilari da déhil edilerek, daha
ilerde yapilacak ¢alismalarda Pardus Projesi igin gelistirilecek
simgelerin tasarlanmasinda kullanilabilecek bir tasarim kilavuzu
icin ¢iktilar sagland.

Yildiz Teknik Universitesi interaktif Medya Tasarimi Anabilim
dali ile gergeklestirilmis olan bu ¢alisma sireci icerisinde
cesitli seviyelerde gelistirici ve yoneticilerin de katilimlari

ile toplantilar dizenlenerek veri ve bilgi aligverisleri
saglanarak, ¢kt ve raporlarin degerlendirilmesi icin birlikte
calisma ortamlari olusturuldu. Yapilan ¢alismalar ve ciktilari
neticesinde simge tasarim sirecinin saglikli bir sistematikte
ilerlemesine de énemli katkilar saglandi.

Gergeklestirilen bu calismalar 1s1§inda éncelikle simgelerin en
basindan itibaren tasarimlarini basariyla gergeklestiren degerli
grafikerimiz Banu ONAL'a tesekkir ederiz. Ayrica bitin
calisma sireci boyunca, tim bilgi birikimi ve tecribeleri ile
projeyi basindan sonuna kadar diizenleyen ve gerceklestiren,
yogun bir sekilde projenin basarili olmasi i¢in énemli emekler
veren ¢ok degerli Prof. Dr. Oguzhan OZCAN, Ogretim
Gorevlisi Asim Evren YANTAC ve ekibine tesekkirlerimizi
iletiriz.
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Pardus diinyasina sessiz katiliminizin Gzerinden bir
yila yakin zaman gecti, bu siire icinde cok 6nemli bir
gorevi, simge setini yaratma gorevini yirittiginiz
bilgisi disinda fazla ayrlnhdan haberdar olamadik.
Ozgirlikicin olarak sizi, hedeflerinizi ve Milky’yi
daha yakindan tanimak isteyenlerin elciligini
Ustlenmek istedik. Ropéortaj teklifimizi kabul ettiginiz
icin tesekkir ederek baslayalim séze, en bastan,
basit sorudan baslayarak... Banu Onal kimdir?

Bilkent Universitesi Grafik Tasarim bsliminden 2002 yilinda
mezun oldum. Daha sonra 2003-2006 yillari arasinda ayni
bolimde yuksek lisans yaphm. Yiksek lisans tezimde Culture
Jamming hareketini inceledim. Culture Jamming, kiresel
markalara, bu markalarin hegemonyasina, onlarin yarathg:
kurgu kimliklere ve tiketim kiltirine karsi ortaya ¢ikan bir
hareket. Ben de bu hareketin semiyotik analizini yaptim.

Akademik calismalarin yaninda, tniversite yillarinda freelance
calismaya basladim. Sonrasinda kendi tasarim ofisimi kurdum
ve 2003 yilindan beri kisiye 6zel illustratif tasarimlar sunan
Gigno markasini ve kurumsal tasarimlar yaphgim Lavamedya'y
yurttoyorum. Yaraticiiga agik, tasarim kiltirine sahip ve
meslegimize saygili firmalarla ¢calismak konusunda secici
davranmaya ¢alisiyorum.

Bu secicilik zor olsa gerek. Diisiniince, Turkiye
tasarim acisindan hem ¢ok zengin hem de cok
sorunlu bir ilke. Bir yandan kiltir cesitliliginin
yansidig bir ifade bollugu, bundan dogan bir gérsel
zenginlik var. Ote yandan da bu birbirini duyamayan gérsellikler
nedeniyle biraz g6zimiiz kamasiyor galiba... Tasarima kimliginize
sorsak, bu Ulkede yasamak, bu ilkenin kurumlarini, kavramlarin,
insanlarini tanimlamayi, tanitmay;, sergilemeyi deneyen iriinler
ortaya koymak ne demek?

Hep kiltirel bir zenginlikten bahsediliyor ama bu genelde dostlar alisveriste
gorstin manh@iyla kullanilan bir kalip olarak kaliyor. Evet, birgok farkli kiltirin

bir arada yasadigi bir cografyada yasiyoruz; ancak bunun ne kadar biyik bir
zenginlik oldugunu gérebildigimizi sanmiyorum. Kéklerinden kopmus, savrulmus,
sentez kavraminin arkasina siginan, ici bos ama ambalaji havali, hizli retilen,
hizl tiketilen ve dolayisiyla birbirine benzeyen islerin yogunlugu séz konusu.

Bu durumun yaninda elbette basarili isler ve tasarimeilar da var; ama ilkemizde
yillardir yasanan kimlik bunaliminin iginden siyrilip kendi kimligini yaratmak her
alanda oldugu gibi, tasarim alaninda da ¢ok zor. Hatta tasarimin, hele ki grafik
tasarimin bu noktada ¢ok daha problemli bir pozisyonu var...



Pt Sanat ve tasarim arasindaki gizginin kimi zaman cok inceldigini,
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\ kimi zaman da net sinirlarla ayrildigini hesaba katarsak, sanat

ve tasarim kiltirG gelismemis bir toplumda kafalar epeyce
kansabiliyor. Bu kafa karisikligr tasarimer igin mezuniyetle ya da
alinan ilk isle birlikte baslyor. Okul strecinde grafik sanatcisi

gibi yetistiriliyorsunuz. Projenizi sundugunuzda, dogal olarak
bu konuda egitim almis &gretim gdrevlileri tarafindan degerlendiriliyor. Oysa is
dinyasina gectiginiz an, tasarima iliskin hicbir bilgisi olmamasina ragmen bolca
fikri olan insanlara isinizi anlatmaya ¢alisiyorsunuz. Bu birgok insan igin biyik
bir hayal kirkhgr yaratiyor ve farkli tasarimeilar bu duruma farkli tepkiler vererek
mesleki yolculuklarina devam ediyor.

Aslinda tasarim, insanlarin disindiginin aksine cok mesakkatli bir is. Tasarim
surecinde bir siri hesap yapmaniz gerekir. Bircok etkeni g6z éniinde bulundurur,
veri toplar, yapilacak olan is dogrultusunda hedef kitlenin profilini incelersiniz.
Bazen “range” ¢ok genistir ve ortak payda bulmaniz gerekir. Belirlenen kitlenin
beslendigi gorsel kanallari inceler, tasarimin uygulanacagi mecra ya da
mecralarin kendine 6zgu islev ve dinamiklerini gérmeye calisirsiniz. Imaj-text
iliskisi, on plan arka plan iliskisi, renklerin segimi, yazi karakteri, layout, tutarlilik
diye gider bu liste. Ustelik bu sirecler, tasarlanan iriine gére ¢ok ciddi farkliliklar
icerir. Sonugta bir bilgi aktarimi yapiyorsunuz ve belirlenen bilgiyi, hedeflenen
kisiye en dogru sekilde aktarmanin gérsel bir yolunu bulmak gibi bir misyon
tastyorsunuz. Elbette diger yandan yizlerce tasarimin, isin arasindan ayrismaniz
da gerekiyor...

Disardan bakilinca grafik tasarim ¢ok basit ve eglenceli gériliyor. Tasarim
programlari kullanabilen insanlar kimi zaman kendilerini tasarimer addedebiliyor.
Bunun sonucunda sanki mesele sadece program kullanabilmek gibi algilanabiliyor.
Bu arada grafik tasarim egitimi almis insanlar arasinda, tasarimei olmayi bir sosyal
sinifa ait olmak olarak géren, sadece bu sifatla saygi ve takdir gérmeyi bekleyen,
kendini ya da isini sorgulamayanlar da var tabii ki. Tum bu problemli durumlara
ragmen meslegimi seviyor ve yaphgim islerden keyif aliyorum.

ilistrasyonlar, kisisellestirilen detaylar ve farkl
tasarimlarla insanlarin kendine ait hissettikleri
Urinlere ait bir gecmisiniz var. Kendine has olmay:
denemek, bunu koruyabilmek zor olmal diye
disitnirken, bu enerjiyi ve motivasyonu biraz da




plastik sanatlardan aldiginiz/
A beslediginiz dedikodularn geldi
@ kulagimiza. Ash astari var midir,
“ sergi haberlerine bakmaya
baslamali miyiz?

Sergi haberleri icin heniz ¢ok erken, umarim ileride

o asamaya gelecegim. Universiteden beri heykelle
ilgileniyorum, seramik hocam Ahmet Ozsalar'in tesviki ile
basladim heykele. insan bedeninin fiziksel deformasyonu
uzerine ¢alistyorum. Son yillarda yogun is temposu
sebebiyle Uretmeye firsat bulamiyordum, ama bir siredir
eskizleri kiicik ebatlarda hayata gegiriyorum. Iki boyutly
calismalardan sonra iig boyuta gegmek tabii ki bakis
acinizi epey degistiriyor. ilk etapta grafik isleriyle iliskisiz
gibi gérinse de, aslinda farkli kanallardan beslenmek

ve farkli sorular sormak, farkli malzemeler kullanmak
tasariminizi zenginlestiriyor. Heykel e@itimi almak gibi bir
niyetim de var, bakalim nerede ve nasil olacak.

Pardus ve Milky’nin gelisi sanatc kimliginizi de
ayrica heyecanlandiran bir haber olmustur her-
halde. Isi daha da zorlastiran bir yani var mi
bu durumun? Sanatci Banu Onal ile tasarima
Banu Onal tarhsiyorlar mi simgeler izerinde?

Ben ve icimdeki tim kisilikler strekli birbirleriyle
iletisim halinde zaten. Dolayisiyla ben iki kisilikle
sinirlandirmiyorum bu durumu. :D

Diger yandan, heniz kendime sanat¢i demeye hazir

hissetmiyorum. Bu konuda calisiyorum, gerceklestirmek istedigim isler var.
Tasarimla sanatin birgok benzerlikleri bulunsa da ¢ok temel bir noktada ayriliyorlar
bence; o da fonksiyon. Grafik tasarimda bir géndericiden aliciya, bir mecra
kanaliyla bir mesaj aktarirsiniz ve bu mesaj bir anlamda somuttur. Ya sizi harekete
gegirir ya size bilgi verir ya da size yénlendirir. Ancak sanatta bir mesaj olsa da
mesaj kaygisi yoktur, hedef kitle yoktur. Amag sizi bir yere yénlendirmek ve size
bir sey yaptirmak degildir. Ve herseyden énemlisi sanatgi tamamen 6zgirdir.

Pardus’ta yolumuzu bulmamizi, secimlerimizi etkileyecek
olan dili kuran kisi olarak, bu yolu nasil tanimlarsimiz?
Pardus ile tanismaniz nasil yasandi? Araniz nasil?

Pardus ile aramiz epey iyi. Tanismam, arkadasim Koray Loker vesilesiyle
oldu. Koray, Pardus Projesi'nin ilk dénem ekibinde yer aliyordu.
Pardus’un ilk simge seti Tulliana’nin tasarimeisi Umut Pulat da arkadasim.



- Dolayisiyla 1,5 yildir ekipte olmama ragmen, en basindan beri
(_— projeyi yakindan takip etme firsatina sahiptim. Bana ok keyif veren,
yeni seyler 6grendigim, tasarim agisindan farkli kaslarimi gelistiren

bir proje. 600 tane simgeyi hem birbiriyle tutarli hem de fonksiyonlarini dogru
ifade edecek sekilde tasarlamak, zorlu ama ¢ok gelistirici ve eglenceli bir sirec.
Ben sade ama eglenceli bir dil yaratmayi hedefledim. Bilgisayar dinyasinda
aliskin olunan arayuzler ve yénlendirmeler var. Bu konuda 6rnegin, Apple’in dili
Windows'a gére hem estetik hem de fonksiyon acisindan daha basarili. Pardus

ise bambaska bir isletim sistemi, bir kiiltiri ve iddiasi var.
Bu kiltir ve iddia aslinda farkliyr ve daha iyiyi arayan bir
altyapidan geliyor. Aliskanliklara saplanip kalarak yeni
yollar kesfedemeyecegimize giizel bir érnek teskil ediyor.
Ben de eglenceli bir Uslupla farkli ifade yollari bulmaya
calishtm. Unisex bir dili var Milky’nin. Gergi renk kullanimi
sebebiyle feminen oldugunu disinenler oldu ancak renk
hayatin icinde var. Sadece ilkokuldan itibaren siyah/mavi
onluk, sonrasinda lacivert ceket-gri pantalon ve is hayatinda
siyah, lacivert, gri takimlarla gegen hayat, rengin feminen
bir 6geymis gibi algilanmasina yol agiyor. Hindistan’da
Japonya'da, Ingiltere’de ya da ltalya’da ¢ok renkli giyinen
ama gayet maskilen erkekler var :D.

Pardus, UluDag Projesi’'nden Pardus Gronini
hazirlayan, 1.01 ¢ikaran ekibe dénisirken
tamamen erkeklerden olusan, futbol takimina
benzeyen bir yapiya da déniismiisti. Simdiyse
(Pinar, Semen, Isil ile birlikte) dort cift kadin eli
degen bir Pardus’a hazirlaniyoruz. Sizce erkek
egemen bir alan olmaktan cckkmak, program
gelistirme ortaminda, Pardus’un tasariminda bir
seyler degistirir mi?

Kadin eli yaklasimini biraz geyik buluyorum agikgasi.
Kadin ve erkegin sosyal farkliliklarinin, ziinde constructed
olduguna inaniyorum ve sirtimizi bu sosyal deformasyona
yaslarsak bireysel 6zellikleri g6z ardi ederiz diye
distiniyorum. Pardus'ta, isini seven ve basarili olan bir
ekibin surekli daha iyisini Gretmek icin ¢caba harcadig bir
ortam s6z konusu ve program gelistirme ortaminda tasarimi dinamik tutan da,
daha ¢ok bu durum.

Facebook’ta “sevgi anlasmak degildir, miGhendis de sevilir”

de Uyesi oldugunu gérdik. Gokhan ve Banu ikilisi, bu kadar
mihendisin arasinda iki tasarima olarak yalnizlik cekiyorlar mi?
Teknik ve estetik, sayilar ve algilar nasil bir araya geliyor?



:D Evet, “mihendis kafasi” diyebilecegimiz bir disince sekli var ve ben mihendisi
500 metreden taniyabilirim mesela :D... Bu ekibin bu kadar saglikli ve keyifli
calismasinin ana sebebi, benim acimdan herkesin baskasinin uzmanlik alanina
saygl duymasindan kaynaklaniyor. Aramizda fikir alisverisi elbette oluyor, sonucta
bir isin parcalarini ireten bir ekibiz ama profesyonellik cercevesinde isliyor bu
surec. Sonucta ortaya ¢ikan simge setinin ilk test grubu, ekibin geri kalani oluyor.

Pardus 2009 ile birlikte, daha 6nce ufak bir géz atma olanag:
buldugumuz yeni simge seti Milky'yi is basinda gérebilecegiz. Bir
simge seti nelerle olusur, hangi sinirlara sahiptir ve yaratimi nasil
sirprizler icerir? Daha da toparlayarak sormayi denersek, 600’den
fazla simgeyle yol gostermeye calismak. Milky (ya da Sitls) nasil
ortaya cikh?

Simge seti tasariminin belirli kriterleri var. Okunabilirlik, égrenilebilirlik gibi. Her
isletim sisteminin ve sistemin altyapisinin sundugu olanaklar ya da olanaksizliklar
var. Ornegdin KDE 3'Un altyapisi ile KDE 4'Un altyapisi ok farkli. KDE 3'te piksel
bazl simgeler kullaniliyordu. KDE 4 vektér tabanli simge seti kullanma olanag:
getirdi. Bdylece vektérel bir gizim programinda hazirladiginiz simgeyi, herhangi
bir kalite kaybi olmadan kullanabiliyorsunuz.

Linux tabanli isletim sistemlerindeki vektérel cizim programlari heniiz profesyonel
anlamda kullanilacak yeterlilige sahip olmadigi igin farkli bir isletim sisteminde
calisiyorum. Zaman zaman bu durumun getirdigi teknik problemler yasadik, ama
hepsini ¢6zmeyi basardik.

Tutarlilik simge setinde ¢ok &nemli bir unsur. Tasarim sirecinde soyle seyler oldu
mesela: 200 tane simge cizildikten sonra éncekilerden farkli bir detay yakaladim
ve bu detayi en bastan diger simgede uygulamak gerekti. Yasayan bir organizma
gibi aslinda... Birtakim seyler degisip evrildi.

Milky simge seti, Pardus 2009 ile masaistlerimize
gelecek. Peki, nimizdeki donemde sizden ne tir yeni ( )

isler gérebilecegiz? Planlar var mi? Q0 Y
“Koray bana Pardus’un yeni simge setini tasarlar mising” diye |l| ){D
sordugunda aklimda Milky canlanmisti. Beyaz bir zemin Uzerinde

renkli detaylar. Hemen sonrasinda da, Bitter. Bakalim...

© Emrah OZESEN
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Ozgir Bir Adamin
Hlkoyesi

“Imkénsiz diye bir sey yoktur.”

MAN ON WIRE




“Her giinu gercek bir micadele olarak
gorirsen hayahni telin Ustinde yasarsin.”
Bu disturu yerlestiriyor akliniza 2008 En
lyi Belgesel Oscar'ini kazanan ve 2009 If
Istanbul’un acilis filmi olan “Teldeki Adam”.

7 Adustos 1974 gini sabah saat yedi
sularinda, New York sehrinin ikiz Kuleler'ine
yani Dinya Ticaret Merkezi'nin tepesine
bakanlar, elinde tuttugu uzun bir sirikla, iki
gokdelen arasina gerilmis -yerden fark edilmesi
cok zor- bir ip Uzerinde rahatca dengede
duran, yiriyen hatta sirt Usti yatan siyahlar
giyinmis bir adami gérirler.

Zamanla sayilari artan, hayretler icinde

kalmis bu insanlar, o an farkinda olmasalar
da Philippe Petit adli 25 yasindaki bir Fransiz
delikanlisinin yillardir siren, “bir hayali gergek
kilma” ¢alismasinda ulash@ basarili sonucun
“tarihi” tami@idirlar.

Paris sokaklarinda pandomim, jonglérluk,
sihirbazlik ve ip cambazligi yapmakta olan
Philippe, ikiz Kuleler'in maket resmini bir
gazetede goérdigu anda tim bilgi ve enerjisini
o iki gokdelen arasina gerili bir telin Gzerinde
yurtyebilmek icin harcamaya karar vermis

ve bu hayalini gerceklestirmek icin ugrasmistir. Basta kiz arkadasi Annie olmak
Uzere, ona inanan arkadaslari, bu inanilmaz yolda, Philippe’in hep yaninda yer
alirlar.

Mikemmel bir banka soygunu planlayip da gerceklestirme asamasindaki bir
ceteyi andiran bu grup, sonradan “Yizyilin Sanatsal Sugu” olarak adlandirilacak,
gorkemli eylemleri icin birlikte calisirlar.

Petit, ilk biyuk tel Gstinde yurtyisint Paris'te, Notre Dame Katedrali'nin iki kulesi
arasinda gerceklestirir. ikinci yurtyUs sugunu bu kez yurtdisinda, Avustralya’nin

-

Sidney kentindeki Gnlt Harbor Képrisi'nin bir ayaginin tepesinde isler.

Daha sonra da ikiz Kuleler... ingiliz yénetmen James Marsh, Philippe Petit ve
arkadaslarinin bu gercek macerasini, Petit'nin “To Reach The Clouds” kitabini
kaynak alarak anlatmis. Marsh, Teldeki Adam’da tarihte gergeklesmis bir
olayin geride birakhgr gérsel malzemelerden yararlanmanin yani sira, yeniden
canlandirmalar ve o ginin kahramanlariyla yapilan samimi ve garpici yeni
soylesilerle de filmini zenginlestirmis.

Hayalinin pesini birakmayan bu 6zgir adamin dykisinin anlahldigi bu etkileyici
filmi mutlaka izleyin.
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Pardus Kullanicilari Icin Yararli Adresler

Nerede bu Pardus kullanicilari@
http://www.ozgurlukicin.com/kullanici/liste

Pardus’u bilgisayariniza nasil kurabilirsiniz2
http://www.ozgurlukicin.com/ia/pardus-nasil-kurulur

Pardus toplulugu neler yapryore
http://www.ozgurlukicin.com

Pardus gelistiricileri hangi hatalara ¢zim arryor?
http: //hata.pardus.org.tr

Pardus CD’lerini nasil temin edebilirsiniz®
http: //tr.pardus-wiki.org/PardusCDTemini

Dergimizin tim sayilarini nereden bulabilirsiniz2
http://www.ozgurlukicin.com/e-dergi

Pardus kullanicilarinin gezegeninde neler oluyor?
http: //www.ozgurlukicin.com/gezegen

Pardus kullanicilari www.linux.com’da ne yapiyor?
http://www.linux.com/community/groups/viewgroup/36-
Pardus+Linux+User+Group

Pardus ile ilgili teknik bilgiler icin nereye bakmalisiniz2

http:/ /tr.pardus-wiki.org Pardus ile ilgili Sikca Sorulan Sorular

http:/ /tr.pardus-wiki.org/Pardus:SSS

Pardus gelistiriciler, neleri tarhsiyor?
http://liste.pardus.org.tr/mailman/listinfo/gelistirici

Windows'tan Pardus’a nasil gegebilirsiniz?2
ttp://tr.pardus-wiki.org/NASIL:Windows'tan_Pardus’a_gecis

Pardus kullanicilari neleri tartisiyor? OpenOffice.org Tirkiye
http://liste.pardus.org.tr/mailman/listinfo/pardus-kullanicilari http://www.openoffice.org.tr

6


http://www.ozgurlukicin.com/ia/pardus-nasil-kurulur/
http://www.ozgurlukicin.com/
http://www.ozgurlukicin.com/e-dergi/
http://www.ozgurlukicin.com/gezegen/
http://tr.pardus-wiki.org/
http://liste.pardus.org.tr/mailman/listinfo/gelistirici/
http://liste.pardus.org.tr/mailman/listinfo/pardus-kullanicilari
http://www.ozgurlukicin.com/kullanici/liste/
http://hata.pardus.org.tr/
http://tr.pardus-wiki.org/PardusCDTemini
http://www.linux.com/community/groups/viewgroup/36-Pardus+Linux+User+Group
http://www.linux.com/community/groups/viewgroup/36-Pardus+Linux+User+Group
http://tr.pardus-wiki.org/Pardus:SSS
http://tr.pardus-wiki.org/NASIL:Windows%27tan_Pardus%27a_ge%C3%A7i%C5%9F
http://www.openoffice.org.tr



