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Enis Hirkan BURAKCI
enishurkan@gmail.com

Yeni bir sayi, yeni bir heyecan!

Merhabal

Ozgirlikicin e-Dergimizin 19. sayisiyla karsinizdayiz. Bu sayinin
editérliguni benim yapacagimi 6grendigimde duydugum biyik
heyecan ve editérlik yaphgim zaman iginde toplulugumuzun isleri
birlikte yapma konusunda ne kadar iyi oldugunu bir kez daha
yakindan gérme firsati yakalamamla birlikte gelen mutluluk bu
surecin bana kath@i énemli arhlardan oldu.

Hem ekonomik olarak, hem bilisim sektdrinin gelisimi agisinda
hem de ulusal givenligimiz agisindan ilkemiz icin yasamsal énem
tastyan bir proje oldugunu disindigim Pardus, yillar icinde emek
verenlerin sayesinde sirekli gelisti, hala da gelisimini sirdirmekte
bildiginiz gibi.

Gelistirici ekibin yani sira, biyik bir kitle tarafindan génilli olarak
desteklenen Pardus’un bir insan gibi dogup biyimekte oldugunu
gdrmek gergekten gizel.

Pardus’la tanismam uzun zaman éncesine dayansa da aktif bir
pardus kullanicisi olmam Gniversitede ev arkadasim olan Gékmen
GORGEN sayesinde oldu diyebilirim, dolayisiyla burada ondan
bahsetmemek olmaz. Onu tanimak, Pardus kullanmak gibi. Zaman
icinde ¢ok sey kahyor insana.

Bu sayimizin konusu kimimiz igin bir tutku hatta bagimlilik,
kimilerimiz iginse eglenceden ibaret olan fakat hepimizin
vazgecemedigimiz oyunlar. Her yastan insanin hayattaki ortak
zevklerinden olan oyunlar, zaman gectikge daha da etkileyici ve

doyurucu bir hal alamaya basladilar son yillarda.
Gerek senaryolariyla gerekse grafikleriyle zaman
ilerledikge biuyiyen bu sektér bagimlilik gibi olumsuz
sayilabilecek sonuglar yaratabilmesi yizinden zaman
zaman tartisma konusu olsa da egdlenceli olduklari
konusunda hepimizin hem fikir oldugunu disiniyorum.

Her sayimizda oldugu gibi bu sayimizda da ¢ok
énemli bir réportaj var. Agik kaynak dinyasinin
yakindan tanidigi Necdet YUCEL, Canakkale
Onsekiz Mart Universitesi Mihendislik ve Mimarlik
Fakdltesi Bilgisayar Mihendisligi Bslimi'nde 6gretim
Uyesi ve 64 Bit Pardus projesinin basindaki hocamiz.
Cebit'te benim de tanisma firsah buldugum Necdet
YUCEL hocamiza sizler merak ettiklerinizi sordunuz,
kendisi yanitladi. Cok sey dgrenilecek bu réportaj igin
hocamiza bir kez daha tesekkir ediyorum.

Bu sayida isimlerini dergide gorecegdiniz bir cok insanin emegi
var, hepsine beraber yirittigimiz bu ¢alismada bana olan
sabirlari, yardimlari ve dergiye yaptiklari katkilar nedeniyle
tesekkir ederim. Cube 2: Sauerbraten’dan Quake Live'a bircok
guzel oyunun tanitimlarinin yani sira, OpenOffice.org, Gimp,
VLC gibi ¢ok degerli makaleler de yer aliyor bu sayimizda.

Toplulugumuzun, emek veren cabalayan, sabir gésteren bitin
Uyelerine;

Hepinize keyifli okumalar.



Ozgirlikicin Haber Merkezi

64 Bit Projesi “Resmen” Basladi

Ulkemizde yiritilen en biyik

6zgir yazilim projesi olan Pardus,
Universitelerle yaphdi ortak ¢alismalara
bir yenisini daha ekledi. Ozgir

yazilim kiltirinin yayginlashriimasi ve
taraflarin isbirliginin artinlmasi amaci
ile Canakkale Onsekiz Mart Universitesi

(COMU) ile TUBITAK UEKAE arasinda
bir protokol imzaland.

18 Subat 2010 tarihinde yirirlige
giren protokol kapsaminda COMU
Bilgisayar Mihendisligi Balimi'nde yer
alan bir ekip, Pardus’un 2010 yilinin
ikinci yarisinda yayinlanacak olan ve
KOBI'lerden kurumsal isletmelere kadar
genis bir kitleye hitap etmesi amaglanan
Pardus Kurumsal 2 Gelistirici
SGromi’'ni 64 bit sistem mimarisine
port etme isine resmen baslad.

Pardus Proje Yoneticisi Dr. Erkan
TEKMAN, proje olarak isbirligi
protokoli hakkinda son derece

memnun ve heyecanli olduklarini dile

getirerek, “Pardus projesinin kapilari,

Universitelere sonuna kadar aciktir.

Bu tip isbirliklerinin Glkemizdeki 6zgir

yazilim kiltirine ve ekosistemine énemli

katkilar yapacagina inanmaktayiz”

dedi.

Gelecek dénemde cok daha fazla
sayida Universite ile benzer ¢calismalar
yapmak istediklerini sdzlerine ekleyen
TEKMAN, ilkemizde 6zgir yazilima
yaptiklari katkilar ve énemli isbirlikleri
dolayisiyla Canakkale Onsekiz Mart
Universitesi yetkililerine tesekkir
efti. COMU Rekt6ri Prof. Dr.
Ali AKDEMIR de 64 bit proje
calismasindan ve TUBITAK ile isbirligi
yapmaktan son derece memnun
olduklarini ve gelecekte de iki kurumun
yapacadi yeni ¢alismalar igin bu
protokoliin ilk adim oldugunu soyledi.
AKDEMIR, sézlerine Pardus ve 6zgir
yazilimla ilgili tim COMU projelerine
|dare olarak her tirli destegdi
saglayacagini sdyleyerek devam etti.”

Ozgiir Yazilim Ruhu

Pardus ile Universitelerde

Calismalari kisa bir sire dnce baslayan
proje kapsaminda COMU Bilgisayar
Mihendisligi Fakiltesi 6gretim Gyesi
Dr. Necdet YUCEL tarafindan kurulan
ekip, bir sirim takvimi olusturdu.
Projenin ilk Urini ise gegtigimiz

gunlerde gelistirici camiasi ile

paylasilan alfa strimi oldu. Bir deneme

surimi olmasina ragmen alfa strimd,
COMU biinyesinde yer alan ekibin
hevesi ve aldiklari yolu géstermesi
bakimindan son derece biyik énem
tastyor.

Tamami son sinif 8grencilerinden olusan
ekip, surim takvimine ayak vydurmak
icin bUyuk bir caba gésteriyor.

Protokolin resmen imzalandigi 18
Subat tarihinde Universitede bir atélye
calismasi dizenleyen Pardus Projesi,
hem sirimi port eden ekip hem de
bilgisayar mihendisligi bélimunin
diger égrencileri ile yakindan

calisma firsah buldu. iki gin siren
etkinlikte Pardus gelistiricileri atélye
calismalarinda strimin devamlilig
ve kararliliginin saglanmasi icin
tecribelerini COMU ekibi ile paylasma
firsahini buldu.

Universitelerde 6zgir yazilim ruhunun
ve felsefesinin yayginlasmasi agisindan
da son derece énemli olan projenin ilk
kararli Grining, 2010 yili baharinda
vermesi planlaniyor.

Python ile Oyun
Oynayalim

“Invent Your Own Computer
Games with Python” (Python
ile Kendi Bilgisayar Oyununu
Kesfet) Python programlama
dilinde nasil programlama
yapacaginizi dgreten 6zgir
bir ekitap. Her bélim, yeni
bir oyun igin kaynak kodunu
size veriyor. Programin
prensiplerini ve kavramlarini
tek tek 6gretmek yerine
ornekler Gzerinden
programlamayi anlamayi sagliyor..

Iment Your Owr

Kitap, 10-12 yaslarindaki ¢cocuklarin bile
anlayabilecegi kadar basit bir dille yazilmis.
Bu ydniyle de, daha énce programlama
yapsin yapmasin, her yastan insana hitap
ediyor.

Kitabin ikinci basimi géjzden gegcirilmis ve

genisletilmis bir igerige sahip. E-kitap 19
bolumden olusmakta. ilk bélim degisik
isletim sistemlerinde Python’un nasil
kurulacagini anlatmaktadir. Diger bélimlerde
ise Etkilesimli kabuk, Karakterler, Akis
Diyagramlari, Grafikler ve Animasyon, Ses
ve Resimler gibi benzeri basliklar altinda
Python'un gizli kalmis yonlerini kullanarak
programlama anlatiliyor.

Daha fazla bilgi icin buraya tiklayabilirsiniz.



http://www.comu.edu.tr/
http://www.comu.edu.tr/
http://www.uekae.tubitak.gov.tr/
http://ce.comu.edu.tr/
http://ce.comu.edu.tr/
http://www.ozgurlukicin.com/haber/python-ile-oyun-oynayalim/
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Bilgisayar Miihendisligi Ogrencileri Kongresi

TUBITAK UEKAE binyesinde gelistirilen
Linux temelli, bir 6zgir yazilim

Urind olan Pardus, her yil farkli bir
Universitenin bilgisayar mihendisligi
balimi ve ilgili bilisim kuloby
tarafindan organize edilen ve bu yil
26 -28 Subat 2010 tarihleri arasinda
“bilisim icin gel” temasiyla Konya
Selguk Universitesi’nde gergeklestirilmis
olan BILMOK'10 etkinligine Altin
Sponsor olarak, gelecegin bilgisayar
muhendisleri ile Pardus ve 6zgir
yazilim temali seminerler ve atélye
calismalar gerceklestirildi.

Pardus, BILMOK etkinligi kapsaminda
bir dizi seminer ve atélye ¢alismalariyla
da gelecegin bilisimcileri ile interaktif
olarak bulustu.

Etkinlige Pardus’u temsilen Pardus
Gelistiricileri Gok¢en ERASLAN,
Bahadir KANDEMIR ve Pardus s
Gelistirme Biriminden Isil POYRAZ,
TUBITAK UEKAE’ yi temsilen Is
Gelistirme Birimi'nden Alper AY ve
Ozgirliskicin Topluluk Yéneticileri Ali
ISINGOR ve Gizem BELEN katild:.

BILMOK, bilgisayar mihendisleri
arasindaki etkilesimi ve iletisimi
artirirken mesleki ve kisisel gelisimlerine
katkida bulunmak, toplamda tlkenin
bilisim alanindaki yénelimlerini
belirlemek ve bu alanda gelisimine
destek vermek amaciyla mesleki ve
sosyal toplantilar olarak dizenleniyor.

Bilmdk 2010 siresince Pardus Projesi
bir dizi etkinlik cercevesinde meraklilari
ile bulustu. Bunun yaninda agilacak
stand alaninda gelistiricilere sorularini
yoneltme sansi yakalamis olan
gelecegin bilisimcileri, ayni zamanda
Pardus’un son sirimi olan Pardus
2009.1 Anthropoides virgo kurulum
CD'sini edindiler.

1. Seminer Bashg::

Ozgiir Yazihm ve Pardus
Seminerde, 6zgir yazilim hareketinin
cikisi, tarihce ve felsefesi, Linux
cekirdeginin bu sirece dahil olmasi,
agik kaynak kod mimarisi gibi Pardus
icin temel teskil edecek konularin
yaninda, Pardus Projesi’nin tarihce

ve hedefleri, Tirkiye'de ve dinyada
Pardus’un yankilari ve metrikleri,
Ulkemizde Pardus diyenler ve suan hali
hazirda yiritilmekte olan projelerden
bahsedildi. Ayrica “Ozgirlik Igin”
topluluk yapisi ve etkinliklerinden

s6z edilecek olan seminerde,
Pardus’a katki vermek isteyenler

icin Pardus’un sundugu olanaklar

ve basvuru kaynaklari hakkinda da
bilgilendirmelerde bulundu.

2. Seminer: Nasil Pardus
Gelistiricisi Olunur?

Bu seminerde, dncelikle Pardus
teknolojileri ve bu teknolojilerin
alternatiflerine gére nasil avantaijlar
sagladigi konusunda katilimeilara
ayrintili bilgiler verildi.

Katilimeilar, Pardus’a 6zgi olan
teknolojilerin (COMAR, PiSi, YALI, vb.)
temel 6zellikleri, arayiz kullanimlari,
paket kavrami ve Pardus’ta yazilim
gelistirmek konularinda fikir sahibi
oldular. Pardus Projesi’ne gelistirici

ve katkicr olarak destek verme
streglerinin detayli olarak anlatildig
seminerde, TUBITAK ve Pardus
Projesi'nde staj olanaklarindan ve her
yil 6nemli basarilar elde edilen Pardus
Google Summer of Code (GSoC)
Projeleri’ne basvuru sireclerinin nasil
gerceklestiginden ve basvurularin
degerlendirilmesinde nelere dikkat

edildiginden bahsedildi.

Seminer Konusu: Bu
seminerde, Pardus isletim
sisteminin x86_64 islemci
mimarisinde calisacak
suriminin hazirlanmasinda
izlenilen yol ve stratejilerden
bahsedilirken, bu 6zgir
yazilim projesinin nasil
ortaya ¢ikh@r ve gelistirilme
surecleri kahhmcilar ile
paylasildi. Surecin teknik
detaylariyla beraber
Universitelerin Bilgisayar
Mihendislik balimlerinin aktif
olarak benzeri projelerde

yer alabilmeleri igin Universite
yetkilileri ve égrenciler olarak neler
yapilmasi gerektigi ortaya kondu.

Pardus Ozgiir Yazim AtSlyesi
Pardus’ta Yazilim Gelistirmek

Atslye calismasiyla, seminerler
boyunca anlatilan Pardus ve

Ozgir Yazilim gelistirme ortam ve
teknolojilerinin katilimeilara uygulamali
olarak gosterildi. Atolye siresince
gergeklestirilmis uygulamalar ile
Pardus'ta siklikla kullanilan baz:
programlama dilleri ve araglarinin
yaninda, PiSl, COMAR, YALI, Midir
gibi Pardus teknolojilerinin gellgtlrme
ortamlarinda nasil kullanilacag:
konulari érnekler Gzerinden
katilimcilarla paylasild:.


http://uekae.tubitak.gov.tr/
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Birinci Wiki Seferberligi cagrisi %100
basari ile tamamlanarak bircok insanin
zor bir hedef oldugunu disindigu

bir isi iki hafta gibi kisa bir sirede
tamamlamakla kalmadi, bu ¢agridaki
49 madde disinda sayisiz katkiyla
icerigini zenginlestirdi.

PardusWiki Seferberliklerimiz,
kullanicilarimiz tarafindan ¢ok biyik
bir ilgi gormeye devam ediyor. Birinci
Wiki Seferberligi, sizlerin de bildigi
gibi cok buyik bir hizla tamamlandi
ve iyi bir basariya imza atti. Bundan
moral alarak baslathgimiz Ikinci Wiki
Seferberligi de ilk haftanin sonunda
hedefinin yarisini tamamladigini
duyurdu. Bu iki basari, sizlere daha
guzel yenilikler sunmak icin gizel bir
ilham oldu.

Bu seferberliklerde bizlere biyik
yardimlari dokunan gruplardan biri
de PardusWiki Hizmetlileri ya da

Rakamlarla ifade etmek gerekirse,

bu sire zarfinda PardusWiki‘ye tam
82 yeni madde eklendi, 50 yeni
katkici aramiza katldi ve 2.000’i
askin katkida bulunuldu. Bu derece
guclu bir ivmeye kavusan PardusWiki,
maddelerin kalitesi ve Google’da
birgok maddenin tek kaynag: haline
gelmesiyle de diger birgok buyik
dagitim Wiki'sinin énine gegti. Daha
somut konusmak gerekirse, Gentoo
ve Mandriva’nin Ingilizce Wiki'lerinin
énindeyiz...

Birinci Wiki Seferberligi’'nde
olusturulan maddelere buradan

bir baska deyisle yoneticilerimiz. Bu
dénemde siki galisan yoneticilerimiz
tek tek maddelere karar verip
basliklarini agmak, kontrol edip
gerekirse dizenlemek ve sizlere
yardim etmek igin buyik ¢aba
gosterdiler. Bu ¢alismalarinin
yorgunlugunu, gérdikleri manevi
destekle kolayca atabilmeleri de bu
isin en guzel yanlarindan biri elbette.

Yoneticilerimizi biraz daha
rahatlatmak igin, yanlarina yeni
arkadaslar daha eklemeye karar
verdik. Bu sebeple, PardusWiki
icerisinde bir oylama agiyoruz.

ulasabilir ve topluluk tarafindan
nasil giizel bir is ¢ikarnldigini kendi
gozlerinizle gérebilirsiniz.

Pardus kullanicisi olan sizleri,

Birinci Wiki Seferberligi cagrimizda
belirttigimiz gibi Pardus ve ézgir
yazilim konularinda PardusWiki'yi
essiz bir basvuru kaynagi haline
getirmek ve Turkce Icerik &
Belgelendirme konularindaki
eksikligimizi gidermek amaciyla,

lkinci Wiki Seferberligi'ne katlmaya
gagirryoruz.

ikinci Wiki Seferberligi'nde bayrags

PardusWiki Gzerinden
gerceklestirdigimiz PardusWiki
Hizmetlisi oylamasina girecek
katkicilarimizi belirlerken ince eleyip
stk dokuduk. Yeni yénetici adaylarini
belirlerken hem yoneticiligin agirhigini
kaldirabilmeleri, hem de topluluk
tarafindan da saygi duyulan kisiler
olmalari aradigimiz ilk 6zelliklerdi.

Bu ilk eleme sonrasinda onaylarini da
alarak topluluktan katkicilarimizi segtik
ve sizlerin oylarina sunuyoruz.

*  Mustafa ARIK (MaviAtes)
Osman KARAGOZ (Osmank3)
*  Tugsan UNLU (Tugsan)

bir adim daha &teye gétirerek, Pardus
vzerinde kullanilan temel yazilimlarin
timinin belgelendirilmesini
hedefliyoruz. Ilk seferberlikte bu
hedefin yarisini gerceklestirmis
olmamizdan aldigimiz cesaretle, bu
kez ikinci cagrimizi yapmaktayiz.
PardusWiki'ye yapacaginiz katkilarin,
Pardus’a ve Turkiye'de ézgir yazilima
verebilece@iniz en 6nemli katkilardan
biri olacagini tekrar vurgulayalim.

Pardus ve diger ézgir yazilim
projeleri i¢in hayati dnem tasiyan
PardusWiki'ye tim kullanicilarimizi
davet ediyoruz.

Oylamamiz iki hafta sirecek. Oy
vermek istediginiz kisinin isminin
yanindaki baglantiya tiklayarak,
karsiniza ¢ikacak oylama sayfasinda
“Olumlu”, “Olumsuz” ya da
“Tarafsiz” oy kullanip, fikirlerinizi
belirtebilir ve sorular sorabilirsiniz.

Oylama sonunda oylarinin dorite Gci
(% 75) olumlu olan kisi hizmetli olarak

ilan edilecek.

Hepinizi bu 6nemli oylamada oy
kullanmaya bekliyoruz.

B


http://www.ozgurlukicin.com/haber/birinci-wiki-seferberligi/
http://tr.pardus-wiki.org/
http://tr.pardus-wiki.org/I._Wiki_Seferberli%C4%9Fi
http://tr.pardus-wiki.org/
http://tr.pardus-wiki.org/Ana_Sayfa?title=Ana_sayfa
http://www.ozgurlukicin.com/haber/birinci-wiki-seferberligi/
http://www.ozgurlukicin.com/haber/birinci-wiki-seferberligi/
http://www.ozgurlukicin.com/haber/ikinci-wiki-sefreberligi/
http://www.ozgurlukicin.com/haber/ikinci-wiki-sefreberligi/
http://tr.pardus-wiki.org/PardusWiki:Hizmetliler
http://tr.pardus-wiki.org/PardusWiki_Hizmetli_oylamas%C4%B1/MaviAte%C5%9F
http://tr.pardus-wiki.org/PardusWiki_Hizmetli_oylamas%C4%B1/Osmank3
http://tr.pardus-wiki.org/PardusWiki_Hizmetli_oylamas%C4%B1/Tugsan
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KDE 4.4'Gn Yenilikleri

KDE, gegtigimiz ginlerde, 6zgir
yazilim kullanicilarina pek ¢ok yenilikgi
yaklasim sunan, 4.4.0 siriming
duyurdu. Yeni strim, iglerinde sosyal
ag ve cevrimigi ¢alisma 6zellikleri,
Netbook bilgisayarlar icin tasarlanmis
yepyeni bir arayiz gibi yeni altyapilar
iceriyor. KDE hata takip sistemine gére,
bir dnceki sirimden bu yana KDE
4.4'de 7.293 hata dizeltildi ve 1.433
iyilestirme hayata gegirildi.

Plasma Netbook, 4.4.0 ile sahneye
cikiyor. Plasma Netbook, netbook ve
dusik kapasiteli dizustu bilgisayarlar
icin tasarlanmis bir Plasma Masaisti
Yéneticisi alternatifi. Plasma Netbook
ozellikle, daha kiiciik ekran ve
dokunmatik ekranlar icin tasarland.
Plasma Netbook kabugu, tam ekran
uygulama baslatici ve arama gubuguyla
geldi.

Yeni “Social News" programcigi,
sosyal ag Uzerinde neler olup bittigini
kullaniciya aninda bildirirken;
“Knowledge Base”

isimli programcik ise,
kullanicinin pek ¢ok
bilgi saglayicinin bilgi
y bankalarinda arama
'\ yapabilmesini
sagliyor.

(0

KWin'in yeni

4 sekmeleme

zelligi, kullaniciya tim pencereleri
bir sekme arabirimi icinde bir arada
gruplamasina olanak sagliyor.

KDE Uygulama Yenilikleri

Uzun vadeli tasarim ve planlanma
siirecleri sonucunda, bu siirimde,
“GetHotNewStuff’ arabirimi ciddi
oranda gelistirildi. Bu ¢cat, KDE'nin
muazzam Gc¢inct parti katiimeilarinin,
iceriklerindeki milyonlarca kullanicr ile
daha kolay ve etkin iletisim kurmalarina
olanak saglayacak sekilde tasarland.

“Social News"” programcigi ile yorum
yazmak, begeni derecelendirmesi
yapmak ve bir Grinin hayrani olmak
gibi sosyal calismalarin yani sirq;
sosyal aglardaki gincellemeler de
gorilebilecek. Yine bir web sitesine,
kendi olusturduklari icerikleri, pek cok
sikici paketleme ve yikleme islemini
atlayarak yapabilecekler.

Yeni KDE sosyal servisleriyle daha dost!
Bu sirimle iki uzun vadeli proje daha
geldi. Avrupa Birligi tarafindan finanse
edilen ve uluslararasi bir arama
calismasi olan Nepomuk, kararlilik ve
performans bakimindan tatmin edici bir
noktaya ulasti. Yeni “Zaman Cizgisi”
gorinum 8zelligi, dosyalari, kullanim
tarihine gdre siralamaya yariyor.

Bu uyumluluklarin &tesinde, gelistirici
takimlari, kendi uygulamalarini pek ¢ok

bicimde gelistirdiler. KGet gelistirici
takimi, sayisal imza kontrol destegi
ve ¢oklu kaynaktan dosya indirme
gibi dzellikler gelistirdi. Gwenview'a,
kolay kullanilir bir fotograf ice aktarim
araci eklendi. Palapeli, kullanicilarin,
yap-boz bulmacasi ¢ézecekleri,
dahasi kendi bulmacalarini olusturup
paylasabilecekleri bir oyun. Cantor,
son derece gicli ve kullanimi kolay
arabirimiyle istatistiksel ve bilimsel bir
yazilim. KDE PIM paketi, Blogilo adli
bir blog uygulamasi da igeriyor.

Masaisti dondirict

performansinda arhs

KDE'nin altyapisinda, Qt 4.6 sirimd,
Symbian mobil platform destegi, yeni
animasyon catisi, coklu dokunma ve
gelistirilmis performans ile geliyor.

Sosyal Masaisti uygulamalari, merkezi
tanimlama ydnetimi ve transparan web-
hizmet giris kitiphanesi “libattica” ile
guglendirildi.

Kaynak: KDE.org


http://kde.org/
http://www.ozgurlukicin.com/paket/gwenview/
http://www.ozgurlukicin.com/paket/blogilo/
http://kde.org/announcements/4.4/

OpenOffice.Org 3.2 Daha Hizli

Ozgir ofis yazilimlari paketi
OpenOiffice.Org, gincellemeler ve
dizeltmelerle dolu 3.2 striming
duyurdu. Projenin resmi sayfasindan
duyurulan yenilikler, kullanicilarini ok
mutlu edecek gibi duruyor. Lafi hi¢
uzatmadan, yeniliklerden bahsetmeye
baslayalim:

OpenOffice 3.0’dan beri baslangig
sirelerini %46 oraninda kisaltti.

OASIS tarafindan uluslararasi
elektronik/dijital belgelerin
depolanma bigimi olarak Acik Belge
Bicimi (ODF) standardi kabul edilmisti.
Bu standartla birlikte calisabilirlik,
akilli bilgi degisimi ve aramalarinin
énemi artiyor. Ornegin, bugiin
herhangi bir bilgisayar sisteminde
olusturulan ofis belgelerinin,
gelecegin teknolojisi de dahil olmak
uzere herhangi bir yerdeki diger

bilgisayar sistemleri tarafindan da
okunabilmesini garantiliyor.

OpenOffice.org 3.2, OASIS ODFF/
Acik Formil de dahil olmak Uzere
ODF 1.2 ile uyumlu hale gelmek

icin buyik gelisme gosterdi. Belge
bitinliguni kontrol sistemi arhk

bir ODF belgesinin, 6zellikle ODF
1.2 belgelerinin, ODF 6zelliklerinin
uygun olup olmadigini kontrol
edecek. Eger belgelerde bir tutarsizlik
bulunursa, belge bozuk belge olarak
etiketlenecek ve OpenOffice.org
belgeyi onarim teklifinde bulunacak.

Daha Fazla Belge Tirine Destek
OpenOffice.org 3.2, diger ofis
belge tirlerine olan destegini de
gelistirdi. Desteklenen belge tipleri:
MS Word 2007 (*.docx, *.docm);
MS Excel 2007 belgeleri, MS Excel
2007 ikili belgeleri; MS Excel 2007
temalari; MS Powerpoint 2007
sunumlari (*.pptx, *.pptm); OLE
nesneleri, form kontrolleri ve tablo
6zetleri ve MS Excel 2007 belgeleri
(*.xlsx, *.xlsb) okunabiliyor. Parola
korumali Microsoft Word 97/2000/
XP dosyalarinin sifre destegiyle
kaydedilmesini saglamakta. Doctype
temelli AportisDoc ve PocketWord
filtreleri artik destekleniyor. Bylece
bu tirdeki dosyalar, dosya tiring
se¢meden gdrintilenebiliyor.

‘*_‘

OBEEN ficeo rg

Dipnot i¢in OpenType Yazitipi destegdi
Dipnotlarda kullanmak igin yiksek
kaliteli ve 6zgir bircok OpenType
yazitipi meveut. Pardus topluluk portali
Ozgqiirliklcin’den yiikleyebileceginiz
bu ¢ok sayidaki Gcretsiz ve 6zgir
yazitipi bigimlendirme, ¢ikti alma, PDF
olarak kaydetme ve gérintileme igin
desteklenmekte.

Writer bir belge Gzerinde calisirken
otomatik diizeltme listesinde

yapilan her degisikligi daimi olarak
hatirlayabilir. Belgeyi kapatirken gikan
yeni onay kutusu, eklenen kelimelerin
listeden kaldirlmasina olanak
saglayarak bu islevselligi daha da
kullanisl yapmakta.

MediaWiki filtresi, karisikliklari
dnlemek igin artik OpenOffice.

org ile beraber otomatik olarak
yuklenen bir parcasi olmaktan ¢ikti.
Bunun yerine Wiki Publisher’in bir
eklentisi olarak sunulacak, béylece
filtre giincellemelerinin bir sonraki
OpenOffice.org’u beklemeden
yapilmasina olanak taninacak.

Calc'in gelistirilen “Kopyala/
Yapistir” 6zelligi artik ardisik
olmayan birden ¢ok hicrenin
kopyalanip yapistinlmasina olanak
sagliyor. Kopyalanan veri yatay
veya dikey olarak gruplanip
dizenlenerek yapistinilacak.

Kopyalarken olusturulacak kisittamalar
da yapishirirken istenilen seklin
olusturulmasini saglayacak.

Veritabani belgeleri arasinda
daha kolay sorgu kopyalama: Base
artik veritabani belgeleri arasinda
sorgu kopyalarken, kopyalanan
veri dnceden olan bir tablo Uzerine
yazilmak istenmedigi sirece size bir
hedef isim sormayacak.

Base icin daha akilli aktarim:
Kopyalama Panosu sihirbazi

artik RTF ya da HTML formatl
bilgilerini veritabanina kopyalamak
istediginizde etkinlesen bir segim
kutusu iceriyor. “llk satiri sttin adi
olarak belirle” olarak etiketlenen
segim kutusu segildiginde ilk satir
sutun adlari olarak aktarilabildigi gibi,
secim yapilmamisken ilk satir normal
bilgi satin olarak aktariliyor.

Chart'in grafik arayiizi
kullanilabilirligi artirmak amaciyla
yeniden makyajlandi. “Nesne
Ozellikleri” etiketini daha 6zel

olan “Format Géstergesi” olarak
adlandirldi. Meniler artik durumlara
daha hékim, ihtiyag duyulan araglar
sadece bir fare tiklamasi uzaginizda.

Ayrintli bilgi igin GullFOSS blog’a
bakabilirsiniz.

Kaynak: OpenOffice.org


http://www.openoffice.org.tr/
http://en.wikipedia.org/wiki/Open_Architecture_System_Integration_Strategy
http://en.wikipedia.org/wiki/OpenDocument
http://wiki.services.openoffice.org/wiki/Calc/ODFF_Implementation
http://wiki.services.openoffice.org/wiki/Calc/ODFF_Implementation
http://tr.pardus-wiki.org/OTF
http://www.ozgurlukicin.com/tema/yazitipleri/
http://blogs.sun.com/GullFOSS/entry/new_chart_features_in_openoffice2
http://www.openoffice.org/dev_docs/features/3.2/

Ozgirlikicin Podcast Yayindal

-

Besinci yasini kutlamakta oldugu
su gunlerde Pardus, kullanici ve
meraklilarinin takip edebilirligini
artirmak, Pardus ve ézgir yazilim
dinyasinda gerceklesen teknolojik
gelisme ve yenilikleri haber vermek
amaciyla énemli bir yayin trendi
olan Podcast yayinlarini hayata
gecirdi.

Podcast kavrami 2004 yilinda
hayatimiza girmis olsa da, asll
gegerlilik ve yogun kullanimin,
yayginlasan tasinabilir medya
oynaticilarina ve online ortamlara
erisimin kolaylasmasiyla kavustu.

Podcast en basit ve bilinen:
tanimiyla, bir oynatici igin Internet
uzerinden da@itilan uygun ses ya

da gérinti dosyas olarak ifade
ediliyor.

Podcastler ginimizde egitimden
kamu yarari giden bildirimlere, is
dinyasinin ¢arpici sunumlarindan
bloglardan uzanan genis bir
yelpazede kullaniliyor. Bu yeni
iletisim mecrasi, abonelikle

elde edinilen haber igerikli bilgi
kaynaklarina erisim ortami olarak
tim dinyada yaygin bir kullanima
sahip.

Podcast'lerin en pratik 6zelligi,
Internet’'e baglanilabilen her
yerden ya da dijital depolama
aygitlarina indirerek, istenildigi
zaman istenilen yerde
dinlenilebilmeleri. RSS ve Atom
beslemeleriyle de her tirlu
guncel igerikten kolaylikla
haberdar olunabilmesinden
otirl, Podcastler kullanicilar
tarafindan biyik bir ilgi
cekiyor.

Ozgirlik Sen Nerdeysen Oradal
Daha ¢ok Pardus dinyasindan

haberler, etkinlikler ve 6zgir yazilim

teknolojilerindeki gelismelere yer
verilecegi Ozgirlik Igin Podcast
yayinlarinda, Pardus hakkinda
merak eftiklerinizin de yer alacag
eglenceli sohbetler sizleri bekliyor
olacak. Ozgirlik I¢in Podcast
yayinlarina her hafta buradan
erisebilirsiniz.

Podcast'imizde dinlediginiz jingle
mizigi, Bandista tarafindan
seslendirilen “Ozgurlige Manus”

parcasindan olusturuldu. Miziklerini

serbestce indirilip dagitilabilmesi
icin Creative Commons lisansiyla

dzgurlestiren gruba, bu vesileyle bir

kez daha tesekkir ediyoruz.

Fazla bekletmeden, sizleri
podcastimize bekliyoruz!

PCnet'ten Pardus Posteri

PCnet'in merakla beklenen 150.
sayisi ¢ikti. Dergi igerik olarak,
6zel sayrya yakisir bir zenginlige
sahip.

Ozgirlikigin toplulugunun
gegmiste igerik destegi sagladig
LinuxNET eki ve bugine dek
dagithgi yiz binlerce Pardus
kurulum CD'si ile Turkiye'de dzgir

yazilima énemli bir destek veren PCnet,

mart sayisinda Pardus kullanicilarina
muthis strprizler hazirlamis.

PCnet'in yaldizli kapaga sahip ve
beraberinde pek ¢ok hediyeyle gelen
bu &zel sayisinda hediyelerden biri,
Pardus 2009.1 Anthropoides virgo
Kurulum CD’si. Orijinal baskili Pardus
2009.1 Kurulum CD'si, eski kullanicilari
ve 6ncelerden beri Pardus’u merak edip
de tanisma olanad bulamamis yeni
kullanicilari sevindirecege benziyor.

Bu ayki diger Pardus hediyesi, cift tarafli
poster. PCnet'in tim okurlarina hediye
ettigi Pardus posterinin bir yizinde
“Iginde Pardus Var” sloganini tasiyan
guzel bir grafik calisma mevcut. Posterin
diger yizindeyse, yeni kullanicilara
kaptanlik edecek bir diger calisma var.
Pardus’un kurulum adimlarini iceren bu
calisma, son derece eglenceli ve yaratici
bir tasarima sahip.



http://www.ozgurlukicin.com/podcast
http://tayfabandista.org/blog/
http://tr.wikipedia.org/wiki/Creative_Commons
http://www.ozgurlukicin.com/podcast
http://www.pcnet.com.tr/icindekiler-arsivi/2010/02/28/mart-2010-150-sayi-ozel/
http://www.linuxnet.com.tr/

SYMBIAN

anlasma yapmis olmasi. Symbian,
kendi platformunu dzgurlestirerek,
daha fazla sayida ireticiyi yanina

Microsoft Linux Satiyor!

cekmeyi umuyor. Nokia ile olan Gin gecmiyor ki Microsoft ile ilgili
yakin isbirligi, Symbian’in iretici ilging haberler almayalim. SD Times'in
taroflndoki en bUYUk kozu. Iginde yqy|n|qd|g| rapora g('jre MiCI’OSOH,
6zgir navigasyon sistemi Ovi elindeki neredeyse bitin SUSE Linux
Maps'in oldugu paket ise tek Enterprise Sunucusu (SLES) destek
kelimeyle mithis... kuponlarini satmis.
Symbian’t kullanan cep telefonu Microsoft, Novell ile yaphgdi patent
Uretici|erinden blr digeriyse Sony tazminat Qn|0§mqs|n|n b|r pargasi
Symbian, tim platformlarini agik Symbian Vakfi'nin ydneticisi Lee Ericsson. Tazﬂlm yoneticisi Patrik olarak 240 milyon dolarlik kupon satin
kaynaga tasidigini duyurdu. Tasinma,  WILLIAMS “ Ozgiir yazilim toplulugu, PLSSQN un yorumu _§0}/|e: _ aldi. 475 misterisine kupon sathgini
planlanan sireden dort ay kisa mobil endustrinin gelecegini Symblqn Vakfi’'nin b_’r iyesi olarak agiklayan Microsoft, sathg toplam kupon
surdy; simdi milyar dolarlik kodlar, sekillendirmeye ve global Slcekte Sony Ericsson, Symbian’in ‘?C’k" sayisini agiklamadi. Bu rakamlara gére
gelistiricilerin katkilarina agik. hizli icatlar olusturmak icin yetkin. kaynaga gecerek, herkese 6zgir Microsoft'un her bir misterisi, ortalama
Symbian Vakfi olusturuldugunda, blrakllmasmglan son derece memnun. yarim milyon dolarlik kupon satin almis.
Symbian’in agik kaynaga gegirilmesi  gecis icin, 2010 ortalarini Inary.yorq.z ki, platforma pek cok
planini 2008'in haziran ayinda hedeflemistik; ancak calisanlarimizin ~ yenilik, tiketicilere de pek cok hak Microsoft ve Novell'in yaphdr anlasma,
duyurmustuk. Bu agiklama, Google’in  ve is ortaklarimizin kendilerini kazandiracak.” patent iddialarinin karsilikli muafiyetine
akilli telefon pazarina kendi acik adamalari sayesinde, hedefimize o, ) ek olarak, SUSE Linux Enterprise
kaynak platformu olan Android erken ulastik.” agiklamasini yapiyor. Symbian’in kaynqk kodlarini iceren Sunucusu(SLES) ve Windows Sunucusu
ile girmesine kesin 108 paket, Symbian gelistirici. arasinda birlikte calisabilirligi gelistirmek
bir cevap olmustu. Symbian’in rakibi Android pprtahndan, ozgir E.c|ir:)s.e K_C’_mU icin teknik destedi de icermekte.
Aradan gecen bir Symbian’in kodunu degistirebilirsiniz. ~ Lisanst (EPL) °|f.'”d° |nc||r||eb|||.r. ) Anlasmanin imzalandigi Kasim 2006'dan
bucuk yillik dénemde,  Global cep pazari isletim sistemi Buradan Symbian YGZ'lfm' gelistirme beri iki sirket toplamda 342 milyon
Symbian popilaritesini  pazarinda en biyik paya sahip ortam OIG”.SD.K (Symblgn Developer dolarin izerinde satis gerceklestirdi.
kaybetmeye baslad. olana Symbian, ilgingtir kendine Kit) ve mobil cihazlar I¢in olan PDK
Symbian pazar payini da  rakip olarak iPhone’u degil, (PI’OdL{Cf D?Ye!OPme”* Kit) araglarini Linux satislarinda birinci sirada Red Hat
yitirmemek ve akilli telefon  Google'in énciiliginde gelistirilen da edinebilirsiniz. bulunurken, Gciinci sirayr Microsoft ald:.
platformunda rekabet Android'i gériyor. Ne diyelim, Microsoft'un satislarinin
edebilmek igin 6zgur Bu .grogl.ar, plotformL{n gincel artmasini istemek, bu konuda garip
yazilima gegisin yeni nesil Android’in bu yaristaki en biyik sirimleri ve bu yilin ilk ge}/regipde kagmaz saniriz.
destek ve gelistirmelerine avantaji, halihazirda daha fazla tamamlanacak olan Symbian3 ile

onci olmasini umuyor. sayida cep telefonu ureticisiyle uyumlular. Kaynak: The H Online



http://www.ozgurlukicin.com/haber/symbian-ozgurlesiyor/
http://www.symbian.org/
http://www.android.com/
http://developer.symbian.org/
http://developer.symbian.org/
http://tr.pardus-wiki.org/Eclipse_Kamu_Lisans%C4%B1
http://tr.pardus-wiki.org/Eclipse_Kamu_Lisans%C4%B1
http://www.smartphonedaily.co.uk/symbian/symbian-os-goes-open-source/
http://www.sdtimes.com/link/34094
http://www.novell.com/home/
http://www.redhat.com/
http://www.h-online.com/open/news/item/Sold-out-Microsoft-s-Linux-business-is-booming-922676.html

Sisteminizdeki Clark Kent: VLC

Oyle bir video oynatici dissiinin ki, kullanimi hem kolay
hem de akliniza gelebilecek her§ey| yapabiliyor o|sun|



Ker Tonm

VLC'nin gelistiricileri, 1.0 sirimi sonrasinda yeni ézellik eklemek yerine mevcut
hatalarin dizeltilmesi ve performans iyilestirmeleri yapmaya karar vermis. Boyle
basit bir medya oynathci icin neden bdyle bir karar verildigini merak edebilirsiniz.
Ancak VLC'nin sitesindeki taniim yazisina bakarsaniz onun aslinda bir Superman
oldugunu ama pek ¢ogumuzun onu Clark Kent olarak tanidigini ve neden béyle
bir karar verildigini anlayabilirsiniz.

Kisaca VLC, ¢ok platformlu, cok zengin cokluortam catisi ve bicimi destegi
olan, IPv4 ve IPvé agdlarinda ¢okluortam sunucusu ve giicli bir gevirici olarak
kullanilabilecek bir yazilim olarak tanitiliyor. Bir baska deyisle, isin medya
oynatici kismi tim bunlarin yaninda gerez niyetine sunulmus gibi duruyor.

Fark ettiginiz Uzere bu Superman’in bizler gibi masausti kullanicilarini ilgilendiren
yetenedi medya cevirici zelligi. Evet, VLC ile videolarinizi pek ¢ok farkli bigime
donustirebilirsiniz.

Video Bicimlerini dénistirin

VLC pek gok medya bigimini kendi kistiphanelerini kullanarak agiyor, bu
kitiphaneleri kodlama igin de kullanabildiginden, bir video dosyasini

farkli bir bicimde kodlamak da VLC igin basit bir islem. Bu kodlamay: bir
dosyaya yazdirabildiginiz gibi isterseniz destekledigi bir Internet protokolu ile
yayinlamaniz da mimkin.

VLC'yi acip meniden Medya
> Donustir/Kaydet'i secerek
doénistirmek istediginiz
dosyay acacaginiz pencereyi
gorintileyin. Dosya segimine
pr video dosyanizi ekleyin ve
Donistir/Kaydet digmesi ile
devam edin. Isterseniz altyazi
dosyasi da ekleyebiliyorsunuz.

Medya AL

i

Dowym | #=1 pisk | 5% 25 B vakatama Ayt
Dorya Segm
Azadpdail kxte ve dajmelen kullsnarak bigeayannomakl dosyalan segeblrine

Moma/admrvBeigelsrhidyolanmipandus irv web. iy Eida...

Bir altyas dowyas kuflan

Acilan donustirme
penceresinde hedef dosya
olarak donistirme isleminin
sonucunda kaydedilecek
dosyay: belirtin. VLC,

Daha fada secenek gosler

= | | poniytor icaydet || fptal

Bonustur

Ko

donistirme bigimi igin
profilleri kullaniyor ve
bazi éntanimli profiller
sunuyor. Profillerin hemen
yanindaki digmelerden
profillerin ayarlarini
degistirebileceginiz

gibi yeni profiller de
ekleyebiliyorsunuz. Baslat
digmesiyle dénistirme
islemini baslatabilirsiniz Frof
ve islemi video oynatma
zaman gubugundan takip
edebilirsiniz.

Kaynak
Kiynalk: | fhomefadmin/Selgelerfidyolanmipandus trv2. web. fv

Tr: Dosyailasor

Hedef
Hedaf dosya: Midyolanmipardus.trvZ.web-danugturiimies. fe | Gozat

Giktrn gonintise
Byartar

Video - H 284 + AAC [T5) -
Video 1264 + aac 5103
‘ideo - Dirac + AAC (TS)

“ideo - Thaora + Vorbis (0GG)
‘Adeo - Thaora + Flac [0GG)
Wideo - MPEG-E + AAC (MPA) at ptal
Video - MPEG-2 « MPGA [T5)

Taramasg

Konu videolar oldugunda dosya boyutlarini ve kalitesini etkileyen pek ¢ok etken
oluyor, dénustirme profillerinin ayarlarini aghginizda VLC size bu etkenleri
dzellestirebileceginiz basit bir arayiz sunuyor.

Dénistirme profili ayarlarindan profilin video ve ses kanallarinin ayri ayri
ayarlamalarini yapabilirsiniz. Videonun ¢6zinirligint degistirmenin yaninda
kolayca élceklendirme segenedi olmasi ¢ok ise yariyor, kare orani ve kbps
degerini de kolayca degistirmek mimkun.

Ses kanalinin da kanal sayisi, bit degeri ve érnekleme oranini
degistirebiliyorsunuz. Sekmelerden géreceginiz gibi altyaz
ayarlari da var.

DVD'ler, Mizik CD’leri ve daha fazlasi

Medya Menisinden Dénistir/Kaydet segtiginizde
acilan penceredeki sekmeler dikkatinizi ¢ekmistir,
bunlardan Disk’i secerseniz DVD, Miizik CD’si ve
VCD'leri dénustirebildiginizi géreceksiniz.

.

Dénistirmek istediginiz medyayi ve bulundugu
aygit segtikten sonra Dénustir/Kaydet

digmesi ile yukaridaki dénistirme profillerini
segecediniz pencere acgilacak, diger islemler tim
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dénustirmelerde oldugu gibi ayn.

Ag sekmesinden cesitli protokollerdeki
bir ag yayinini da kaydedebilirsiniz,
yakalama aygit sekmesi ise bize

sunuyor. Yakalama modu olarak
“desktop” secerek dénustirme

Eger siz de benim gibi sade
arayizy seviyorsaniz onu da
istediginiz gibi &zellestirmeniz
mimkin, Gérinim menisinden
“Arayizi Ozellestir”i segmeniz

kaydedebiliyorsunuz.
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- Han visakal - zorla.mp3
R =1 “Evet, VLC gergekten Superman” yeterli, hatta bu tercihlerinizi
R dedirtecek bir yakalama modu farkli profiller olarak da

Tt e | yaparak ekran kaydr alabilirsiniz. Daha fazlasi
Son olarak isinize yarayabilecek
e we  Ekran kaydi alirken dikkat etmeniz birkag kicuk ipucu yazayim.

Bir videoyu donustireceksiniz
ama hangi degerleri segerseniz
boyutunun ne kadar disecegini
veya artacagini tahmin edebilmek
icin mevcut dosyanin kodlama
bilgilerine ihtiyaciniz var, dosyay!
oynatmaya baslayin ve Araglar
menisinden Medya Bilgisi'ni
secin.

gereken sey saniyedeki kare (fps)
sayisi. Kaydedeceginiz kare sayisini yakalama modunu segtiginiz pencerede
tespit edin ve ayni degeri dénistirme profilinin ayarlarindaki video kodlamasinin
kare oranina da yazmayi unutmayin, yoksa kaydettiginiz video hizli gekimde
kaydedilmis gibi oluyor. Ekran yakalarken video kodlamasi olarak Theora segerek
sonug alabildim.
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Superman’in kostimleri

VLC, éntanimli olarak higbir gérinim (skin) ile kurulmuyor, arayiz igin Qt arag
takimi kullanilmis. Ancak http://www.videolan.org/vlc/skins.php adresini ziyaret
ederseniz ¢ok ¢esitli Superman kostimleri indirebilirsiniz.

Mavisakal - zorla mp3
Paul Copeland-Beethoven Piano Sonatas (complete)-... §
whal_happens lomorrow.mp3

iki medyay birlestirmek
isteyebilirsiniz, mesela bir video
ve bir ses dosyasi, donustirme
penceresinde “Daha fazla
secenek” ve “Baska bir medyayi
es zamanli oynat” kutularini
isaretleyip dosyayi belirtmeniz yeterli.

duran_duran_-
maanlight-movementl .mp3

Araglar meniusinden Segenekler’i acarak indirdiginiz kostimin
kullaniimasini saglamak son derece kolay, “Arayiz” sekmesinin “Dis
Gérinimler” baliminden dosyanin konumunu belirtmeniz yeterli.
VLC'yi kapatip aginca yeni kostimle agilacakhr.

Ancak bazi arayizleri kullanamadim ve
bazilarinda video oynatamadim, sanirim
' bazi arayizler eski sirimler igin yapilmis ve
guncellenmemis, buna dikkat etmelisiniz.

Oynatilan videonun seyrettiginiz ortama gére 1sik ve diger ayarlarini degistirmek
isterseniz Araclar menusinden Efektler ve Sizgecler secmelisiniz.

Evet, o kigik penceresi icinde basit bir medya oynatici olarak gérdigimiz VLC
gercekte pek cok arag ve olanak sunan ¢ok amagli medya Ussi aslinda. Bu arada
1.0 sUrimind yeni ash@ini da unutmamak gerek...

Pardus icin bir arayiz tasarlamak isteyen
yetenekli ve heyecanli kisiler vardir diye
yazmadan gegmeyeyim, VLC'nin sitesinde
arayiz tasarim programi da mevcut.


http://www.videolan.org/vlc/skins.php

Calc Listelerini

Base Tablolarina Dénistirmek




Bu yazimizda, olusturdugunuz “Calc” listelerini bir veritabani tablosuymus gibi
aktarmayi 6grenecegiz. Bu islem icin dncelikle bir “Calc” tablosu olusturunuz
veya dnceden olusturulmus bir tabloyu “OpenOffice.org Calc” ile aginiz. Ben
drnek olmasi agisindan “OpenOffice.org Calc”da asagidaki gibi basit bir tablo
olusturdum

Siz de kendi ihtiyaglariniza gére veya benim &rnegimi ele alarak tablonuzu
olusturabilirsiniz. Olusturdugumuz bu listede “Base” tablosuna aktarmak
istedigimiz verileri basliklari ile birlikte fare yardimiyla segip sag tusuna tiklayiniz.
Agilan meniden “kopyala” segenegini takip edin. Bu islem ile “Calc” uygulamasi
ile higbir isimiz kalmamistir. Ister “Calc” vygulamasini kapatabilir isterseniz de
acik birakip farkli tablo aktarim yollarini deneyebilirsiniz.

Tablo olusturma hakkinda bilgisi olmayanlar e-dergimizin 14. sayisindaki “Temel
Base Ozellikleri” adli makaleyi okuyarak égrenebilirler.

Yeni bir “OpenOffice.org Base” uygulamasi aginiz. Karsiniza ¢ikan diyalog
penceresinden “Yeni bir veritabani olustur” segenegini isaretleyerek ““butonuna
basiniz. Karsiniza ¢ikan pencereden yaratmak istediginiz veritabaninin ismini

yazarak “tamam” digmesine basiniz. Eger veritabani olusturma hakkinda bilginiz
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yoksa OpenOffice.org Tirkiye Wikisi’nde bulunan “Temel Base Ozellikleri” adli
makalemizi okuyarak égrenebilirsiniz.

Isim verme isleminden sonra karsimiza OpenOffice.org “Base” ana penceresi

gorinecektir. Bu pencereden sol tarafta bulunan “Tablolar” sekmesine tiklayiniz.

Ardindan sag tarafta bulunan “Tablolar” béliminde bos bir alanda farenin
sag tusuna tiklayarak agilan meniden “yapistir”i seginiz. Karsimiza bir diyalog
penceresi gelecektir. Bu pencere, “Calc” listelerinden aktaracagimiz veriler
hakkindaki ayarlar yapacagimiz bslimdir.

Bu pencere hakkinda yapilacaklar kisaca listelemek gerekirse;

Tablo ismi: Olusturmak istedigimiz tablomuzun ismidir. Eger bir isim
vermezseniz uygulama varsayilan olarak “Tablo1” ismini verecektir.

Secenekler

® Tanim ve Veri: Tabloyu birebir kopyalayarak bir veritabani olusturur.
Tabloda yer alan tim tanim ve verileri aynen kopyalar.

® Tanim: Sadece tablo tanimlari kopyalanr.


http://wiki.openoffice.org.tr/index.php/Temel_Base_%C3%B6zellikleri

Tablo Gérinimi Olarak:

® Veri Ekle: Mevcut tabloya veri eklemede kullanilir.

¢ Birincil Anahtar Olustur: Aktarilan listeye kullanicinin istegine gére
birincil anahtar ekler.

Bu pencerede bulunan islemlerden kisaca bahsettikten sonra islemimize devam
edelim. “Tablo” ismi olarak ben “Maas” ismini verdim. Sizler ihtiyaciniza gére
farkli bir isim de verebilirsiniz. Eger verdiginiz isimde baska bir tablo mevcutsa
hata verecektir. Bu yizden ayni isimleri kullanmamaya dikkat ediniz. “Segenekler”
kisminda “Tanim ve veri” ve “Birincil Anahtar Olustur” secenegini isaretleyiniz.
Ardindan birincil anahtar igin bir isim belirleyin. Ben varsayilan olarak “ID” ismini
atadim.

Bu kismi tamamladiktan sonra “ileri” digmesine basarak diger sayfaya geciniz.
Burada aktarmak istediginiz “alanlar” belirleyebilirsiniz. “Alanlarn” segebilmek
icin “>" veya “>>" digmesini kullanabilirsiniz. Alanlarin segilmis halini asagidaki
resimde gorebilirsiniz
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Bu pencerede “ileri” digmesine basarak alanlarla ilgili ayrintili bilgileri
degistirmek mimkindur. Fakat ben varsayilan olarak hazirladigim igin “Bitir”
digmesine basarak tablomuzu olusturdum.

Siz kendi ihtiyaciniza gére ayarlar yapip tekrar “Bitir” digmesine basabilirsiniz.
Tablomuzun gérintist asagidaki gibi olacaktir.

Bu yontemle yalnizca yeni bir tablo yaratmak degil 6nceden olusturulmus bir
tabloya veri de ekleyebilirsiniz. Peki, bu islem nasil yapilire Bunun yéntemi,
aktarma sirasinda bizi karsilayan pencerede bulunan “Segenekler” béliminde
“Veri Ekle” secenegini isaretlemektir. Bu secenekle tablolariniza uygun icerik olma
sartiyla veri ekleyebilirsiniz. Uygun icerikten kastim; sonradan eklenen veriler eski
tabloyla ayni situn ve satir olmak zorundadir.

Basliklar dahil edilmemelidir.

Bu tip basit islemlere dikkat edilmezse tablo kayitlariniz bozulabilir.
Konuyla ilgili soru, géris ve elestirilerinizi forumlarimiza bekliyorum.



ayida | |§|-ye e-posta gondermenlz gerekiyor ama hepsinin de
e farkli olmasi mi gerekiyor? OpenOffice.org ile cok kolay!




Bu yazimizda OpenOffice.org Base yardimiyla toplu e-posta génderme islemini
inceleyecegiz. Ben bu yazida tekrar olmamasi agisindan bazi bélimleri
atlayacagim. Size énerim bu islemi yapmadan 6nce Base olmadan “Adres-
Mektup birlestirme” nasil yapilir ona bir géz atmaniz. llgili yaziyr buradan
okuyarak égrenebilirsiniz.
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B |2 Serhan AMAGUL  Mithat Pasa Cad. Yurdakul Sk. 31684 serhan@sirket.com
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Oncelikle mektubumuzu olusturmadan énce kullanacagimiz veritabani

ve tablomuzu olusturalim. Eger tablo olusturma hakkinda bilginiz yok ise

“Wiki” sayfamizda yer alan Temel Base Ozellikleri adli makaleyi okuyarak
dgrenebilirsiniz. Ben drnek olmasi acisindan yukaridaki tabloyu olusturdum. Bu
tabloyu bir sirkete ait personel tablosu gibi disinelim. $imdi “OpenOffice.org
Writer” uygulamasini baslatalim. Ornek mektubumuz asagidaki gibi olsun, bu
mektubu artik “Writer” uygulamasini kullanarak yazabiliriz. YOrnek mektubumuz
asagidaki gibi olsun;

“Sayin Mehmet PEKGENC,

Sirketimiz tarafindan gerceklestirilen bu yilki yilbasi kutlamasinda sizleri
aramizda gérmekten mutluluk duyariz.

Yeni yilinizi en iyi dileklerimle kutlar, sevgi ve saygilar dilerim.
Yénetim Kurulu”

Simdi “Araglar->Posta Birlestirme Sihirbazi” menisini secelim. Ekrana gelen
diyalog kutusunu ihtiyaglarimiza uvygun sekilde cevaplandiralim.

Adres Bolimi Ekleme

Bu bélimde hazirladigimiz mektubun kimlere génderilmesi gerektigini
belirleyecegiz. Biz yukarida bu islem icin bir tablo olusturup kaydetmistik. Simdi
“Farkl Adres Listesi Secin” digmesine basarak daha énce Base kullanarak
hazirladigimiz tabloyu ekleyelim.

ﬁ Parst s Rirle st Sihirbar

Adim Adres bolumu ekle

1. Baglangic belgesi segin 1. 1. KuBanmak istedijinge adres verisini iperen

. - Earkh Adras Listesi Segin,,
adros listosini secin, Verl, adres bollimnd o .

2. Belge turl seg

. Adres bolkmd ekle

4. Selamlama olugtur

olugturmak igin goerakil Gegarll adres listesk siricet

2 Belge adres boluml igerebilir

Adres Listesi Sec diyalog kutusunda mevcut veritabanlari ve secili olan tablolar
gorinecektir. Biz burada bizim olusturdugumuz “sirket” isimli veritabanini segip
“Tamam” digmesine basarak devam ediyoruz.

Bir adres stes sacn. Abolan farkh bir §steden segmei igin ‘Ekle...' b

listere yoiosa "Olugtur._.' tikdayarak clugturabilreng Eger Slrket ISImII VerlthGnlndG

birden fazla tablo ve sorgu mevcutsa

Ahcilanna su isteden segild: o L R A
degistirmek icin veritabaninin Ustine

ad |Tablo |
calc_deneme

derdme

Evolutionlos

Maat

Par 1E nal

digmesine basiyoruz.

Karsimiza ¢ikan diyalog kutusunda
sectigimiz veritabanina ait tablo ve
sorgular listelenecektir.

Bize gerekli olan “Personel_1"
isimli tablomuzu secip “Tamam”

Saqridng demys Brden fads tabls igemakteds, Lofen kullarmak Sledding adres
stesinin pldufu tabloyu seqn.

fare yardimiyla tiklayip “Tablo Degistir”

'’

o . Ad U
butonuna basarak “Adres Listesi T s 3
Sec” diyalog penceresine geri G ot -
déniyoruz. Sizler ihtiyaglariniza &= org =
| Englams

gore farkl tablo veya sorgular
ekleyebilirsiniz. “Adres Listesi
Sec” diyalog kutusunda
gordiginiz gibi “Personel” tablosu eklenmis olacaktir. “Tamam” digmesine
basarak geri déniyoruz.

iptal Yot iy

Belgeyi Dizenleme
Biz mektubumuzda zarf Gzerine yazilacak adres bilgisi ve “Sayin ...." gibi
karsilama mesaijlar istemedigimizden dolayi 4. ve 5. adimlardaki segimleri iptal


http://wiki.openoffice.org.tr/index.php/Adres-Mektup_birle<015F>tirme
http://wiki.openoffice.org.tr/index.php/Temel_Base_�zellikleri

ederek dogrudan 6. adim’a gectik. Siz dilerseniz 4 ve 5. adimlarn kullanarak zarf
Uzerine yazilacak posta adreslerini, “Sayin Bayan ...." gibi karsilama mesajlarini
ve yerlesimlerini dizenleyebilirsiniz. Bizim bu tip bir ihtiyacimiz olmadigindan
“Adimlar “listesindeki 6. maddeden devam ettik. Bu adimda karsiniza gelecek
olan diyalog kutusu “Belgeyi Dizenle” olacaktir.

Burada Belgeyi Dizenle digmesine basarak mektubumuzun neresinde hangi
bilgilerin gérinmesi gerektigini ayarlayacagiz. Digmeye bastigimizda Posta
Birlestirme Sihirbazi kiguk bir pencereye donisecek ve size belgenizi dilediginiz
gibi dizenleme olana@i verecektir. Tim dizenleme islemlerinden sonra sihirbaza
devam etmek igin bu kicik penceredeki “Posta Birlestirme Sihirbazina Geri Dén”
butonuna basarak sihirbaza geri dénebilirsiniz.

Simdi érnek mektubumuzda “Sayin Mehmet PEKGENC” diye baslayan karsilama
mesajindaki Mehmet PEKGENC yerine tablodaki isimlerin gelmesini istiyoruz.

Bunun igin sirasiyla;

*  Mehmet kelimesini isaretliyoruz.

e "“Ekle > Alanlar > Diger” menisini segiyoruz. Karsimiza gelen “Alanlar”
diyalog kutusundaki “Veritabani” sekmesine gegiyoruz.

“Tor” bdluminden “Posta alanlarini birlestir” secenegini sectikten sonra
“Veritabani secimi”nden daha énce ekledigimiz “sirket->Personel_1"i se¢iyoruz.

Artik listede hangi alanlarin oldugunu gérebiliyoruz. $imdi sirasiyla 6rnek

mektubunuzdaki Mehmet kelimesini isaretleyin ve “Alanlar” diyalog kutusundaki

Iy S © “AD" secenegini isaretleyip
“Ekle"ye tiklayin. Sonrasinda

= "PEKGENC” kelimesini
isaretleyin ve ayni sekilde
“SOYAD” segenegini isaretleyip
“Ekle” diigmesine basin.

Wt sk

g eraban pegie

Alan ekleme islemi bittikten
e sonra “kapat” digmesine

] tiklayarak mektubumuza geri
~ déniyoruz.

Wemabav Joyyes slds

Sayin| =AD> =SOYAD:,

~ Sirketimiz tarafindan gergeklestirilen bu yilki yilbasy kutlamasinda
sizlerl aramizda gérmekten mutluluk duyariz.

Simdi mektubumuz yukaridaki gibi gérinecektir. Artik Posta Birlestirme
Sihirbazina “Geri Dén” digmesine basarak islemleri tamamlayabiliriz.

Bu bélimde olusturdugunuz belge igerisinde her mektupta farkli farkli degisiklikler
yapmaniz gerektiginde “Belgeleri tek tek dizenle” digmesine basarak

istediginiz herhangi bir degisikligi yapabilirsiniz. Biz herhangi bir degisiklik
istemedigimizden “lleri” digmesine tiklayarak son adima gidiyoruz.

Adm 00000 Kaydet, yazdw ya da belgeyi gonder

1. Baglangi; belgesi secin Agaidaki secenekiarden birni secin:
| « Baslang belgesin kaydet
Birlastiriimig belge kaydet
Burlestiriimis belgey yards
Birlestinimig belgey E-Posta olarak gdnder

2. Belge tird seq

3 Adres bolimii ekde

4. Selamiama olugtur

Baglangy; belgesini kayd#t

. Belgey dizenle

Baglangy; balgegini kaydet |

7. Kigited belge

Kaydet, yazdir ya da génder

Artik islemlerin sonuna geldik. $imdi dilerseniz yeni olusturdugunuz belgeyi
kaydedebilirsiniz, yazdirabilirsiniz, e-posta olarak génderebilirsiniz veya
“Iptal” butonuna basarak bu islemlerin tamamini iptal edebilirsiniz. Biz
érnegimizde “Baslangi¢ belgesini kaydet” digmesine basarak devam ediyoruz
ve 6rnek mektubumuzu ayni isimle kaydediyoruz. Sonrasinda “Adsiz 1” adiyla
birlestirilmis yeni bir belge olusuyor ve dilerseniz bu belgeyi de farkli bir isimle
kaydedebilirsiniz. Iste birlestirilmis belgemiz!

Saymn Hakan HAMURCU, Saym Mehmet FEEGENT,
el Siketim tarafindan gery ek |- Soketim iz tarafindan gergek lestrilen bu v
o garmekten muthahik duyarz. garmekten mut hubuk duyarz.

Soru ve gérislerinizi forumlarimiza bekliyorum.



I Numaralandirma
mleri ||e Calismak

Sayfalariniza hareket kazandirmak elinizde!




OpenOffice.org Writer ile gelen standart numaralama bigimi 1, 2, 3.. diye
baslayip mevcut sayfa sayisina kadar devam eder. Fakat bazi yaz tirlerinde bu
numaralandirma bigimi disinda farkli istekler ortaya ¢ikabilmektedir. Ornegin;
Roma rakami ya da ¢esitli sembol kullanimlari gibi. Bu makalemizde birgok
kullanicinin ortak derdi olan numaralandirma islemlerini inceleyecegiz. Makaleye
bir érnekle devam edecegim.

inceleyecegimiz érnek soyle olsun;

Numaralandirma islemi 3. sayfadan baslayarak 6. sayfaya kadar (6. sayfa dahil)
standart bicem olan 3, 4, 5.. olarak numaralandirilacak. Daha sonra 7. sayfadan
10. sayfaya kadar (10. sayfa déhil) Roma rakami ve 11. sayfadan 14. sayfaya
kadar (14. sayfa déhil) ise sembol bigimi kullanilacak.

Yeni bir OpenOffice.org Writer uygulamasi baslatiniz. Oncelikle bu iic farkl:
numaralandirma tipi icin U¢ degisik sayfa bicemi olusturacagiz. Bu islem icin
ana meniden Bigim > Bicemler ve Bicimlendirme yolunu takip ederek ya da
klavyemizden F11 tusuna basarak baslatiyoruz.

Karsimiza ¢ikan diyalog penceresinden
Sayfa Bicemlerini segiyoruz. Ardindan bos
bir bdlgede farenin sad tusuna tiklayarak

Dipnot . .
, agilan meniden Yeni'ye tikliyoruz

Dyzin
HTML

ik sayfa
Saf Sayfa
Sol Sayfa
Sonnot
\Varsayilan

Karsimiza ¢ikan diyalog penceresinden
Yonet sekmesinde bulunan Ad kismina
olusturmus oldugumuz bicemin adini
yaziyoruz. Ben burada standart_bicem
olarak adlandirdim. Siz farkli bir isim de
kullanabilirsiniz.

Ardindan Alt bilgi sekmesinde yer alan alt
bilgide secenegini isaretleyerek Tamam
diigmesine tikliyoruz.

Eger numaralandirma islemini sayfanin alt
tarafina degil de Ust tarafina uygulamak
isterseniz Alt bilgi sekmesi yerine Ust bilgi
sekmesinde islem yapiniz.

Yinet Sayial Arkaplan

Ust bilgt| Altbilgl Kenarhk| Situn| Dipnot

Ad loma_bicem

Sopraki Bigem roma_bicem

€

<

Kategori tzel Bicemler S

Yukaridaki son iki islemin aynisini uyguladiktan sonra karsimiza gikan diyalog
penceresinden Yonet kisminda yer alan Ad kismini roma_bicem olarak
adlandiralim

Sayfa sekmesine geciyoruz. Buradan Sayfa Dizeni Ayarlar béliminde yer
alan Bigim kutusunu agryoruz ve Roma rakamini isaretliyoruz. Ardindan Alt bilgi
sekmesinde Alt bilgide segenegini isaretleyerek Tamam digmesine tikliyoruz.

Tekrar bir &nceki islemin aynisini uyguladiktan sonra karsimiza gikan diyalog
penceresinden Yénet kisminda yer alan Ad kismini sembol_bicem olarak
adlandiralim.

Sayfa sekmesine geciyoruz. Buradan Sayfa Dizeni Ayarlar béliminde yer alan
Bigim kutusunu agiyoruz ve i, ii, iii... segenegini isaretliyoruz. Ardindan Alt bilgi
sekmesinde Alt bilgide segenegini isaretleyerek Tamam digmesine tikliyoruz.

Sayfa Bicemi: sembnl_bicem

Yonet Sayfa Arkaplan Ustbilgi Altbilgi, Kenarik Sutun| Dipnot

Sayfa bigimi
Bigim
Genighk 21,00cm
Yukseklk 29,70cm
Metin Y&nd ® Dikay

Yatay Kagit kaynadi [Yazici ayarlanndan]

Bosluklar Sayfa Duzeni ayarlan
Sol 2.00em 3 Sayfa digeni Sad ve Sol &
S5ag 2,00cm -] Bigim I i, i, s A ]




Bu islemden sonra kullanacagimiz bicemleri hazirlamis olduk. Bicemler ve
Bigemlendirme diyalog kutusunu F11 tusu ile kapatiyoruz.

ilk sayfamizin Gzerine fareyle tikladiktan sonra Ctrl+Enter tuslarina iki kez basarak
3. sayfaya atlamasini sagliyoruz. Bunu yapmamin nedeni, yukaridaki vermis
oldugum &rnekte ilk U¢ sayfada numaralandirma bulunmayacagini séylemistim.
Simdi 3. sayfanin izerinde iken ana meniden Ekle > Elle Sonlandir yolunu takip
ederek baslatiyoruz. Karsimiza gelen diyalog penceresi asagidaki gibi olacaktir.

Tor kismindan Sayfay sonlandir
segenegini isaretliyoruz. Sonraki

b (_fwnem ]
Satin sgniandhr sayfamiz iin gegerli olacak bigemi
| Sutynu soriands pis Bicem kutusundan seciyoruz (standart_
= Sayfay sonlandr bi f belirl k
i yardm icem) ve sayfa numarasini belirleme
{racbit] s icin de Sayfa numarasini degistir

kutusunu isaretliyoruz. Hemen altinda
< bulunan kutu aktif olan kutudan kaginci
sayfadan baslatacagimizi belirliyoruz
ve Tamam digmesine basiyoruz.

Bu islemimizden sonra sayfamiza bir alt bilgi eklendigini gorecegiz. Bu alt

bilgi kutusuna tikladiktan sonra ana meniden Ekle > Alanlar > Sayfa Numarasi
yolunu takip ederek baslatiyoruz. Bu islemin ardindan alt bilgide standart
bicimde 1 yazdigini géreceksiniz. Ornegimizde 6. sayfaya kadar standart bigim
kullanacagimizi sdylemistik. Bu yizden 6. sayfaya kadar (numaralamaya gére 3.
sayfa) Ctrl+Enter tuslarina basarak ilerliyoruz.

6. sayfada iken ana meniden Ekle > Elle Sonlandir yolunu takip ederek
3 & baslatiyoruz. Tir kismindan Sayfayi

L, [ Tamam sonlandir secenegini isaretliyoruz.
Satin spniands N ..
Ardindan sonraki sayfamiz icin
Sutyng sonlandr Ipral . ) Y . ¢
B Earian St gecerli olacak bigemi Bicem
Yardim . .
Bgem kutusundan segiyoruz (Roma_bicem)
standart_bicern : ve sayfa numarasini belirlemek

¥ Sayfa purnarass deditsr

1 =

icin de Sayfa numarasini degistir
kutusunu isaretliyoruz. Daha sonra
kaginci sayfadan baslatacagimizi

belirliyoruz(4) ve Tamam digmesine
basarak diyalog penceresini
kapatiyoruz.

Bu islemimizden sonra sayfamiza bir alt}
bilgi eklendigini gérecegiz. Bu alt bilgi
kutusuna tikladiktan sonra ana meniden
Ekle > Alanlar > Sayfa Numarasi
yolunu takip ederek baslahyoruz. Bu
islemin ardindan alt bilgide Roma

sonlandino Ekle

Tur
Satin sonlande
Sutynu sonlands

Higamn

mema_hl:qm -
¥ Sayfa pumarasini dedigtiv

4 :

bicimde IV yazdigini géreceksiniz. Ormegimizde 10. sayfaya kadar Roma bigimi
kullanacagimizi sdylemistik. Bu yizden 10. sayfaya kadar (numaralamaya gére
7. sayfa) Ctrl+Enter tuslarina basarak ilerliyoruz.

10. Sayfada iken ana meniden Ekle
> Elle Sonlandir yolunu takip ederek
baslatiyoruz. Tir kismindan Sayfay:
sonlandir segenegini isaretliyoruz.
Ardindan sonraki sayfamiz igin gegerli
olacak bicemi Bicem kutusundan
seciyoruz (sembol_bicem) ve sayfa
numarasini belirlemek icin de

Sayfa numarasini degistir kutusunu
isaretliyoruz.

Satin spniandir
Sitynu sonlandir

Bigem

sembel_bicam -
¥ Sayfa pumarasmi dedegtic
4 :

o )

iptad

Yardirm

Daha sonra kaginci sayfadan baslatacagimizi belirliyoruz (8) ve Tamam
digmesine basarak diyalog penceresini kapahyoruz.

Bu islemimizden sonra sayfamiza bir alt bilgi eklendigini gérecegiz. Bu alt

bilgi kutusuna tikladiktan sonra ana meniden Ekle > Alanlar > Sayfa Numarasi
yolunu takip ederek baslatiyoruz. Bu islemin ardindan alt bilgide sembol bicimde
viii yazdigini gdreceksiniz. Ornegimizde 14. sayfaya kadar sembol bigimi
kullanacagimizi sdylemistik. Bu yizden 14. sayfaya kadar (numaralamaya gére
11. sayfa) Ctrl+Enter tuslarina basarak ilerliyoruz.

Makalemizin basinda olusturmus oldugumuz bicemleri istedigimiz sekilde
yerlestirdik. Bu sadece benim yaptigim drnekti. Sizler bu yéntemleri kullanarak
farkli tim numaralandirma islemlerini yapabilirsiniz.
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Ozgirlikicin e-dergisinden tekrar merhabal Bu makalemizde fotografta bulunan
nesnelerin renklerinin nasil degistirilecegini 6grenecegiz. Bu islem igin profesyonel
ve agik kaynak kodlu ve icretsiz bir resim dizenleme programi olan Gimp'i

kullanacagiz.

Oncelikle fotografimizi Gimp programinda aciyoruz..
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Fotografta gorilen geng kizin giymis
oldugu kirmizi elbisenin rengini
degistirmek istiyoruz. Burada daha
onceki makalelerimde anlatmis
oldugum “Serbest secim araci”ni
kullanacagiz.

. Serbest secim araci

" (Free Select Tool)

Fotografi ekranda + ve — tuslari ile

buyutip kiciltebilecegimizi hatirlatalim.

Ayni sekilde Arag kutusunda altta
bulunan kiplerden ikincisini segersek
her secimin bir dncekine dahil
edilecegini sdyleyebiliriz.

Serbest Secim =

Oncelikle bir noktadan baslayarak
se¢me islemine baslayalim. Elbisenin
dnce sol, sonra sad tarafini secelim.

Gorildugu vzere secime dahil
edilmeyecek kisimlar da var. Bunun igin
arag kutusunun (Ustte yer alan “Serbest
Secim” kutusu) alt kisminda bulunan
kiplerden soldan Uginci kipi segelim.

Simdi dirseklerin yaninda buluna
segime dahil edilmeyecek bélgeleri
secimden ¢ikariyoruz.
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Tum secme islemini tamamladiktan sonra il SEs
segimi yumusatmamiz gerekmektedir. Bunun 5.000 2] piksel 5
o . e . 0. 00—
icin Se¢ menisinden “Seg¢imi yumusat”a
tiklayalim. Burada agilan pencerede bizden i o
- o . . . N . ' Fairm |
yumusatma degerini girmemiz isteniyor. = £

Yumusatma degeri fotografin ¢6zinirligine ve sectigimiz alanin biyikligine
gére dogru orantili olarak degisir. Deneyim kazandikga hangi degeri gireceginize
daha kolay karar verebilirsiniz. Ben 5 piksel ile devam ediyorum ve “Tamam”
diugmesine hkliyorum.

Renkleri degistirme igin birinci yol kanallari karistirmak
bunun igin Renkler menisinden Renk-Doygunluk ‘a
tiklayalim. Agilan pencerede ton degerini degistirelim.

Ayrica aydinlanma ve doygunluk degerlerini de
degistirebilecegimizi unutmayalim. Istedigimiz rengi
elde etmissek “Tamam” digmesine tiklayabiliriz.
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Simdi farkl yollar grenelim. Ctrl+Z ile
islemi geri alalim. Renkleri degistirmemizin
ikinci yolu da Renk dengesidir. Renkler
menusinden renk dengesini acalim.
Golgeler Orta Tonlar ve Yiksek Tonlarin
renk seviyelerini degistirerek segilen

alanin renginin deg@ismesini saglayabiliriz.
Bu yolla bazen istedigimiz rengi elde

Pragets - = (=
Select Range to Adjust
Galgeler
& Ortatonlar
Yiksaktonlar

Renk Seviyelerini Ayarla

Cyan Kirmin 100 & edemeyebiliriz.
Magenta vegql 100 o
Sa0 s a0, Genellikle renk dengesi renkleri dogal
arahy sida | olmayan fotograflarin renklerini dizeltmek
| iin kullanilir. Mesela bir fotografta kirmizi
renk hakim ise renk dengesiyle bunu
azaltabiliriz.
7 Parlakhi koru | Eski siyah beyaz fotograflar da serbest
2 Orizlerne | secim araciyla secimi yumusatarak ve renk
. —_— dengesi ile renk vererek renklendirebiliriz.
Derden || gleset || o Tamam || wiptal | |

Ctrl + Z ile islemi geri alabiliriz.

Posterlestirme islemi nasil yapilire
Posterlestirme ile renk sayisini

azaltabilir, fotografa farkli bir gérinim
kazandirabiliriz. Bunun icin renkler
menisinden “Posterlestir” yolunu
izleyelim. Ben renk sayisini epey azalthm.
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Seviyelerle oynamak

Renkler menUsinden seviyelere tiklayalim.
Renkleri dizenlemenin farki bir yoludur.
Seviyeleri siklikla koyu ve agik ton
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kullaniriz. Sonraki makalelerde bunu i Renk Seviyelerini Ayaria
ayrintili olarak anlatacagim. ~ Arkaplan2 (1-1257347437U82C xef)

Pregets: v =
Burada gorildigi Uzere, agik tonlarin
bir kismini daha koyu tarafa cekerek
farkli bir gérinim elde ettik.

Kanal: Defer » | | Kanah Sifrla =

Girig Seviyeleri

Bu makalede renkler Gzerinde
yapilabilecek baslica islemleri gérmus
olduk. Bir sonraki sayida devam
edecegiz.
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Dpen Racing

Car'Simulator




Torcs; “The Open Racing Car Simulator” adinda da anlasilacagi gibi araba
yarisi similasyonudur. Torcs'un kurulumunu konsoldan “sudo pisi it torcs” komutu
vererek veya Paket Yoneticisi'ni kullanarak gerceklestirebilirsiniz. Kurulumdan
sonra Oyunlar > Torcs yolunu izleyerek Torcs'u ¢calistirabilirsiniz.

Genel Ayarlar

Torcs'un Tirkge dil destegi bulunmuyor ve bu durum bazi kullanicilarin oyun
ayarlarini yaparken zorlanmasina neden olabiliyor. Bu nedenle ilk olarak oyunun
menisinden bahsedecegim.

Oyunu ilk ¢alistirdigimizda karsimiza Race, Configure Players ve Options
secenekleri geliyor. Race secenedi yaris tipini secerek yeni bir yarisa
baslamamizi, Configure Players secenegdi oyuncularla ilgili ayarlari yapmamizi,
Options ise oyun ile ilgili ayarlari yapmamizi sagliyor. Bu segeneklerden en
dnemlisi siphesiz Options segenegi. Options segeneginin alt maddelerine

bakacak olursak; Display secenegini kullanarak gérinim ayarlarini yapabilirsiniz.

Ornegin; Torcs ilk acildiginda pencere modunda baslar. Bunu degistirmek
yani tam ekran oynayabilmek igin Options > Display yolundan Display
Mode secenegini “Full-Screen Mode” olarak degistirmelisiniz. Yine Display
secenedinden oyunun ¢3zinirlik ve renk ayarlarini yapabilirsiniz.

Oyuncu Ve Kontrol Ayarlari

Configure Player seceneginden ise oyunculari yonetebilir, araba segimlerini ve
oyunun kontrol ayarlarini yapabilirsiniz. Configure Player ekranindaki Category
ve Car kismindan arabanizi, Transmission seceneginden ise vites tipinizi
degistirebilirsiniz. Auto Reverse yani otomatik geri vites 6zelligi sayesinde ise
frene basarak arabayi durdurdugunuzda sizin geri vitese gecis yapmaniza gerek
kalmadan araba geri gidecektir. Ayrica oyun zorluk seviyenizi de bu bdlimden
ayarlayabilmeniz mimkin.

Configure Player > Controls segeneginden oyundaki gérevlere istediginiz tusu
atayabilirsiniz Istediginiz gérevin Ustine bir kez tikladiktan sonra basacagimiz ilk
tus o goreve atanmis olacakhr. Bu gérevler;

Right Steer: Saga donis
Left Steer: Sola donis
Brak: Fren

Throttle: Gaz

Abs ecmd: Abs aktif/pasif
Asr emd: Asr aktif/pasif
Neutral gear: Bos vites
Reverse gear: Geri vites
Up shift: Vites biyitme
Down shift: Vites kiiciiltme
Light1 emd: Arabanin arka isiklarini yakip/séndirme’dir.




Yine Configure Player > Controls seceneginden Speed Limiter ile o kullanici
icin bir hiz limiti ayarlayabilir, Steer Sensibility secenegiyle de dénislerdeki
hassasiyeti ayarlayabilirsiniz.

Yaris Secenekleri
Race secenegindeki yaris tiplerini maddeleyecek olursak;

* Quick Race: Pek fazla bir ayar yapmadan hemen bir yarisa baslamanizi
saglar.

* Non-Championship Race: Bos bir pisti en iyi sirede turlamanizi
amaglayan yaris tipidir.

* Endurance Race: Bu yaris tipi de Non-Championship Race gibi yarista sizin
en iyi sireyi yapmanizi amaglar.

* Championship Race: Bu yaris tipini turnuva olarak disinebilirsiniz.
Istediginiz yerde yarisi kaydedip daha sonra kaldiginiz yerden yarislara
devam edebilirsiniz.

* Practice: Bu secenekten ise yaristaki rakiplerinizin yarislarini gesitli kamera
agilarindan izleyebilirsiniz.

Pist Secimi

Pist secimini herhangi bir yaris tipini sectikten sonra, Configure Race izerinde
kategorilenmis haritalardan istediginizi secerek ayarlayabilirsiniz. Configure
Race segenegdinden, segtiginiz pistin uzunlugu ve pit sayisi gibi 6zellikleri
hakkinda da bilgi alabilirsiniz. Yarisin herhangi bir yerinde “P” tusuna basarak

oyunu durdurabilir ve tekrar “P” tusuna basarak oyuna kaldiginiz yerden devam
edebilirsiniz. Yaris iginde “M” tusuna basarak yarishginiz haritay: farkl sekillerde
gorebilirsiniz. Haritayi ekrandan kaldirmak igin “M” tusunu kullanin.

0: Yaris icinde “0” tusunu kullanarak hiz ibresi ve yaris bilgilerinizin gérinimini
degistirebilirsiniz.

Yaris esnasinda sol Ust kdsede size yaris hakkinda bilgiler sunulmaktadir. Bunlar;
Fuel: Benzin miktariniz

Laps: Tur sayiniz

Best: En iyi tur sireniz

Time: O zaman kadar o tur igin gegen sirenizdir.

Madem gerekli ayarlari yaptik, herseyi de sectik. Haydi yarisal
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Crack Attack! bir basladiginiz
zaman 38.856 puanlik yiksek skoru
kirmadan rahatlayamayacaginiz

bir Tetris Attack tirevidir. Oyunun
yazari Daniel Nelson harika bir

is gtkarmis ve oyunu gelistirdigi
tarihten ginimize kadar devam
eden ve yarinlarimiza kadar da
devam edecek olan bir bagimlilig:
biz GNU/Linux severlere armagan
etmis. Pek ¢ok klasik gibi, bu oyunun
da aslindan habersizdim ta ki bir
yeniden yapimini oynayana kadar.

Oncelikle, i¢ boyut grafikleri destekleyen bir ekran karti, mutlaka OpenGL destegi
ve tabii ki GNU/Linux bir dagitim. Linux’a kurulum yapmak igin dagitiminizin
deposuna bakabilir veya buradaki yénergeleri izleyebilirsiniz. Pardus
kullanicisiysaniz Carck Attack’i depodan kolaylikla indirebilirsiniz. Oyunu diger
platformlarda da ¢alistirabilmeniz mimkin. Windows'a kurulum yapmak igin
buraya, Mac OS X igin dnce Jeff Disher’a tesekkir edip sonra kurulum yapmak
icin buraya tklayabilirsiniz.

*  Sizin seviye isiklariniz. Kirmizi seviye yukari giktikga basiniz belaya giriyor
demektir. Kirmizi seviye en Uste ulash@inda ve yanip sénmeye basladiginda
kutularinizi bir an énce (yedi saniyeye denk geldigini gérdiginizde
sasiracaksiniz) yerle yeksan ederek al asadi etmezseniz oyunu kaybedersiniz.

* Yildiz koleksiyonu. Bir oyun kazandiginizda mutlu bir sari yildiziniz olur. Iki
mutlu sar yildizi kazanan magi da kazanir. Sénik yildizlar (‘a ne deniyordu
ya) kaybettiginiz maglari, ruh hali hakkinda herhangi bir bilgiye sahip
olmadigimiz normal yildizlar ise oynanmakta olan oyunu temsil etmektedirler.
Tek oyuncu veya yapay zeka kipinde oynadiginizda tek normal bir yildizla
bas basasiniz her zaman.

*  Puan ya da sire. Tek oyuncu kipinde puan igin oynuyorsunuz. Yapay zekaya
ve canli bir rakibe karsi oynadiginizda ise magin ne kadar uzun sirdigini
gosteren suUreye gore yarisiyorsunuz.

*  Gizemli bir sekilde yok olan dért sari kutucuk, ¢ veya daha fazla ayni

renkli kutucugu ayni hizada bir araya getirdiginizde meydana gelecek olayi
orneklemekte. Afili bir yazi tipine sahip olan 4 ise kazandiginiz puana iliskin
bilgileri gdstermektedir. Beyaz dikdértgenimsi uzay oyunlarindaki hedef
sistemlerini animsatan imleci yon tuslar araciligiyla kontrol ederek kutucuklar
hareket ettirebilirsiniz.

e Surekli asagidan yenileri gelen rengarenk, azken sevimli cogaldik¢a sevimsiz
kutucuklar. Yuksekten korkan kutucuklar yikseklik sinirini astiklari anda siz de
oyunu kaybetmis sayiliyorsunuz. Kaybetmemek icin kutucuklari imleciniz ile
yatay konumda hareket ettirerek asagida kalmalarini garantileyin.

* Tas(lar). Rakibiniz harikulade bir hamle yaptigi zaman basiniza tas distyor
ve bir an énce kendinize gelip bu tasi kutucuklara dénustirmezseniz
sonunuzun pek iyi olmayacagina emin olabilirsiniz.

Agir agir yerden gikan kutucuklarin, Ust kisma gitmesini énlemek igin daha
oyunun basinda tedbirinizi almaniz gerekiyor. Aksi halde kaybedersiniz ve kimse
kaybetmek istemez. Kutucuklari daginik hallerinden derli toplu en az Ggli yatay
veya dikey gruplar haline getirmelisiniz. Béylece bu kutucuklari yok edebilir ve
kaginilmaz sonu bir sire daha erteleyebilirsiniz.

Dinyada basiniza géktasi disme olasihigr oldugu gibi Crack Attack’ta da
kafaniza tas disebilir. Disen taslari (gelistiricisi “garbage” ifadesini kullanmis,
yani ¢dp de diyebiliriz aslinda) dogrudan yok etme sansiniz yok bu yizden temas
yakinhginda kutucuk patlatmaniz ve
kelebek etkisinin de yardimiyla tas
kutucuga dénustirmeniz gerekiyor.

Oyun ilk basladiginda kutucuklar
yukari yavas yavas cikacaklar ama
inanin hizlanacaklar, hem de cok.
Kutucuklar en tepeye ulastginda
isleri yoluna koymak igin yalnizca
yedi saniyeniz olacak. Kutucuklari
hizalayip daha ise yarar taslari
yok etmeye calisarak pacayi
kurtarabilirsiniz. Cinki bunu
yaparsaniz hem kutucuklari biraz
daha asagr indirmis olursunuz hem




de ek sire kazanirsiniz. Ama sunu asla unutmayin! Kutular asagr indirebilirsiniz
ama kaginilmaz sondan kurtulamazsiniz.

Onceleri ne gizel arada distyorlar da macera oluyor dediginiz ama sonralari
gormek istemediginiz taslar kaderin size bir oyunu degil rakibinizin size atmis
oldugu iyi niyet belirtileridir. Unutmayin ki rakibiniz ne kadar harika bir hamle
yaparsa kafaniza disecek tas o kadar biytk olacaktir. Keske tek kisilik oyunlarda
yapay zekanin oyununu da izleyebilseydik, en azindan kime sinir oldugumuzu
gormus olurduk.

Sana Kombolar Hazirladim Sevgilim

Rakibinizin basina tas disirmek icin ¢oklu sayida kutucuk yok etmenin disinda
farkli ydntemler de var. Burada hicbir 8limlinin karsi koyamayacagr irkitict
kombolardan bahsediyorum. Bir kutucugu yok ettiginizde yer ¢ekiminden &tiri
yok ettiginiz kutucugun tzerindeki kutucuklar da yer degistirecektir. Eger bu yer
degistiren kutucuklar sadece yer degistirmekle kalmayip Ustine bir de baska yok
oluslara neden olurlarsa bu bir kombodur. Bu tek bir yok edisten meydana gelen
ek yok oluslarin devami, kombonun uzunlugunu ve harikaligini belirler. Siz ne
kadar harika bir kombo yaparsaniz rakibinizin basina o orantida biyik bir tas
diser ve kafasini acitir.

Tek Kisilik Bir Yolculuk

Tek kisilik oyunda isler biraz daha farkli. Rakibinizden daha uzun sire yasamak
yerine bu sefer 8lmeden &nce olabildigince ¢ok puan yapmaya ¢alisiyorsunuz.
Kutucuklari ne kadar artistik bir sekilde yok ettiginiz aldiginiz puani etkilemekte,
ne demek istedigimi Tetris'te qubuk bekleyenler anlamislardir :)

Bir kombo gergeklestirdiginizde yok edislerinizden kazanacaginiz puanlar
yaphginiz kombo sayisi ile carpilacaktir. Ornegin 5 pargali bir kombo
yaphginizda tim yok edislerinizin degeri 5’le carpilir. Ama dikkat etmeniz
gereken bir husus var kombo yaparken. Yaptiginiz kombolar tek kisilik oyunda
da tas olusturmakta ve herhangi bir rakibiniz olmadigi icin olusturdugunuz taslar
kendi basiniza dismekte. Bu yizden puanlar ve taslar arasinda gizel bir denge
kurmaniz menfaatinize olacaktir.

Asmis Oyun Kipi
Asmis kip (Macera, Ekstrem, X-+reme), Crack Attack! sanatinda ustalagmis ve
daha fazlasi icin yanip tutusanlar igindir. Unutmayin ki asmis oyun kipinin
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tehlikeli geceye kanat agmaktan hicbir farki yoktur. Yine unutmayin ki asmis
kipte higbir kutucuga givenilmez ve higbir sey gérindigu gibi degildir. Farkl
oynanis tarzlarina sahip asmis oyun kipi hakkinda detayli bilgiyi oynadik¢a veya
kaynaklar béliminde belirttigim yazilari okudugunuzda 6grenebilirsiniz.

Kisilestirmek Her Seydir!

Bu kocaman bir yalan oldugundan, Crack Attack!’ta ¢ok az kisilestirilebilirlik
vardir. Kendi taslarinizi olusturabilmek Crack Attack!’in size sundugu az sayidaki
kisilestirilebilirlik 6zelliginden biridir, degerlendirebilirsiniz.

Kendi taslarinizi olusturmak icin 128x128 veya daha kiicik boyutlarda alfa
kanalina sahip TGA bigimli bir resim hazirlayarak ~/.crack-attack dizinin igine
garbage_flavor_hede.tga ismiyle kaydedebilirsiniz.

Veda Ederken

Bir bakima oyunun sitesindeki bilgilerin gevirisi sayilabilecek bu yazinin da
sonuna geldik Oyunun ¢ok kisilik kipini denemedigim igin bu konu hakkinda
bir yorum yapamiyorum ama yapay zekaya karsi oynamak bile ¢ok eglenceli.
Tavsiyemdir, oynayin ve yiksek puanlarinizi bizimle paylasin. Rakiplerimizi
taniyayim.
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FooBillard, Linux igin tasarlanmis ti¢c boyutlu bir bilardo oyunudur. Caniniz bilardo
oynamak istediginde, elinizin altinda gergek bir masa, i1staka ve bilardo toplari
yoksa FooBillard ile gercege yakin bir bilardo keyfi yasayabilirsiniz. Oyunu,
bilgisayariniza a Paket Yéneticisi yardimiyla kolaylikla kurabilirsiniz.

Oyun baslasin!

Kurulumu yaptiktan sonra FooBillard oyununu Oyunlar menisinden
calishrabilirsiniz. Oyunu ilk agh@inizda oyun antrenman modunda galisacaktr.
Bilardo oynamaya baslamadan énce biraz antrenman yaparak kendinizi bu
bslimde sinayabilirsiniz. Oyunun menisin Esc tusu ile agabilirsiniz. Oyun
menisini ach@inizda karsiniza Resume, Restart Game, Options, Help ve Quit
secenekleri gelecektir. Resume secenegi ile oyuna geri dénebilir, Restart Game
segenegiyle yeni oyun baslatabilir, Options segenegi ile oyun ayarlarini yapabilir,
Help secenegiyle klavye kisayollarini gérebilir ve Quit secenegiyle oyundan
cikabilirsiniz.

JdN PLEYER )

Kullanicr ayarlarini yapmak ve oyuna baslamak igin oyun menisinden Restart
Game > Single Match yolunu izlemelisiniz. Bu yontemle tek kisilik veya iki kisilik
bir oyuna baslayabilirsiniz. Player1 ve Player 2 oyuncularini istediginiz gibi
yapilandirabilmeniz de mimkin. Oyuncunun Ustine tikladiginizda Name, Type,
Skill secenekleri ile karsilasacaksiniz. Name segenegdinin Uzerine tiklayarak
kullanicinin adini degistirebilir, type segenegi ile kullanicinin tipini segebilirsiniz.
Kullanicinin tipini “Al” segtiginizde bilgisayari kendinize rakip olarak ayarlamis
olursunuz. Kullanici tipini HUMAN sectiginizde ise gergek oyuncularla
kapisabilirsiniz. Ornegin; FooBillard oyununu iki kisi oynamak istiyorsunuz. O
zaman iki oyuncunun da tipini HUMAN olarak ayarlamalisiniz. Bu sekilde birinci
oyuncu hizalama cizgisi ile ikinci oyuncu ise istaka ile oynayabilir. Tabi bunlar
oyun iginde dilediginiz gibi degistirebilirsiniz.

Skill segenegi ile oyuncularin seviye ayarlamalarini yapabilirsiniz. En zor seviye
Excellent, en kolay seviyeyse Worse. Yine Restart Game menisind kullanarak
turnuva oyunu, antrenman ve ag oyunu baslatabilirsiniz.



* Snooker; Bu oyunda amag bitin

toplari rakibinizden énce ceplere Kontroller

sokmak ya da rakibinizden daha Topa vurmak: Enter tusu, bosluk

fazla puan almaktir. CUBUQU ve farenin sol tusu
e Carambol; Amaci 1staka topu Masa etrafinda dénmek: Farenin

ile bantlara degmeden iki topa da sol tusunu basili tutmak

degmektir. Masaya olan uzakhg: degistirmek:

Farenin sag tusunu basili tutarak
Bilardo oynamaya yeni yeni basliyorsaniz Yeni oyun baslatmak: N tusu
oyuncu tiplerinden “Al” yani yapay Yardima cizgiyi aktif/pasif etmek:
zekay secerek oyunlarin oynanisini V tusu
incelemenizde fayda var. Yapay zekéy: Yansimalan aktif/pasif yapmak: R
en yiksek seviyeye getirirseniz daha tusu
profesyonel oyunlar izlemesansini Yardima cizgi/istaka degistirme:
yakalarsiniz. F3 tusu
Goris acisi degistirmek: Sag-sol

Yazinin sonunda ufak bir bilgi; klavye tusu
FoBillard"i sinemalarda daglan ya da
cesitli dergilerin icinden cikan yesil/ Genel olarak kontroller bu sekildedir. Daha
kirmizi gézliklerle G¢ boyutlu olarak da fazla klavye kisayoluna, oyunun Help
oynayabilirsiniz. segenegini kullanarak ulasabilirsiniz.

human player 2

Herkese iyi oyunlar...

Options secenegindeki Display menisi altindan oyunun ¢dzinirlik, gérintileme
modu, masa rengi gibi gérinti ayarlarini yapabilirsiniz. Options segenegi
altindaki Game menisi yardimiyla da oyun tipi, masa 6zellikleri gibi ayarlar
yapilabilir.

Oyun Tipleri
Oyun tiplerini Options > Game > Game Type yolu ile degistirebilirsiniz. Bu oyun
tiplerini kisaca agiklamak gerekirse;

e 8 Ball: “Sekiz top” oyununda ilk cebe disirdiginiz top grubuyla
oynarsiniz. Istaka ile ilk olarak her zaman kendi topunuza vurmalisiniz. Kendi
toplariniz bitmemisken siyah topa vurursaniz faul yapmis olursunuz.

e 9 Ball: “Dokuz” top oyununda amag bir numarali toptan baslayarak, en son
dokuz numaralar topu cebe sokarak oyunu bitirmektir.
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Elinize atesli silah alip 6ninize geleni vurdugunuz FPS oyunlarini seviyorsaniz,
Saverbraten’i de ok seveceksiniz. Ozgir yazilim diinyasindaki diger FPS
oyunlarindan hicbir gérsel eksikligi bulunmayan Cube 2 Sauerbraten, Wouter
van Oortmerssen tarafindan gelistirilen ve Cube oyun motorunu kullanan dért
oyundan yalnizca biri. Digerleri ise Blood Frontier, Cube: Sauerbraten ve
AssaultCube.

Etkileyici Grafikler

Cube 2: Sauerbraten, ¢cok oyunculu ve tek oyunculu kipte oynanabilen FPS tiri
Quake ve Max Payne oyunlarinin sevilen yénlerini harmanlamis, yiksek hizi
olan aksiyon yikli bir oyun. OpenGL ve SDL destedi olan oyun, ayni zamanda
azimsanmayacak kadar iyi grafiklere sahip.

Cube 2'yi dnceki Cube oyunundan ayrilan en dnemli dzelligi, grafiksel gelisiminin
yani sira, ¢ok interaktif bir sekilde haritalari dizenleyebilme ve oyun iginde
sinematik gérintiyl agir gekimde (slowmotion) izleyebilme sansi tanimasidir.
Oyunu oynarken diger oyuncular ile canli olarak haritada degisiklik yapabilmek
ve haritalari Unreal Tournament 2004'te oldugu gibi yiksek kalitede oynamak da
gercekten cok eglenceli.

Genel olarak oyunun mizigi cok iyi ve sesler de ¢ok giizel ancak kalabalik
bir oyun grubunda dlenlerin veya catisma sesleri cogalinca ¢ekilmez bir hal
alabiliyor.

Linux disinda Mac OS X ve Windows platformlarinda da oynanabilen Cube 2
Saverbraten, hem tam ekran hem de pencere gériniminde galistinlabilir.

Bircok FPS oyununda oldugu gibi Sauerbraten’in de hem bilgisayara karsi hem de
yerel ag Uzerinden gergek rakiplerinize karsi da oynayabilirsiniz.

Tek Oyuncu Oynama

Cogu FPS meraklisi cok oyunculu oynamaya odaklanir, fakat Saverbraten ¢ok
ilging ve bagimlilik yapan tek oyunculu modlar igerir. Alisik olundugu gibi tek
basiniza oyuna baslarsiniz ve biyik bir meydanda canavarlardan olusan
dismanlara karsi (bu dismanlar canavar, seytan, robot vs. cok cesitlilik
gosteriyor) savasarak, verilen gérevi yerine getirirsiniz. Temel amag, savas
meydaninda dolasarak anahtarlari toplamak, kapilari agmak, tuzaklardan
kurtulmak ve 6niine gelen tim canavarlari éldirerek canli kalmak. Canavar ve
malzemelerle dolu haritada en az canlanma noktasini kullanip en hizli canavarlar
oldiren galip gelir. Tam bir katliam yaratmaniz icin size yardimei olacak silahlar;


http://tr.pardus-wiki.org/OpenGL

tabanca, av tifegi, tifek, makineli tifek, roket atar ve bomba atar, bu silahlarin
cephaneleri ve elekirikli testere.

Sauerbraten’de hedefiniz olan canavarlar diger FPS oyunlarindaki canavarlara
gore yetenek olarak epey yetersizler. Saldiri durumunda belirli bir mesafede
geri gekildiginizde size saldirmay kesiyorlar. Puaninizi hizli bir sekilde artirmak
icin canavarin size olan uzakhigina ve biyikligine gére roketatar ile saldirmak
son derece iyi bir yontem. Yeniden canlanma sonsuz, ancak her yeniden
canlandiginizda puaniniz diser ve cephanelerinizi canavarlara kaptirirsiniz. Tek
oyunculu modda tim harita ve oyun tarzlari ile oynayarak atlama, ziplama, kapi
agma becerilerinizi gelistirebilirsiniz.

Eglenceyi daha da artirmak igin yavaslatilmis hizda oyun modunu segebilirsiniz.
Yavas modda oynarken oyun yavas oynansa da sagliginiz yavas dismez. Max
Payne oynayanlar bu adir cekim savasma ile ne demek istedigimi anlamislardir.
Yavas hizda havaya ziplayip sola dogru tabanca ile canavarlara ates ederken
sinematik gérintiler elde edebilirsiniz. Daha farkli bir deneme de varsayilan
oyuncu gérinisinden Ucinci sahis gérinusine gegmek olabilir. Oyunun oynanisi
degismez ama Tomb Raider sevenler icin cok tanidik bir tarz olmus olur.

Eger bilgisayarin kontrolindeki canavarlara karsi oynamaktan sikildiysaniz ve
gercek rakiplerle oynayabilecek seviyeye geldiginizi disiniyorsaniz internet veya
yerel aginiz Gzerinden diger Sauverbraten oyuncularina karsi oynayabilirsiniz.
Sauerbraten multiplayer modunda; deathmach, bir atis bir 6lum, bayrak
kapmaca, bélge istila etme, rastgele silah ile son kisi ayakta kalana kadar
savasma gibi 17 farkli oyun tirint barindirr. Bu oyun tirlerinin ¢ogu takim oyunu
temellidir ve iyi ya da kéti takimdan birini segmeniz gerekir. lyi takim mavi,
kirmizi takim da kéty takimdir. Takim Gyelerinin Gzerilerinde takimlarinin rengi,

seffaf bir kilif gibidir.

Saverbraten tam bir FPS oyunudur. Tek kisilik oyunda &zellikle yavaslatilmis oyun
tiri veya ok oyunculu oyunlardaki oyun tiri genisligi ile haritalarin buyikligu ve
cesitliligi oyunculara bircok secenek sunar.

Saverbraten, rakibi olan FPS oyunlari gibi sasirtic bir gérsellige sahip olmayabilir
fakat oynanis sekli itibariyle onlardan cok fakli. Birkag da olumsuz elestiri;

bu kadar ¢ok dzellige ve disman canavarlarin cesitliligine ragmen oyuncu
karakterleri sadece 3 secenekten olusmasi biraz hayal kirikligi yaratiyor. Oyunda
hissedilen bir diger eksiklik de oyuncunuzun egilme 6zelligi olmamas:.
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Cok o§uncu|u FPS kavraminin yarahcilarinin elinden yeniden hayat bulan

— efsanevi, leziz, Ustelik de Ucretsizbir oyun!
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Ocak 2000. Bu tarih, kimi bilgisayar oyunculari igin halé akillardan silinmeyecek
bir tarih. O tarihte id Software’den &yle bir oyun karsimiza ¢ikmish ki, o gine
kadar alishgimizdan daha farkli, daha hizli ve oyuncularin gézlerini biyileyen
grafik kalitesine sahip bir oyunla karsilagsmistik. FPS'nin en baba yaraticilarindan
John Carmack yapacagini yapmis, karsimiza o yillarin en baba FPS'sini koymustu;
Quake llI: Arena...

Uzerinden yillar gegmis, o yillarda sayisiz bilgisayar oyununda kendisinin de
temellerini olusturan idtech3 grafik motoru kullanilmis, bu sire zarfinda bir de
Quake Ill: Team Arena adinda ek paket piyasaya gikarhilmish ama ne var ki
sadik oyunculari tarafindan asla unutulmamish Quake lll. Hatta unutmadan, bu
oynun grafik motoru da Genel Kamu Lisansi altinda dagitilmaya baslanmis ve
su an bircogumuzun da oynadigi Urban Terror, Tremulous ve Open Arena gibi
oyunlarin da hayat bulmasina vesile olmustu.

Bunca yildan sonra, grafik motoru herkesin kullanimina agilan bir oyunun kendisi
gitgide unutulmaya baslanmish ki, 2007 senesinde Internet tarayicisi tzerinden
oynanabilen bir Quake haberini aldigimizda gogumuzun verdigi ilk tepki “yok
artik” olmustu. Adi Quake Live olarak duyurulan bu projenin aslinda tarihe adini

saglam bir sekilde yazmis Quake lll: Arena’nin ve ek paketi olan Team Arena’nin
tekrardan elden gegirilmis, makyajlanmis bir strimi oldugunu égrendik. Ama

bu oyunu Mozilla Firefox'ta nasil oynanabildigini gérebilmemiz igin 2008’
beklememiz gerekmisti. Eylil 2008'de oyunun kapali beta testlerine kabul
edildigim tarihten bu gine firsat buldugum her an, iyi bir Internet baglantisinin
mevcut oldugu her yerde Quake Live oynuyorum. $imdi yavas yavas oyuna nasil
baglanabildigimizi konusma vakti geldi yanilmiyorsam...

Quake Live su an icin hala beta sirecinde olsa da, Subat 2009'dan bu yana
herkes Ucretsiz bir hesap edinebiliyor ve oyunun “Beta” sirim olduguna
inanamiyorsunuz, ¢inki neredeyse hic bir eksigi yok (bence birileri o “beta”
ifadesini artik kaldirmali). Hem Linux'ta, hem Mac OS X'te hem de Windows'ta
sorunsuzca oynanabiliyor. Istadiginiz isletim sisteminde, Mozilla Firefox Gzerinden
rahatlikla ulasilabiliyor. Quake Live oynayabilmemiz igin, éncelikle bir oyuncu
hesabi edinmemiz gerekiyor, bunun yolu da Mozilla Firefox'umuzu agmak ve
http://www.quakelive.com adresine baglanmaktan geciyor. Sayfa igerisindeki

“Play Now Free” digmesine tiklayarak bir sonraki asamaya gegiyoruz ve
kendimize bir hesap olusturuyoruz. E-posta adresimize gelen kayit onay
baglantisini da tikladiktan sonra Quake Live’t oynayabilmemiz igin gerekli olan
“Quakelive.com Game Launcher” adli eklentinin kurulmasi igin onay veriyoruz.
Eklenti indiriliyor, kuruluyor ve Mozilla Firefox'u bastan baslatmamiz gerekiyor.

-
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http://www.idsoftware.com/
http://tr.pardus-wiki.org/GNU_Genel_Kamu_Lisans%C4%B1
http://www.quakelive.com

Mozilla Firefox'u bastan baslatiyoruz ve simdi de oynayabilmemiz igin gerekli
dosyalari indirmesini bekliyoruz.

Oyunda herhangi bir sunucuya baglanip rakiplerinizin kafasina roketlerle
vurmadan 6nce, oyuna ilk defa gelenlerin zorunlu olarak gegmesi gereken
bir alishrma siireci var. Crash’in size kisa bir sekilde kontrolleri tarif etmesinin
ardindan onunla kisa bir karsilasmaya déhil oluyorsunuz ve ardindan da
dilediginiz oyuna girebiliyorsunuz.

Birgok FPS kurdunun yapacagina inandigim gibi oyuna dahil olmadan énce,
sanirim ilk yapilacak eylem ayarlara géz atmak olacaktir. Tim ayarlar,
karakterinizi sectigimiz “Character”, klavye ve fare ayarlarini yaptigimiz
“Controls” ve ses seviyeleri, ¢cézinurluk, gorinti parlakligi, kaplama detaylar
gibi ince ayar verebildigimiz “Game Setings” olmak Uzere ¢ ana baslik altinda
toplaniyor. Oyunun sistem ihtiyaglarindan bahsetmek gerekirse, yazilimsal
gereksinimler agisindan kesinlikle Mozilla Firefox'a ihtiya¢ duyacaksiniz.
Simdiye kadar Google Chrome’da da oynanabilmesi icin bir calisma yaptiklari
duyurulmadi. Donanimsal gereksinimlere de ihtiya¢ duyacaksaniz, size en

kisa sekilde en az bir netbook’unuz olmali diyorum. Evet, saka degil. Baz

ufak detaylarin kirpiimasiyla ve oyunun tam ekran ¢ézinirliginin 640*400'e
disurtlmesiyle bu oyun canavar gibi ¢alisiyor. Bu ¢6zinirlige de hemen én
yargiyla bakmayin, zaten 8,9 in¢ ebatlarinda ekrani olan kicik ekranli bir
netbook'tan s6z ediyorum burada. Bundan gikarilabilecek sonug, bu oyunu iyi bir
Internet baglantinizin oldugu her noktadan oynayabiliriz.

Sayfa icerisindeki seceneklerden “Play Online” digmesine tikladigimizdaysa
katilabilecegimiz oyunlar listesi karsimiza ¢ikiyor. Iste burasi, Quake Live'in can
alici noktalarindan biri. Karsinizda katilabileceginiz karsilasmalar gok basit bir
sekilde goruntileniyor ve bir kere tiklayarak oyuna baglanabiliyorsunuz. Iste

bu kadar. Yapmis adamlar, olmus istel Ancak kimileri icin oyun bir eksi puani
buradan aliyor; kendi oyun sunucunuzu agamiyorsunuz. Oyunun yapimeilari
tarafindan acilan sunucularla idare etmek zorundasiniz.

Bu listenin hemen altinda ise oyunu kag saat oynadigimizi, ne kadar frag
yaphgimizi, oyuna baglandigimiz ilk andan itibaren kag defa silahimizi
atesledigimizi ve kagiyla rakibimizi vurabildigimize kadar ilging istatistiksel
bilgileri gérebildigimiz bir tablo yer aliyor. Az evvel frag dedim, bu terimin
anlami, éldirebildigimiz rakip sayisi. Capture the Flag gibi oyun mod’larinda ise
tabii ki de frag’lerinizin yaninda ayrica puaninizi da gérebiliyorsunuz. Sanirim
ufaktan ufaktan oyun tirlerini de anlatmaya dogru gidiyoruz...

Savas Alanina Hos Geldiniz...

Oyunun tirlerine bakacak olursak, bundan on sene kadar 6nceki kardesi

Quake llIl: Arena’dan higbir farki yok denilebilir. Sadece Internet Gzerinden
gerceklesen karsilasmalara temelleri oturtulan oyundaki tirler ise hepimizin

alisik olduklarindan. Karsi takimin bayragini galmaya ve kendi Ussimize kadar
getirmeye dayali olan Capture the Flag, isin icinden bayragi ¢ikarhp sadece karsi
takimin oyuncularinin kafasina kafasina zengin cephanemizle vurmaya dayali bir
tir olan Team Death Match, takimlar halinde karsilasmayr daha da Ust seviyeye
cikartan ve klanlarin karsi karsiya geldigi Clan Arena (ya da eski adiyla Last Man
Standing) takimlara ayrilarak oynanabilen oyun tirlerindendir.

Bunlarin disinda kalanlardan biri de, éniniize gelenin kim olduguna bakmaksizin
saldirdiginiz ve bazi haritalarda ortaligin karnaval alanina dénistigi Free for All
ve de “delikanliysan tek gel uleyn” diyenlerin tercih edecedi Duel tiriyle Quake
Live, benim de dahil bir ok oyuncunun agligini dindirebilecek, yillardir farkli
oyunlarda da olsa oynadigimiz ama keyif aldigimiz oyun tirleriyle karsimizda...



Are you ready for
QUAKE LIVE P

iste Silahlarimiz!
Su an i¢in Quake Live’da 12 adet silah, iki deg@isik zirh ve sirisine bereket de
power-up mevcut. Silahlardan kisaca bahsetmek gerekirse;

Gauntlet: Cephanemiz tikendiginde kullanacagimiz bu silah, sicak temaslarda

dismana dokunabilecek kadar yaklasabilirsek onlari kizartabilmemiz igin birebir.

Machinegun: Tipki Gauntlet gibi oyuna her basladigimizda halihazirda kisitli
bir cephaneyle kullanabildigimiz silahlardan biri daha. Menzili gok uzundur ama
mesafe uzaklastikca dogal olarak da etkisi disen bir taramali tifek.

Shotgun: FPS'lerin vazgecilmez silahlarindan pompali tifek, yakin mesafe
carpismalarinda ¢ok etkili.

Grenade Launcher: Kalabalik alanlarda ulu orta bomba sallayabilmek igin
birebir. Anlayacaginiz bu oyunda el bombasi atmiyoruz, bununla atyoruz
bombalarimizi. Bazi oyuncularla karsilastim, bu bombalari oyuncularin tam
ustlerine salladiklarinda bayagi eglenceli olabiliyor.

Rocket Launcher: Ve Quake Live'in vazgecilmez iki silahindan biri. Ozellikle
vzay boslugunda gegen bélimlerde bu roketlerin arkasinda biraktigr kara
dumanlar sizi korkutabilir, cinki cok kullanilan bir silahtir ve kullanmasi da
eglencelidir. FPS’ler arasinda Rocket Jump kavraminin yer edinmesine bile sebep
olmustur.

Lightning Gun: Dismanimizi kizartmanin bir diger yolu olan ve elektrik akimini
Uzerine birakh@imiz bu silahimiz ise uzun menzillidir.

Railgun: Ve Quake Live'in vazgecilemez iki silahindan bir digeri. Bir hayli uzun
menzilli, eger 1skalamazsaniz tek vurusta rakibimizi haklayabildigimiz bu silahin
iki vurus arasindaki bekletme siresi (ya da kendini sarj etme siresi olarak da
degerlendirebiliriz) biraz uzundur, séylemedi demeyin!

Plasma Gun: Rakibimizin izerine plasma toplari birakmamiza yarayan bu
silah, ayni zamanda da Machinegun kadar seri ahslar yapabiliyor.

BFG 10K: Plasma Gun’in gelismis bir modeli olup ¢ok az sayidaki haritada
bulunan ve olasilmasi gic yerlerde olan bu silahi bosluga atesleseniz bile,
yakinlardaki dismanlarimizi etkileyen isinlar sagarak yoluna devam ediyor.
Cephanesiyse diger silahlar gibi haritanin gesitli yerlerinde bulunmuyor, onlari da




bulabilmek ¢ok gic.

Chaingun: Cok hizli ve etkili atislar yapabilen bu silahi kullanirken bir géziniz
de cephanede olsun, kolay bitiyor bu oyuncagin cephanesi ¢inka.

Nailgun: Dismanimizin istine ¢ivi firlatmak, onlara etkili zarar verebilmenin bir
baska yolu elbette ki.

Silahlarimiz bu kadar. Zirhlar ve diger giglendiriciler (Power-Up’lar igin
kullanmaya karar verdigim karsilik) icin bu kadar uzun bir agiklamaya
yapmayacagim.

Zirhlar ikiye ayriliyor. Bunlardan ilki sari rengiyle 50 zirh puani veriyor. ikincisi ise
kirmizi rengiyle 100 zirh puani veriyor. Bu ikisinin de yaninda ayni zamanda zirh
puanlariniza 5’er artirabilen “armord shard”lar var.

Canimiz azaldiginda saglik baloncuklari olarak da disinebilecegimiz, canimizi
yukselten giclendiriciler de var. Icinde yesil renk arti olan baloncuklar size 5, sari
renk olanlar ise 25 saglik puani kazandirirlar. Sadece icindeki isaretinin degil,
disindaki baloncugun da sari renk olanlari ise 50 saglik puani kazandiriyor. Mavi
renk olanlarini bulursaniz yasadiniz, 100 saglik puani kazaniyorsunuz!

[
2 Nosawi

1341

E =aa

Zirh igin de, saglk puani igin de gegerli olan bir durum, her ikisinin de degeri
100 puani gegiyorsa, yavas yavas 100’e dogru geriliyor.

Oyun icerisinde zirh ve saglik puani kazandiranlarin haricinde de farkli farkli
guglendiriciler mevcut. Bunlardan da bahsedecek olursak: Battle Suit ile saglik
puanimizi disiren (yakinimizda yere disen bir roketin patlamasi ya da lava
dismemiz gibi) cevresel etkenlerden bir sire icin bizi korurken, Regeneration
ile saglik puanimizi 200’e yikseltebilir ya do Quad Damage ile normalinin dért
kat etkiyle dismanlarimizin Gzerinde silahlarimizi kullanabiliriz.

Bu ¢t haricinde haritalarda daha sik karsilasacagimiz, farkli renklerde bir takim
harfler géreceksiniz ki, her harf aslinda o giglendiricinin ilk harfini simgeliyor.
Bunlardan da kisaca bahsedecek olursak;

Armor Regen: Sari renk A ile sembolize ediliyor ve zirh puanimizi her durumda
100’e ¢ikartmaya yariyor.

Guard: Mavi renk G harfi ile sembolize ediliyor. Daha az hasar gérmemizi
saglayan bu gi¢lendirici, ayni zamanda ¢ok yavas bir hizla canimizi da
yukseliyor.



Scout: Yesil renk S harfiyle sembolize edilen bu giglendirici ile hem daha hizli
kosabiliyor hem de “sessiz” kosabiliyorsunuz.

Bunlarin haricinde de kullanabilecegimiz i¢ adet esya bulunuyor ve bunlardan
sadece birini ayni anda bulundurabiliyorsunuz. Bunlardan ilki Invulnerability ile
kisa bir sireligine bir gic kalkani icerisinde saldirilardan etkilenmiyoruz ve biz
etrafa saldirabiliyoruz, ancak hareket edemiyoruz. Bir digeri olan Kamikaze

ile istedigimiz an ya da éldikten sonra kendimizi patlatarak genis bir alan
icerisindeki disman takimin oyuncularini dldirebiliyoruz ya da agir hasar
veriyoruz. Sonuncusu olan Teleporter ile de kullandigimiz an haritada rastgele bir
noktaya isinlaniyoruz, élimin esiginden dénmek isteyenler igin yararli bir esya.

Silahlardan bahsederken hatirlayacaginiz Gzere Rocket Jump diye bir sey
soylemistim. Bundan kisaca bahsetmek gerekirse; her ne kadar Quake Live'da
(ayni sekilde de Quake lll'te de) hemen hemen tim haritalarda yiksek mesafeleri
atlamamizi saglayan Acceleration Pad’ler ya da Jump Pad’ler bulunsa da,
Quake II'de bunlar yoktu ve uzun mesafe sigrayislar igin Rocket Launcher’i tam
ayaklarimizin dibine ateslerken ayni zamanda da ziplamaya galisirdik. Bunu
yaparken saglik puanimiz birazcik disiyor olsa da ulasilmasi gic yerlere bu
sekilde ulasabilmek de mimkin.

Oyunun belki de tek kétii yani, memleketimizin yerlerde sirinen internet baglant
hizindan dolayi zaman zaman yasayabilecegimiz PING sorunu, ben bu durumla
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ok karsilasmasam da bazi zamanlar gergekten can sikici olabiliyor. Bu eksiyi de
oyuna degil, Internet saglayicilarimiza vermemiz gerektigini disiniyorum.

Sonug olarak, tim FPS severlerin oynamasi gerektigini disindigim sahane

bir oyun, bildigimiz Quake lI, bildigimiz FPS'nin en saglam oyunlarindan biri.
Oynanis hakkinda yeterli bilgiyi sizlere verdigimi saniyorum. Tom bunlarin
ardindan, oyunla ilgili biraz da yorum yapma zamanim geldi diye disiniyorum.
Kisiden kisiye bu gorislerin farklilik géstermesi elbette ki mimkin, ama biraz
eski FPS oyunculari i¢in Quake, asla unutulmayacak bir oyundur. $u an bazi
oyunlara grafikleri eski olduklari igin burun kivriliyorken, su giinlerde onuncu
yasini doldurmus olan Quake Il héla Internet kafelerde bilgisayarlarda kurulu
olan ve oynanan bir oyun. Ne de olsa FPS'nin yaraticilarinin ellerinden ¢ikmis,
cikh@r dénemde gok oyunculu oyunlara yeni bir anlam katmis, birgoklarina érnek
olmus bir oyun Quake lll. Yazimizda bahsettigimiz Quake Live ise su an Internet’in
nimetlerinden sonuna kadar faydalanmak isteyen, oyunculari tek bir noktaya
toplamayr amaglayan ve Ustine Ustelik Ucretsiz oynayabilecegimiz bir oyun. Hele
ki bu oyunu netbook’umda bile oynayabiliyorsam, ben daha ne isterim?@

Herkese iyi oyunlar dilerim :).
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Hocam, toplulugumusz sizi “64 bit Pardus’u gelistiren ekibin basi”
olarak taniyor. Peki, bu tanimin disinda biraz kendinizden kisaca
bahseder misiniz?

Canakkale On sekiz Mart Universitesi Bilgisayar Mihendisligi boliminde
calisiyorum. 12 yillik bir Linux kullanicisiyim. Sekiz yasinda pek merakli, yaramaz
bir oglum var.

Neden acik kaynak? Nasil Linux’a ve 6zgir yazilima yéneldiniz?

Soru aslinda baska alternatifler de oldugunu varsayiyormus gibi duruyor ama
aslinda yok. Bilgisayar Mihendisligi haricindeki herhangi bir alanda ¢alisan

bir akademisyene “Neden ¢alismalarinizi nasil yaptiginizi ayrinhlariyla
paylasiyorsunuz?” diye sormak kimsenin aklina gelmez. Cinki bilimsel gelismenin
baska tirli olmasini kimse disinemez.

Konu bilisim olunca bilimin genel gelisim kurallarinin disinda bir yol izlemek
mimkin degil bence. Eger sadece “kullanic1” yetistirmiyorsaniz, “gelistirici” de
yetistirmek istiyorsaniz, acik kaynaktan baska benim bildigim alternatif yok.

Linux ile Universitede ¢alismaya basladigim yil tanistm. O zamanlar Linux’la
simdi cok basit gérinen isleri yapmak bile insanda bir sey basarmis olma hissini
uyandiracak kadar emek istiyordu. Sistemdeki hersey’i degistirebiliyor olmak
buytleyici geliyordu bana, hala da &yle gelir. Yolun basindaki bir akademisyen
adayi olarak kendimi 10 yil sonra da isleyisine midahale edemedigim
programlarla bogusur halde hayal edemedigimden ilk buldugum dala sarildim.

Pardus ekibinin bir parcasi olmaya nasil karar verdiniz?

Bdyle bir sorunun muhatabi olmak kendi basina mutluluk verici bir sey. Pardus
temelleri ben askerdeyken atilmis bir proje. Proje hakkinda ilk bilgileri gekirdek
ekipte yer alan dgrencim ve ¢alisma arkadasim A. Murat EREN’den (aka meren)
dinlemistim. Yani en bastan bu yana zaten Pardus ekibinin pek yakininda yer
aliyordum.

Sadece Pardus’un degil, elimin vlasabildigi her 6zgir yazilim projesine yakin
olmayi, imkanim varsa destek olmay: istemisimdir. Istediklerimin pek azini
gerceklestirebildim maalesef.

|

Neden Pardus’a destek veriyorsunuz? Diger 6gretim gérevlileri gibi
Windows ile yasaminizi sirdiirmek varken, bir de kalkip 64 bit
Pardus Projesi’ni Ustlendiniz!

Bu sorunun sadece ilk bélimi varmis gibi cevap vermek isterim. Baskalarinin
yaphgi ¢alismalari, katkilari degerlendirmek konusunda ne istegim ne de
yeterliligim var.

Neden destek veriyorum sorusuna gelince; insan kendisinin olmayan bir seye
destek verirse buna sasmak ve “neden” diye sormak mantikliyken is 6zgir yazilim
projelerine geldiginde durum biraz farklilik gésteriyor. Pardus diger tim 6zgir
yazilim projeleri gibi “bizim” zaten. Onunla ilgili bir gelistirme sirecine katilmak
bilgisayar mihendisligi 6grencileri igin ¢ok egitici bir sireg olacagini bildigimden
64 bit projesine basladik.



Bugine dek pek cok 6grenciniz Pardus Projesi’'nde yer aldi. Bunlar
kimlerdi?

Yukarida da séyledigim gibi A. Murat EREN (meren) ilk gekirdek ekipte vardi.
Sonra Pinar YANARDAG (aka pinguar) bir sire calisti. Sadece ilk yilini bizde
okumus sonra Eskisehir'e gecis yapmis olsa da bizim ¢ocuklardan saydigimiz
Gokgen ERASLAN, yine bir sire kadrolu ¢alisip simdi disaridan katki veren
Isbaran AKCAYIR, halen ekibin bir Gyesi olan Mete ALPARSLAN Canakkale’nin
havasini solumus Pardus gelistiricileridir. Projeye disaridan katki veren, test
sureglerinde yer alan &grencilerimin sayisini, inanin ben de bilemiyorum.

Bu noktada belki neden Pardus’a destek oluyorsunuz sorusuna tekrar cevap
verebilirim. Pardus arkadaslarimin, égrencilerimin verdigi katkilari barindiran
bir proje. Ornegin ag ayarlarinin yapildigi araci kim yaziyor biliyorum. Paket
yoneticisi ile ilgili kararlarin alindigi bir toplantiya katildim. Masaistinde
kullandigim isletim sisteminin ISO dosyasini ben olusturdum. Ne yaphgini
bilmedigim bir isletim sistemiyle kiyaslanamayacak seyler bunlar.

Yazilima adaylarina Python programlama dilini 6nerir misiniz veya
hangi programlama dillerini tercih / tavsiye edersiniz ve tercih /
tavsiye nedeni nedir?

Ben bilgisayar mihendisligi birinci sinif dgrencilerine programlamayi Python ile
anlatiyorum. Programlamay: ve algoritma kavramini 6grenmek icin bence ¢ok
uygun bir dil Python. Bazen bir dénem Ruby anlatip bir saskinlik yaratsam mi diye
de disinmeden edemiyorum. Herhangi bir Linux dagitimi programlama dillerine
nasil destek veriyorsa Pardus da o kadar destek veriyor.

Sizin Pardus dagitiminin ¢cok dncesinde de Linux kullanmaya
basladiginizi biliyoruz. Pardus sizin icin neleri degistirdi?

ik kullandigim dagiimlar RedHat ve Suse’ydi. Yukarida da séyledigim gibi

o zamanlar ¢ok¢a donanimi kullanabilmek igin ¢ekirdegi yeniden derlemek
gerekirdi. Turkge karakterleri nasil kullanabilirsiniz diye bir belge vardi. Biraz
ugrasmak gerekiyordu yani. Aradan gecen zamanda Linux ¢ok yol katetti. Hal&
sunucularda RedHat ve Debian kullaniyorum.

Pardus benim masaistimde ihtiyacim olan her seyi en az ugrasla yapmami
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saglayan bir dagm. Tabi gelistirici ekibin bir e-posta veya jabber uzakhginda
olmasi, ihtiyaglar dogrultusunda gelistirilmelerin yapilabiliyor olmasi gibi liksleri
de barindirdigini séylemeliyim.

Universitenizde Pardus kullanmamak igin veya eski
aliskanliklarindan vazgecmemek icin “.NET kullaniyorum, onunla
uvygulamalar gelistiriyorum” buhuneswle size gelen 6grenciler var
mi? Varsa da onlarn nasil Pardus’a yénlendiriyorsunuz?

Universite béyle bir itirazin yapilabilecegi bir yer degil bence. Ornegin nasil
kimya hocasina gidip “Ben analitik kimya ile ilgileniyorum, inorganik kimya
égrenmek istemiyorum” demek gibi bir sansiniz yoksa bilgisayar mihendisligi
boliminde de durum ayni. Universite bilmediginiz seyleri 6grenmenin yeri. Eski
aliskanliklar kendisine yeten biri, Gniversite okumamali bence. Kendisine 6zgir
alternatifi 6gretildikten sonra héla kapali olani kullanmak isteyenlere de bir tepkim
olmuyor elbette. Hatta Microsoft'un yarismasina katilan égrencilerimin sunucularini
da bir sire barindirdigimi hatirliyorum.

64 bit sirimi disinda Pardus Projesi’ne baska katkilar da vermeyi
distniyor musunuz?

Pardus Projesi'ne bir katkim varsa bunun da gelistirici ve katkici yetistirmek
oldugunu disiniyorum. Ama eger “64 bit gibi baska proje olacak mi2” diye
sorarsaniz cevabim teredditsiz evet olur. Onimizdeki bir yil icinde halen icinde
oldugum iki buyik proje (Ulusal IPvé Protokol Altyapisi Tasarimi ve Gegisi Projesi,
64 bit Projesi) varken yeni bir tanesine baslayamayacak olsam da 2010 sonuna
dogru yeni fikirlerle ortaya ¢cikmis oluruz diye disiniyorum.

Bir akademisyen olarak, Tirkiye’de acik kaynak yazilim
projelerinin gelisimi 8nindeki engelleri neler olarak gériyorsunuz?

Aslinda Tirkiye'de agik kaynak yazilim projelerinin gelisimi éninde bir engel
gormiyorum. Eger engel denebilirse nlerinde yeterli rol model olmamasindan
bahsedilebilir. Kirdani bile yurtdisindan getirten bir ilkede insanlarin kendilerinin
bir seyin Ureticisi olabileceklerini disinmeleri zor elbette. Hele ki bilgisayar
higbir seyini bizim yapmadigimiz bir sey. Gegen gin Bilmok'teki bir sunumda
dinledim; Microsoft'tan biri “Adamlar yapmis, siz de alin kullanin” diyordu.
Bilgisayar mihendisligi 6grencilerine bu tip tavsiyelerin yapildigi bir yerde "Bir
programi kullanip animasyon yapacagima o programi ben yazayim. dlyebllmek
zordur elbet. Ulkede yapilan basarili projelerin, Gretimlerin sayisi arttik¢a “ben
de yapabilirim” duygusu artacaktir diye umuyorum. Pardus bu konuda ahlmis

en 6nemli adimdir bence. Bunu sdylerken ilkemizde yapilan diger basarili isleri
gormezden geliyor degilim ama Pardus etrafinda topladigi camia ile bu konuda
en eikili olani.

Acaba siz ve ekibiniz, bu projelerinin sonunda, Pardus icin baska
projeler de diisiniyor musunuz? ilerisi icin planlariniz varsa
nelerdir?

Kendimizi Pardus’un bir parcasi olarak gériyoruz. Gelisim sireci icinde elbette
baska projelerin iginde olmak istiyoruz. Heniz yeterli olgunluga gelmediginden
duyurmadigimiz iki ayri konu Gzerinde ¢alisan 6grencim var. Onlardan en az
birinin iyi ses getirece@ini disiniyorum.

Belki, o zamana kadar baska bir ekip yapmazsa tabi, seneye Pardus’un bir
PowerPC portunu hazirlayabiliriz ;), belli mi olur!



Unlversﬂemzm, acik kaynak yazilimlara ve Pardus’a (Linux) bakisi
nedir? Diger Universitelerin yaklasimlan ile ilgili yorumlariniz
nelerdir?

Universiteler bitin olarak bir isletim sistemine yoneltilebilecek kurumlar degil
bence. Her bilim dalinin ihtiyaglarina ayni isletim sisteminin cevap vermesi gibi
bir durum olmadigindan toptanci bir yaklasim séz konusu olamaz. Ama birgok
bolimde hocalarin ihtiyaglarini karsilayan yegane isletim istemi Linux oldugundan
onu kullaniyorlar. Universite olarak 6zgir yazilimlar konusunda bir politikamiz
oldugunu sdyleyebilmeyi isterdim ama yok maalesef.

Bilgisayar mihendisligi yaninda bir bilgi islem ¢alisani olarak neredeyse tim
universitelerin Linux kullandigini séyleyebilirim.

COMU’niin Pardus’a géc sireciyle ilgili, icinde ilahiyat Fakiltesi‘nin
de yer aldigy, ilging bir hikaye anlatmistiniz bir keresinde...
Canakkale 18 Mart Universitesi’nin Pardus’uv kullanmaya
baslamasi, nasil gerceklesti?

Buna cevap vermeden 6nce tanidigim bir okul 6ncesi 6gretmeninden
dinlediklerimi anlatayim. Biliyorsunuz artik Ingilizce'nin ve bilgisayar egitiminin
cocuklar okula baslamadan verilmeye baslanmasi pek énemli sayiliyor.
Konustugum &gretmen ise bilgisayar egitiminin bu yasta verilmemesi taraftari idi.
Nedenini sordugumda ise bana ¢ocuklarin ¢cok kigik yasta, korsan CD, kirilmis
oyun gibi kavramlarla tanish@indan yakinmisti. Bunu énlemek igin bildigi tek yol,
cocuklarin tanismasini ertelemekti.

Linux, Universitemizde ahlak kavramini, bilim olarak égreten bir fakilte olan
ilahiyat fakiltesindeki hocalarimiz tarafindan da viris bulasmamasi gibi
avantajlarinin yani sira ahlaki tarafiyla da ilgi gérdi. Zaten olaya bu tarafiyla
bakip da ézgir yazilim kullanmamak mimkin degil bence. Daha 6nce de
sdyledigim gibi Universite olarak Pardus kullanmamiz gibi bir durum maalesef
heniiz mimkin olmad.

l;lniversite sinavina girecek bir 6grenciye Canakkale 18 Mart
Universitesi Bilgisayar MGhendisligi b6limini neden tavsiye
edersiniz?

Zor soru. Oncelikle Canakkale kiigik ama giizel bir yer. Acik fikirli modern
insanlarin yasadigi bir sahil sehri. Ozellikle baharda pek giizel olur Canakkale.
Lafi dolandirmadan soruya geleyim: Daha iyi fiziksel sartlari bulunan birgok kakli
Universite var (daha iyi manzarasi olan az sayida yer var) ama Canakkale’de

de kalici hale getirilmeye ¢alisilan bir 6zgir yazilim kiltiri var. Cok ¢alismays,
arastirmayi géze alan bir 6grencinin birlikte ¢alisabilecegi arkadaslar
bulabilecegdi, ortaya bir Grin koymasi icin kendisini yénlendirebilecek birilerini
bulabilecegi bir yer olusturmaya ¢alisiyoruz. Hep 6grencilerime séyledigim

bir seyi burada da séyleyeyim; Universite kripton gibi olmali. Ogrenci oradan
ayrildiginda isiktan hizli ugmasinin digerleri tarafindan garip karsilandigini gérip
sasirmal.

Simdi ismini hatirlayamadim ama eskiden televizyonda bir program vardh.
Programi haftaya daha iyi bir isiniz olmazsa bekleriz diyerek kapatirlardi. Ben de
benzer sekilde bu soruyu 6zgir yazilimin tesvik edildigi, deger gordigu baska bir
Universiteye gitmeyenleri bekleriz diyerek cevaplamis olayim.
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Pardus Projesi'ne katki saglayan bir Gniversite 6grencisi neler
kazaniyor, bu alanda kazandig: tecribe ve bilgilerin okuldan sonra
da cok isine yarayacagini séyleyebilir misiniz?

Is gérissmesinde “Pardus Gelistiricisiyim” diyebiliyor olmak bile tek basina

yeterli bence. Takim ¢alismasi icinde bulunmus olmak, gelistirme araglarina
hakim olmak, ¢ok yetkin bir ekiple ¢alismis olmak ikame edilmesi zaman alacak
seylerdir. Okuldan sonra da katki saglamaya devam etmelerini umuyorum elbette.

Ekip nasil bir ortamda Pardus’un gelisimine katki saghyor?

Bilgi islem daire baskanhiginin orta boy bir ofisinde calisiyoruz. Meren’den (A.
Murat Eren) bu yana héla ayni ofisteyiz; Kriptonda ;).

Pardus 64 bit fikri akliniza nereden geldi? Sizi béyle bir projeye
iten neydi?

Her yil zaten &grencilerimle bazi 6zgir yazilim projeleri Gzerinde ¢alisiyoruz.

Bu yil da grup olarak bir is Gzerinde galisalim, yeni seyler 6grenelim istedik. Bir
isletim sistemini hazirlandigi mimariden baska bir mimariye tasimak yeterince
bilmedigimiz bir seyi oldugundan onu yapalim dedim. Benim ilk aklimda olan
Pardus’u Sparc islemci mimarisinde ¢alisacak hale getirmekti. Bu fikri aghgim
herkes “Sparc da neymis, 64 bit olsun” dediginden 64 bit'e karar verdik. lyi ki de
dyle yapmisiz. Ama Sparc hala aklimin bir késesindedir.

Masaisti kullanicilarina 64 bit Pardus’u énerir misiniz?
64 bit islemcili bilgisayari olan herkese éneririm 64 bit Pardus'u.

64 bit strimi pr0|esm| daimi olarak mi istlendiniz? Yoksa
olgunluk siiresine gecince biitiniyle TUBITAK’a mi devredilecek?

TUBITAK ile imzaladigimiz protokol geregince bazi sorumluluklarimiz var ama

64 bit projesi bir 6zgir yazilim olan Pardus’un bir parcasi. Sadece bizim
Canakkale’den tzerinde galistgimiz bir proje degil. Pardus gelistiricileri de yogun
olarak Uzerinde calisiyorlar. Ortaya ¢ikan rin hem Gebze'de calisan ekibin,
hem bizim, hem de sizin maliniz.

Projedeki 6grencileri nasil seciyorsunuz, génilli mi oluyorlar ya
da gecmislerinde Linux tecriibesi olanlari mi seciyorsunuz?

Bu konuda ¢ok ilging bir mekanizma isliyor. Bélimdeki her 6grencinin birinci
siniftan bir Linux tecriibesi oldugundan bu bir kriter olmuyor. Benim ¢alismak
istedigim dgrencilerin cogu kendiliginden birlikte ¢alisma talebiyle geliyorlar
bana. 64 bit ekibindeki 3M’den birini (Mete, Metin, Meltem) Ust siniftan bilgi
islemde calisan dgrencilerime tarif etmeye calishgim sirada bilgi isleme ¢ekinerek
geldigini ¢ok iyi hatirliyorum.

64 bit hikayesinden 6nce masaiisti yoneticisi tercihiniz neydi?
2008’de gincelleme yapamadigimdan 2009"u ¢ok geg kurup kullanabildim.
2009 ile geg gelen KDE4 maceram, Kurumsal 2'ye gegis yapmamla ok kisa
surdU. KDE3'e eski bir dostu gérmis gibi sarildim.

64 bit ve 32 bit Pardus arasindaki performans farki ne?

Bu adresten bazi performans testi sonuglarini gérebilirsiniz.


http://nyucel.blogspot.com/2009/11/64-bit-pardusun-ilk-performans-test.html
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Onemli /taninmis Linux derlemelerinde 64 bit uzun siireden beri
kullanilimasina karsin neden Pardus’ta gelistirme asamasinda?

Bu kisitli kaynaklari sinirsiz ihtiyaglar karsisinda kullanma politikasiyla ilgili bir

karar. Bence dogru soru “Bu kadar gelistiriciyle bu kadar is nasil yapildi2” olmal:.

64 bit sirimi kullanabilmek icin donanimsal olarak ne gibi
degisiklikler/ masraflar yapmak gerekecek mi?

64 bit islemcili bilgisayari olanlarin yeni sirimi kurmalar yeterli olacak. Eger
bilgisayarinizin islemcisi 32 bit ise yapilacak pek bir sey yok.

32 bit Pardus icin yazilan programlarin 64 bit Pardus’a
ozellestirilmesi gerekecek mi?

Gerekli degisiklikler paket depolarinda gelistiriciler tarafindan yapiliyor. Kullanici
tarafindan yapilmasi gereken bir sey olmayacak. Kullanici kullandigi Pardus’un
32 bit mi 64 bit mi oldugunu, gérintisine bakarak anlayamayacak.

64 bit Pardus’u gelistirme sirecinde en ¢cok nerede zorlandiniz?

Yapilan isleri belgelendirmede zorlandik ;)

64 bit Linux dagitimlari yogun olarak sunucu sistemlerde
kullanihyor, acaba bu proje ile bir Pardus Sunucu sirimi mi
gelecek?

Bu projenin giktilarindan biri “Pardus Sunucu” olmayacak. Masaisti
bilgisayarlarin gok biyik bir béluminin 64bit islemcili oldugu disintlirse
aslinda énemli bir kullanim alani olacagi éngoérilebilir.

64 bit siriminin gelecegini nasil gériyorsunuz? Sizce yeterli
paketci sayisina ulasiimasi icin ne kadar bir sire gerekir?

PiSi’de yapilan degisikliklerle artik 32bit ve é4bit igin tek insa dosyasi
kullanilacak. Bir yila kalmaz tim sirimlerin stable (kararli) ve devel (gelistirme)
depolarinin 64 bit'e hazir hale gelecegini dusiniyorum.

Rakiplerimizle bas edebilecek duruma gelebilecegimize inaniyor
musunuz? Sizin icin yurtdisindaki Griinlerle rekabetten cok dncelikli
olarak i¢c piyasaya yayilmak mi énemli?

Pardus’un bir rakibi mi var?

Projenin gidisah projeye baslarken hayal ettiginizden ne kadar
farkh oldu, tahmin edemediginiz sorunlar veya tam tersi isinizi
kolaylastiran durumlar oldu mu?

Asagi yukari tahmin ettigim gibi bir seyir izliyoruz. Bir sorun etrafinda iki hafta
dolandigimiz da oldu, bir ayda ¢6zemeyecegimizi disindigimiz bir sorunu bir
saatte ¢6zdigimiz de... Pardus ekibinin yogun katkisi islerimizi ¢ok kolaylastird:.
Pardus teknolojilerinde yapilmasi gereken iyilestirmeler gelistiriciler tarafindan ¢ok
hizli bir sekilde yapildi.

Eger 64 bit projesi zaten yapilmis olsaydi, elinizdeki Pardus’a
yonelik bu potansiyel enerjiyi ne yapmak veya neyi gelistirmek icin
kullanirdimiz?

64 bit projesi bittikten sonra hep birlikte gérecegiz ;)
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Pardus Kullanicilari

Nerede bu Pardus kullanicilari2
http://www.ozgurlukicin.com/kullanici/liste

Pardus’u bilgisayariniza nasil kurabilirsiniz2
http://www.ozgurlukicin.com/ia/pardus-nasil-kurulur

Pardus toplulugu neler yapryor?2 Pardus gelistiricileri hangi hatalara ¢zim arryor?

http://www.ozgurlukicin.com i 4 ., http: //hata.pardus.org.tr
Dergimizin tim sayilarini nereden bulabilirsiniz2 T \ Pardus CD’lerini nasil temin edebilirsiniz?2
http://www.ozgurlukicin.com/e-dergi ! ; http://www.ozgurlukicin.com/cdgonder/

Pardus kullanicilarinin gezegeninde neler oluyor? # . . A Pardus kullanicilart www.linux.com’da ne yapiyor?
http://www.ozgurlukicin.com/gezegen £ 1 http://www.linux.com/community/groups/viewgroup/36-
Pardus+Linux+User+Group

_ L
Pardus ile ilgili teknik bilgiler icin nereye bakmalisiniz2 !
r

http:/ /tr.pardus-wiki.org Pardus ile ilgili Sikca Sorulan Sorular

http:/ /tr.pardus-wiki.org/Pardus:SSS

Pardus gelistiriciler, neleri tarhsiyor?

http://liste.pardus.org.tr/mailman/listinfo/gelistirici Windows'tan Pardus’a nasil gegebilirsiniz2

ttp://tr.pardus-wiki.org/NASIL:Windows'tan_Pardus’a_gecis

Pardus kullanicilari neleri tartisiyor? OpenOffice.org Tirkiye
http://liste.pardus.org.tr/mailman/listinfo/pardus-kullanicilari http://www.openoffice.org.tr
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