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Merhaba Gencler

ve
Daima Genc Kalanlar...

Oncelikle, énceki editérlerimizden birinin yazilarina bayilmistim.
Sadece 1 dakika ayirarak aninda gizime yollanabiliyorlardi.
Fakat en dnemli yazilarin sahibi, ayni zamanda beni en ¢ok
ugrashran yazar oldu. Sayesinde artik editérlere daha az
eziyet gektirmem gerektigini dgrendim.

Girisi rahmetli Cem Karaca’nin meshur séziyle yaphk, sonumuz
hayrola... Neyse, bu ay editérlik gérevi bana verildi. Maalesef
kot bir aya denk geldi. Basima gelen birkag talihsizligin
yani sira toplulukta da tekrar aktif olmaya ¢alismam,
arkadasimin biriyle gelistirdigim bir sosyal ag,
silinen harici diskim gibi nedenlerden gérevi biraz
aksatmak zorunda kaldim. Gizem Abla (Gizem
Belen) Jabber'da editérlik teklif ettiginde,
konu her ne kadar Pardus konusunda en
kati oldugum konu olsa bile, disinmeden
kabul ettim. Uzun zamandir istedigim bir
seydi editorlik.

Sanirim en zorlanacagim nokta, dergi ¢ikinca en az zevk

alarak okuyacak kisi ben olmam. Yazilarin hepsini,
normalde okumadiklarimi bile dnceden okudum.
Dolayisiyla ne derece zevk alabilirim bilmiyorum.
Umarim bunun yapiminda katkim olmasinin verecegi
haz bunu kapatir.

Simdi gelelim birkag tesekkire; Bana editér oldugumu
ilettigi ve nasil dizenleyecegimi gdsterdigi icin Gizem
~  ablaya, her tirli kaprisimi ¢ektigi igin Ali (Isingér)
 Abi'ye, gaz verdikleri icin topluluktan arkadaslarima,

yazilari i¢in yazarlara, harika gizimleri igin Pinar Abla’ya
cok tesekkiirler.

Toplulugumuz ve Pardus yéninde ¢ok

sayida gelisme ve tartismayla dolu bir ay
oldu. Camia tartismalari, kullanici camiasi
kavrami gibi tarhsmalar da oldu, Pardus
2011 ile ilgili gizel gelismeler de. Kullanic
camiasi konusunda kullanicilari savunan kisi
sayisi biraz az. Topluluk katkicilarimizdan da
biraz ses bekliyoruz dogrusu... Unutmadan, okudugunuz igin de siz okurlara tesekkirler.
Umarim iyi bir sayi olmustur...

Birakalim siyaseti, nelerde zorlandim ona gegelim.

Lumaxart (CC by-sa)


http://www.flickr.com/photos/lumaxart/2136947623/

Turkiye'deki 6zgir yazilim
destekgilerinin nur topu gibi bir biyik
etkinligi daha oluyor: Ozgir Web
Teknolojileri Giinleri.

LKD ile 8 Agustos'taki Pardus Camia
Zirvesi'ne de ev sahipligi yapan
Yeditepe Universitesi Bilgisayar
Toplulugu'nun ortak galismasiyla bu yil
ilk kez dizenlenecek olan etkinligin, her
yil dizenlenecek geleneksel bir etkinlik
olmasi éngoriliyor.

Gegtigimiz nisan ayinda Bilgi
Universitesi'ndeki Ozgir Yazilim ve
Linux Ginleri'ne katilan Yeditepe
Universitesi Bilgisayar Toplulugu
uyelerinin, disaridan katilimeilarin da
katlabilecegi buytk bir 6zgir yazilim
etkinligini kendi Universitelerinde
yapmak istediklerini Linux Kullanicilari
Dernegi'ne iletmeleriyle basladi her
sey. Talebi olumlu karsilayan LKD, ayni
icerikli bir etkinlik yapmaktansa, Ozgir
Yazilim ve Linux Ginleri'nde web
uygulamalarinin yogun ilgi topladigini
da g6z 6niinde bulundurarak, web
teknolojileri Gzerine dizenlenecek bir
etkinlik dnerisi getirdi.

Devam eden yogun iletisim ve siki
calismalarin ardindan, bu heyecan
verici etkinligin tohumlari ahldi.
Merak edenler, hikayenin tamamina
buradan ulasabilir. ki 15-16 Ekim

2010 tarihlerinde
Yeditepe Universitesi 26
Adustos Yerlesimi’'nde
dizenlenecek olan
etkinlikte yer almasi
planlanan konu basliklari
su sekilde:

* Ozgir web
uygulamalari

* Ozgir web
teknolojilerinin, 6zgir web
programlama dilleri ve
catilari

* Ozgir web standartlari

* Ozgir web giivenlik uygulamalar

* Turkiye'de gelistirilen 6zgir web
yazilimlari

* Turkiye'den 6zgir web teknolojileri
ile kurumsal uygulama Srnekleri

* Turkiye'deki 6zgir web
topluluklarinin kendini tanitmasi

Ozgir Web Teknolojileri Gunleri,
ortak paydasi 6zgir yazilim ve
web teknolojileri olan; yazilim
gelistiricilerden son kullanicilara,
égrencilerden bilisim sektory
calisanlarina kadar ¢ok genis bir
kesime hitap ediyor. Konu basliklar
sizin de ilginizi gekiyorsa, programinizi
simdiden ayarlayin. Etkinligin web
sitesindeki geri sayima g6z atarak
etkinlige ne kadar sire kaldigini da
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kontrol edebilirsiniz :). Etkinlige katilim

tamamen Ucretsiz ve kayit gerektirmiyor.

Yukaridaki konu bashklarindan birine
hakim oldugunuzu disiniyorsaniz,
etkin katlim cagrisina uygun bir oturum
énerisinde bulunabilir ve etkinlige katki
saglayabilirsiniz.

Katki saglamanin tek yolu bir oturumda
bilgi paylasmak degil elbette. Etkinligin
duyurusunu sosyal aglarda yaparak,
afis ve banner’larini web sitenizde ya
da blogunuzda yayinlayarak da katki
saglayabilirsiniz.

Ozgir Web Teknolojileri Gunleriyle
ilgili giincel gelismeleri tuxweet, identi.
ca, Twitter ve FriendFeed iizerinden
izleyebilirsiniz. Etkinlikle ilgili diger tim
detaylarysa Ozgir Web Teknolojileri
Ginleri adresinden 6grenebilirsiniz.

- Semen, hikimet gibi kadin derler
ya, tam ondan. Soyadinin sonrasina
.gov.ir eki getirilmeli. UEKAE istese

yapar...

- Abi, korkarim Muson iklimine gegtik!
Biraz daha yagarsa binalardan
garip sarmasiklar falan ¢ikip kediler
iguanaya dénisecek, Cihangir
Istanbul’un en tehlikeli semti olacak!

- Fatih'te orta refije hint keneviri
ekmisler. Belediye dizenli bakim
yapip sulayinca, farkina varilincaya
kadar iki kere hasat almislar abil

/ - “Buyuksehir ciftcinin kara gin
dostudur” oglum...

- i salata.style==coban: order(salata)
else order(domatesli_pilav)

- Bi ilhan irem’i bi de Isil Poyraz’s
cok ariyorum... (Isil’a telefonla
ulasamayan topluluk ydneticisi)

- Pinar bilek giresinde Gékmen
Gorgen'i de yendi. Artik ofisce “Pinar
Abi” diyoruz korkudan...

- Ahmet’e mimar sevgilisinden
mesaj: “Askim, etrafta dolasan pear
modbllerini tek paket haline getirme”
(Ahmet'in bileklerini kolonyayla
ovaliyoruz)


http://www.ozgurwebgunleri.org.tr/
http://www.ozgurwebgunleri.org.tr/
http://www.lkd.org.tr/
http://www.ozgurlukicin.com/haber/pardus-camia-zirvesi-yapildi/
http://www.ozgurlukicin.com/haber/pardus-camia-zirvesi-yapildi/
http://yucomp.com/
http://yucomp.com/
http://gunluk.lkd.org.tr/2010/08/06/ozgur-web-teknolojileri-gunleri-15-16-ekim-2010/
http://www.ozgurwebgunleri.org.tr/etkinlik-programi/
http://www.ozgurwebgunleri.org.tr/afis-banner/
http://tuxweet.linux.org.tr/ozgurwebgunleri
http://identi.ca/ozgurwebgunleri
http://identi.ca/ozgurwebgunleri
http://twitter.com/ozgurwebgunleri
http://friendfeed.com/ozgurwebgunleri
http://www.ozgurwebgunleri.org.tr/
http://www.ozgurwebgunleri.org.tr/

2011 Masaustu Zirvesi

GNOME ve KDE, Berlin’deki 2011
Masaisti Zirvesi'ne ev sahipligi
yapmak icin yeniden beraberler. 2009
MasaUsti Zirvesi'nin basarisindan
sonra, 2011 yilinda da bu en biyik
6zgir yazilim masausty etkinligi
gerceklestirilecek.

2011 Masaisti Zirvesi, birinci

zirvenin basarisi Uzerine insa edilecek.
Berlin’deki 2011 bulusmasina 50’den
fazla Glkeden 1000'den fazla katkicinin
bulunmasi bekleniyor. GNOME ve

KDE gelistirme toplulugu tyelerine ilave
olarak yerel proje, organizasyon ve
sirketlerdeki 6zgir yazilim topluluklar
da birgok kahlimeryr kendine gekecek.

GNOME Vakfi Yoneticisi Stormy
PETERS, “"Onimizdeki Masaisti
Zirvesi'ni dort gézle bekliyoruz.
GUADEC, insanlarla tanismak icin
biyik bir firsat. KDE ortaklarimizin,
konusmalarimizin ve kutlamalarimizin

bir par¢asi oldugu icin cok memnunuz.

Berlin, 6zgir yazilim toplulugunun
gucli oldugu buyik bir sehir. C-base,
GNOME ve KDE buyik bir takim
olusturacak” dedi.

Berlin Sehri de Hazir!

Berlin, 2011 Masausti Zirvesi icin
onerilen birkag sehirden (Digerleri
Sofya ve Istanbul) biriydi. Konferans
alanindaki kusursuz olanaklar,

bolgedeki KDE ve GNOME
topluluklarinin hazir bulunmasi,
organizasyon takiminin buytkligi ve
Masaisti Zirvesi'ne ulasim kolaylig
gibi nedenlerden dolayi Berlin segildi.
Berlin’deki Masaisti Zirvesi'ni ana
dizenleyicisi olan her iki topluluk gok
heyecanli.

KDE e.V.’nin baskani Cornelius
SCHUMACHER “Berlin, KDE ve
GNOME topluluklarinin giicli oldugu
fantastik bir sehir.

KDE toplulugu, GNOME topluluguyla
tekrar karsilasmak ve Masaisti
Zirvesi'nin ikincisini yonetmek icin ¢ok

“Deskto

sum

heyecanli. Bu zirve, 2011 yilinin en
énemli 6zgir yazilim olaylarindan biri
olacak” dedi. KDE ekibinden Mirko
BOEHM ise “Teklifimizin secilmesinden
gururluyuz ve onur duyuyoruz. En ¢ok
istedigimiz, Masaisti Zirvesi’'nden
topluluklarin bir araya gelmesiyle
ortaya cikacak ilham. Tim destekgilere,
nerileri icin tesekkir ediyoruz ve
konferansin biyik bir basari olmasi igin
cok siki calisacagiz.” dedi.

Kaynak: KDE News
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Urbi Artik Ozgir!

Fransiz robotik uzmani Gostai, gelismis
robotik isletim sistemi Urbi'nin 6zgirce
erisilebilir oldugunu duyurdu. Bu robotik
platform, GNU/Linux, Windows ve
cesitli gercek zamanli istetim sistemiyle
uyumlu.

Tr | Urbi Forge

fu_}.

Urbi’de urbiscript ismindeki yeni bir
esgidimleme (orchestration) betik
dili kullaniliyor ve bu dil yerel olarak
paralel hesaplama ve olay temelli
programlama 6zellikleri sagliyor.

Alaska’daki ICRA’10 konferansinda
bu konu hakkinda konusma yapan
Gostai'nin kurucusu ve yénetim kurulu
baskani Jean-Christophe BAILLIE,
“Cift lisanslama modeliyle ticari
isortaklarimiza destek ve gelismis
ozellikler sunarken, GNU GPL uyumlu
bir lisansla 6zgir yazilim modeline
gegmek, herkesin Urbi'yi her zaman

dzgirce kullanmasi, kontrol etmesi

ve paylasmasini garanti altina almak
adina en iyi yol. Akademik arastirma
laboratuvarindan gelen Gostai, her
zaman 6zgir yazilim modeline ve
yenilenmenin paylasimina inanmistir.
Urbi icin bu adimi atmak adina uzun
zamandir ¢alisiyoruz ve simdi hazinz!”
aciklamasinda bulundu.

Urbi, simdiden Sony’nin Aibo

isimli robot képegi, Segway, Lego
Mindstorms NXT ve daha bunlar gibi
pek ¢ok donanim icin kullanilabilir
durumda.

AGPL v3 (GNU Affero General Public
License) ile korunan Urbi hakkinda
daha fazla bilgi edinmek ve gelismeleri
takip etmek igin projenin resmi portal
sitesi olan Urbi Forge'u ziyaret
edebilirsiniz.

Urbi’nin su anki en son sirimi 2.1 ve
yazilim gelistirme kiti, projenin Internet
sitesinden indirilebilir. Urbi hakkinda
belgelerse HTML ve PDF olarak
sunulmakta. Umariz robotik alanindaki
bu gizel gelismelerin devami gelir.

Kaynak: The H Open


http://www.desktopsummit.org/
http://www.desktopsummit.org/
http://www.ozgurlukicin.com/haber/en-buyuk-linux-bulusmasi/
http://www.ozgurlukicin.com/haber/en-buyuk-linux-bulusmasi/
http://dot.kde.org/2010/07/30/desktop-summit-2011-announced
http://www.gostai.com/
http://www.gostai.com/products/urbi/
http://icra2010.grasp.upenn.edu/
http://www.segway.com/
http://mindstorms.lego.com/en-us/Default.aspx
http://mindstorms.lego.com/en-us/Default.aspx
http://www.urbiforge.org/index.php/Main/Robots
http://tr.pardus-wiki.org/GNU_Affero_Genel_Kamu_Lisans%C4%B1
http://www.urbiforge.org/
http://www.urbiforge.org/index.php/Main/Downloads
http://www.urbiforge.org/index.php/Main/Docs
http://www.h-online.com/open/news/item/Urbi-robotics-software-open-sourced-1063042.html

Pardus 2011 Alfa Duyuruldu!

Pardus 2011'in ¢ikisina dért aydan
kisa bir sire kaldi ve giderek her

sey hizlanmaya basladi. Pardus
gelistiricilerinin yaptg toplantida, ilk
alfa sirimine bir masaisti ortaminin
yetismesi neredeyse imkansiz oldugu
konusulurken, Alfa tam zamaninda
cikti. Hem de bir degil, iki masausti
ortamiyla birlikte!

Pardus gelistiricilerinin haril haril

2011 sirimini hazirladigi bu
gunlerde “birgok ilk”e sahit olmaya
devam ediyoruz. Pardus tarihinde

ilk defa KDE disindaki bir ortam,
Enlightenment, KDE'den énce depoya
girdi. Gelistiricilerimizden sevgili Halil

Pardus 2011 Sayaglar Hazir

Pardus 2011'in sirim takvimini

daha 6nce paylasmishk. O ginden
beri devam eden yogun ¢alismalarin
buginlerde daha da hizlandigini
gelistirici ve paketler-commits listelerini
takip edenler, yakindan gérebiliyor.

Daha gok gelistiricilere hitap eden
Pardus 2011 Pre-Alphal sirimd,
Onur KUCUK tarafindan gelistirici
listesine ahlan bir iletiyle duyurulmustu.
Bu sirim, 2011 ailesinin ilk kurulabilir
ISO’su oldugu ve gelistiricilerin 2011
Uzerine ¢alisabilecekleri temiz bir ortam
sagladidi icin 6nemliydi.

ibrahim GUNGOR,
muazzam bir is
cikararak, cok kisa
sirede bu hafif ve hizli
pencere yoneticisini
2011 deposuna
kazandirdi.

Pardus 201 1'in gecmis sirimlere gore
daha hizl bir sekilde kendi deposunu
olusturmaya basladigini séylemeden
gegmeyelim. Pardus 2011"in ilk
gunleri olmasina ragmen, devel
deposunda simdiden 1.700 kadar

ikili paket mevcut. Pardus 2011%e
gegisin kullanicilar igin cok daha kolay
olacagini, sdyleyebiliriz :).

Pardus 2011 Alfa’da ne

yenilikler vare

Bu sorunun cevabini,

gelistirici listesine athd
iletide, Pardus 2011

Sirim yoneticisi Gokeen

ERASLAN veriyor:

“Bu sirimde, KDE 4.5 masaiisti ortami
ve yeni KDE Ag Yoneticisi arayiizi,
Firefox 4 (betad), GCC 4.5, glibc

2.12 gibi yenilikler bulunuyor. Tirkge
de dahil olmak tzere destekledigimiz
tim diller géruntiye dahil edildigi

icin uluslararasi ve Tirkce seklinde 2
surim degil, tek sirim ¢ikardik. Su anki
gorinty, boyut olarak CD igin yeterli

fakat, sonraki sirimlerde bu boyutu
asarak DVD gérintileri yayinlamay:
distniyoruz.”

Toplulugumuza burada nemli bir
uvyarida bulunalim: Pardus 2011
Alfa’nin bir “deneme sirimi” oldugunu
unutmayin. Bu sirim, alfa seviyesinde
bir deneme strimi oldugundan, is icin
kullandiginiz ya da sizin igin énemli
verilerin barindiran bilgisayarlarda
deneme sirisine cikmamanizi,
sizlerden énemle rica ederiz. Pardus
2011'de karsilashginiz hatalars,
Bugzilla’daki Paketler Grininden
“Pardus 201 1" sirimini secerek
girebilirsiniz.

24 Agustos'ta Gékecen ERASLAN'in
aksam saatlerinde gelistirici listesine
athi@i ileti, Pardus 2011 Pre-Alpha2
suriminy mujdeliyordu. Pardus 2011
deposunun son haliyle olusturulan bu
surim yine gelistiricilerin test yapmasina
ve var olan hatalarin bir an énce
dizeltilmesine yonelikti.

Heyecana ortak olun!

Muhtemelen bugin ya da yarin

Alfa seviyesine gelecek olan Pardus
2011’e siz de destek vermek istiyor
ama dogrudan gelistirme sireclerine
katilamiyorsaniz, bunu gerceklestirmek

icin size iste harika bir yol: Site
ve gunluklerinizi Pardus 2011 icin
hazirlanan sayaglarla susleyin!

Pek cogumuzun muhtesem
duvarkagitlarindan tanidigi ve

ayni zamanda Tema arayizimizi
de yoneten sevgili Abdilkerim
AYDIN'in gérsellerini hazirlamig
oldugu sayaglari kullanarak, siz de
Pardus 2011 yolundaki bu heyecana
ortak olabilirsiniz.Uc farkl renkte
hazirlanan Pardus 2011 sayaclariyla
sitenizi ya da ginliginizi suslemek
icin yapmaniz gereken son derece

basit: Banner sayfamizda yer alan

kodlari, kendi sitenize eklemek.


http://lists.pardus.org.tr/gelistirici/2010-August/thread.html
http://lists.pardus.org.tr/paketler-commits/2010-August/thread.html
http://lists.pardus.org.tr/gelistirici/2010-August/025256.html
http://lists.pardus.org.tr/gelistirici/2010-August/025646.html
http://www.ozgurlukicin.com/tema/kullanici/kerim/
http://www.ozgurlukicin.com/tema/
http://www.ozgurlukicin.com/banner/
http://tr.pardus-wiki.org/17-08-2010_IRC_Toplant%C4%B1s%C4%B1-LOG
http://paketler.pardus.org.tr/info/2011/devel/
http://liste.pardus.org.tr/gelistirici/2010-August/025665.html
http://hata.pardus.org.tr/

Gnash’tan YouTube Destegi

Alt ay énce ¢ikan 0.8.7 siriminden
sonra 6zgir Flash oynatici Gnash'in
yeni sirimi 0.8.8 gegtigimiz
gunlerde yayinlandi.

Tek basina bir uygulama olarak ya
da Mozilla Firefox, Konqueror ve
Chromium gibi tarayicilarla birlikte
eklenti olarak kullanilabilen Gnash’in
bu siriminde en cok dikkat ceken
nokta tam bir YouTube deste@inin
vaad edilmesi. Eger bu sirimle
YouTube iizerinde sorunla karsilasan
kullanicilar olursa, tim YouTube
cerezlerini silmeleri ve sayfay
yenilemeleri &nerilmis.

Neler Yeni2

Gnash'in bu yeni sirimiyle birlikte
gelen diger 6nemli 6zelliklerden
bazilar da asagidaki gibi:

* Gnash, ¢alisma sirasinda
Cairo, OpenGL ve AGG tarayicilar
arasinda degisim yapabilecek.

* Gnash, calisma sirasinda medya
isleyici olarak FFmpeg ve Gstreamer
arasinda da segim yapabilecek.

D

* Gnash, videolari artik VAAPI
kituphanesiyle uyumlu donanimlar
(birkag NVIDIA, ATl ve Intel grafik
islemcileri) Gzerinden hizlica
¢cozebilecek.

* Gnash, déhili bagimhiliklarin
azalhlmasi sayesinde daha hizli
derlenebilecek.

* Scriptable Plugin destegiyle
tarayicilardaki Javascript, Gnash’taki
ActionScript ile birlikte calisabilecek.

Destek Verin

Adobe Flash ile uyumlu SWF
(Shockwave Flash) dosyalarini
oynatmaya yarayan Gnash, GNU
GPLv3 lisansiyla yayinlanmaktadir.
Siz de eger bu projeye bir sekilde
katki vermek isterseniz, gelistiricilerine
bagista bulunabilirsiniz.

Gnash’in bu sirimiyle ilgili daha
fazla detayr Gnash gelistirme
gunlugundeki ilgili yazidan
égrenebilirsiniz. Cesitli dagitimlar
icin olusturulmus ikilik dosyalari ve
kaynak kodlariysa getgnash.org
adresinden edinebilirsiniz. Gnash’in
Pardus igin de agik bir paket istedi
bulunmaktadir, paketlenmesiyle
ilgili gelismeleri buradan takip
debilirsiniz.

Kaynaklar: The H Open, Gnash
Project, OMG! Ubuntu

Openluna ile Ay’a Gidiyoruz

Agik kaynak fikri bilgisayar disindaki
sektorlerde de hizla yayilyor. Uzun

sure boyunca agik kaynak, temelde
GNU/Linux’e mal edildi ve bircok kisi
tarafindan dizgince anlasilamad.
Simdiyse her sey degisiyor! Paylasim,
isbirligi ve toplulugun projeye kahlimi
artik yabanci bir sey olarak gérinmiyor.
Agik kaynak ve dzgir yazilim fikri,
yavas yavas her sektére yayiliyor.

Openluna Vakfi, insanligi aya
déndirmek igin yeni bir girisimde
bulunuyor. Obama yénetiminin
NASA'nin ay goérevlerini kenara
birakmasiyla, insanligin gelisimi igin
uzay sektorindeki 6zel girisimcilerin
dnemi arth. Openluna Vakfi, insanhigi
ozel girisimlerle tekrar aya déndirmek
icin, devletten destek olmaksizin

ve hicbir devletin fonlarina bagimli
olmadan 6zel olarak kuruldu.

Openluna Dernegi, ilk olarak robotik ve
bunu takip eden insanl kesifleri iceren
uzun bir gelisim sirecinin sonunda,
kalici bir ay Usst kurarak insanoglunu
tekrar ay yizeyine gétirmenin yollarini
ariyor. lsin en iyi yani, Openluna Projesi

hakkindaki bitin bilgiler halka agik!

Tamamen Acik!

Openluna Projesi’nin 6zel amaglarindan
biri, projeye olan ilginin ve dahiliyetin
yayilmasi icin halka ve egitim

sistemlerine ulasmak. Digerlerine géz
atacak olursak;

* Ay gdrevi ve bunun icin gereken
donanim her yénuyle agik kaynakli
olacak. Bu bilgiler halkin rahatga
erisilebilecedi hale getirilecek.

* Gérev donanimi hafif olacak ve
gelecekteki gorevlerin devamliligini
saglamak igin atilan bir adim niteliginde
olacak. Gérevi ve gerekli donanimi
basitlestirecek ve maliyetleri azaltacak.

* Bitun bilimsel verilere erisim
saglanacak ve proje disindan
fonlanacak arastirmalar tesvik edilecek

Her sey yanlis gitse bile dzel
girisimcilerin agik kaynak yoluna

gitmek igin nedenlerinin olmasi, giizel
bir gelisme. Openluna bir baslangig,
umalim ki daha birgok girisim, paylasim
ve isbirligi agik kaynak ve 6zgir yazilim
yolunu segsin.

Kaynak: Teck Drive-In


http://openluna.org/
http://www.theregister.co.uk/2010/02/01/white_house_2011_budget_nasa_constellation/
http://www.theregister.co.uk/2010/02/01/white_house_2011_budget_nasa_constellation/
http://www.techdrivein.com/2010/08/openluna-open-source-project-aimed-at.html
http://gnashdev.org/
http://www.ozgurlukicin.com/paket/mozilla-firefox/
http://www.youtube.com/
http://cairographics.org/
http://www.ozgurlukicin.com/haber/opengl-41-yayimlandi/
http://www.antigrain.com/
http://www.ffmpeg.org/
http://www.gstreamer.net/
http://www.freedesktop.org/wiki/Software/vaapi
http://gnashdev.org/?q=node/74
http://gnashdev.org/?q=node/76
http://www.getgnash.org/
http://hata.pardus.org.tr/show_bug.cgi?id=8640
http://www.h-online.com/open/news/item/Gnash-0-8-8-GNU-Flash-player-released-1063748.html
http://gnashdev.org/?q=node/76
http://gnashdev.org/?q=node/76
http://www.omgubuntu.co.uk/2010/08/gnash-088-released-claims-100-of-all.html
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Emulatorler ve
Sanal Bllglsayarlar

Neden Gereklidir? &

Farkli platformlardan uygulamalard ihtiyag
duyanlarin iki gézdesinin hayatimizdaki yeri
ne acaba?

Tux Radar Magazine (CC by-sa)
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Pek cok kullanici bunlardan birini kullaniyordur. Birgok farkli sebep olabilir
aslinda. Bunlardan en temeli gesitli platformlarin uygulamalarina olan bagimlilik.
Bir digeriyse merak ve kurcalama istegi. Peki hangisi, hangi iste daha iyi2

Oncelikle Emilatér ve Sanal Bilgisayarin neler oldugunu agiklamak gerekecek.
Emilatér, bir platformun ¢ekirdegini kullanarak, o platform igin yazilmis bir
uygulamayi baska bir platformda ¢alishran aractir. Ancak genel olarak bu
kategoriye sokulsa da emilatér olmayan uygulamalar da vardir. Bunlarin en
meshurlar olarak “Wine"” érnek gésterilebilinir. Detayli agiklama Wine yazisinda
mevcut.

Sanal Bilgisayar ise bir isletim sisteminin ¢alismasi icin sanal bir donanim
hazirlayarak o isletim sistemini ve uygulamalarini baska bir platform Gzerinde
calishrmayi sadlar. Bazi gelismis sanal bilgisayarlar asil bilgisayarin ¢ogu
donanimini direkt olarak kullanabilmektedir.

Emilatorler, &zellikle eski oyunlara asirt tutkulu insanlarin gézdesi denebilir. Bunun
yani sira Windows kullanmak istemeyen ama bazi Windows uygulamalarina
ihtiyag duyan kisiler de bu kavrami tercih eder. Peki, bu ne derece dogrudur?
Aslinda bu géris agisina gére degisir. Bana gére Wine izerinde Windows
uygulamasi ¢alistirmaktansa ikinci bir isletim sistemi ya da sanal bilgisayar daha
mantikli olabilir. Sonug olarak orada daha kararli ¢alisacaktir. Ama eger sorun
yasamiyorsaniz da en pratik yol budur. Pek cok Windows oyunu da bu yolla
cahstinlmaktadir.

Sanal Bilgisayarlar, emilatérlere kiyasla daha kararli sonuglar gikartir. Sanal
bilgisayarlarin tek kullanim alani bu degildir. Merakli kesimin kurcalama
ihtiyaclari, karmasik dagiimlar kurmak isterken bilgisayari dagitmaktansa
énce pratik yapmak icin ya da sunucu igin bu yéntem epey populerdir. Sanal
bilgisayarlarin bir diger avantaji da donanimi biyik élgide istediginiz gibi
belirleyebilmektir.

Eger yeterince giglu bir bilgisayariniz varsa sanal bilgisayarlarn gergek bir
bilgisayar gibi de kullanabilirsiniz. Deneysel bir seyi 6nce sanal bilgisayarda
test etmek, her daim avantajlidir. Eger bir sey ters teperse bilgisayariniza zarar
vermeyecektir.

World of Warcraft 3.3.5

World of Warcraft, tim dinyada binlerce oyuncusu
olan gevrimigi bir rol yapma oyunudur. Oyun tim
dzellikleriyle GNU/Linux Uzerinde oynanabiliyor.

Degisik gorevlerde size disen gérevi basariyla
yapmaya calisarak takiminizin oyunu kazanmasini
Wine ile GNU/Linux Uzerinde de saglayabilirsiniz.

Counter-Strike: Source

The Sims 3 Gergek bir hayattakine benzer bir hayat
surdirdirdiginiz bu Maxis oyununu GNU/Linux
uzerinde de oynayabilirsiniz.

Half-Life 2 Oyun dinyasinda saygin bir yere sahip olan

Half-Life't, Wine harika bir sekilde ¢calistiryor

Adobe Photoshop Adobe Photoshop sizin icin vazgegilmezse, CS3 ve

CS5 sirimleri haricindekiler Wine ile calismaktadir.

Winamp’t GNU/Linux izerinde de kullanmak igin
Wine'yi kullanabilirsiniz.

Winamp 5.56

Microsoft Word 2007 | OpenOffice.org Writer yerine Word kullanma
zorunlulugunuz varsa bunu Wine araciligiyla da

gerceklestirebilirsiniz.

WinRAR 3 Windows Uzerindeki arsiv yonetim ¢dzimlerinden
birini sunan WinRAR'a ihtiyaciniz varsa Wine sizi bu

uygulamaya da kavusturacaktr.

Kullanilmasi kimi zaman zorunlu olan Microsoft'un bu
tarayicisinin gogu strimi, Wine tarafindan heniz iyi
bir sekilde desteklenmiyor.

Internet Explorer

Abbyy Fine Reader Optik karakter tanima uygulamasi Fine Reader’in son
sirimi heniiz calismasa da bundan énceki iic sirim,

altin, gimus ve platin seviyesinde desteklenmektedir.

Bu liste Wine AppDB’den derlenmistir.


http://www.tuxradar.com/wallpapers
http://appdb.winehq.org/objectManager.php?sClass=version&iId=17421
http://appdb.winehq.org/objectManager.php?sClass=version&iId=3731
http://appdb.winehq.org/objectManager.php?sClass=version&iId=16664
http://appdb.winehq.org/objectManager.php?sClass=version&iId=2890
http://appdb.winehq.org/objectManager.php?sClass=application&iId=17
http://appdb.winehq.org/objectManager.php?sClass=version&iId=2723
http://appdb.winehq.org/objectManager.php?sClass=version&iId=12811
http://appdb.winehq.org/objectManager.php?sClass=version&iId=2668&iTestingId=25013
http://appdb.winehq.org/objectManager.php?sClass=application&iId=25
http://appdb.winehq.org/objectManager.php?sClass=application&iId=1035
http://appdb.winehq.org
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- 3 Bir Windows uygulamasma mi |ht|yacm|z var?
Sag kolunuz Pardus depolarinda...



Wine, Linux Uzerinde gesitli Windows uygulamalarini ¢alistirmamizi
saglayan bir uygulama katmanidir. Wine'in agilimi “Wine is not
an emulator” yani “Wine emilatér degildir” seklindedir. Bunun
sebebiyse Wine'in klasik emilatér mantiginin ¢ok 6tesinde, hatta
bazen Microsoft'un 6zgiin teknolojilerinden bile basarili sonuclar
veren bir iriin olmasidir.

Wine bir emilatér degildir cinki Windows yorumlayicilarinin (API)
sifirdan yazilmasi sayesinde Wine artik “bir uygulama katmani”
olmustur.

Wine, “.exe, .msi” gibi Windows ortamlarinda kullanilan
uvzantlari agabilir. Basit bir 6rnekle Windows igin retilen
ancak Linux sirimi olmayan bir uygulama varsayalim (Orn:

WIinRAR). Wine kurulu oldugu zaman icerisinde bulunan .exe
uzantilarini agmaya yarayan .dll dosyalari (ya da kigik bir Windows
sistemi) sayesinde bu tip uygulamalari galistirabilir, daha sonradan bize bu
uygulamay kullandirabilir. Portable (kurulumsuz) uygulamalarda dahi basar
gosterir. Neticede ortada .exe uzanhli uygulama bulunuyorsa Wine bunu acabilir.

Windows aliskanliklarimiz ve trettigi yazilimi tek bir platformda ¢ikaran, kati ve
beceriksiz firmalar yizinden :).

Wine ile bir oyunu ya da ihtiyag duyulan bir programi “bir ihtimal” agabiliriz.
Wine ile galishrmak istedigimiz bir uygulamanin en yeni sirimi olmasa bile eski
surimleri agma ihtimali, genelde epey yiksek.

Pardus’ta Wine'i kurmak ¢ok basit. Kurulumu uzun uzun anlatmak yerine kisa

ve 6z olarak 6zetlemek isterim. Wine Pardus’un kararli deposunda yer aliyor.
Dolayisiyla Paket Yéneticisi'ne girip, arama satirina Wine yazmaniz ve karsiniza
ctkan “Wine” paketini secenek kur demeniz yeterli olacak.

Wine kuruldugunda dért kisimdan olusuyor. Onlarsa séyledir:

e Wine Ayarlari
e Wine Dosya Yoneticisi

o Wine Gorev Yoneticisi
e Windows Programlarini Ekle/Kaldir

Uzun yoldan anlatmama gerek yok. Pardus simgesine tiklayin (Uygulama
baslaticisi) ve arama kismina “Wine” yazin. Bu kelimeyle ilgili bitin uygulamalar
cikacaktir.

Oyle janjanli bir adimlardan gegmeyecek kurulum gerceklestirecegiz. Wine ile bir
programi kurabilmek icin yalnizca sag tus yapip “Wine ile a¢” dedigimiz takdirde
Windows ortaminda .exe’yi ¢alistirmis gibi oluruz. Ornek bir uygulamamizla
(WinRAR) program kuralim.

Oncelikle Windows uygulamamizin izerinde sag tus yapiyoruz ve asagidaki
resimde olan sikki seciyoruz.

indirilenler - Dolphin

Dosya

Dizen Gorundm Git Araclar  Ayarlar  Yardim
€= Geri ileri 4+ vukan Simgeler Ayrintilar Situnlar > |Ara
Ko..e x | > Downloads Bilgi o
<) Ev Di... oo |
wrar393tr.exe
» Kes Ctri+X
Pictu... Kopyala Ctrl+C
" A3 # Pano Igerigini Yapistir... Ctrl+v .
W KikD... ‘Yeniden Adlandir... =]
cop K. Cop Kutusuna Tasi Del wrar393tr.exe
u Pard.. = Wine Windows Programi Yikleyicisi ile Ag i Eﬁ.ﬁ?ﬁ:?ﬁﬁﬂs
2y De... AT A Boyut: :?SS};:;I
Eylemler > Degistirilme: Bugin 01:46
Yetkili Kullanici Eylemleri 5
Sikistir 5
Buraya Kopyala >
Buraya Tasi >
. Ozellikler Alt+Return

‘wrar393tr.exe’ secildi (1.5 MiB)



http://www.ozgurlukicin.com/paket/paket-yoneticisi/
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WinRAR 3.93 v X

— girmistir. Ancak Ink uzantli dosyamiz masaustine geldi. .Ink kisayol uzantisidir. Tamam dedikten
Hedef Kastr yeni yiklendiginde sonra gergek simgesini ve galistirabilir bir uygulamanin masaistine gelecegini
SEEAEME SIS =l _se= || yukaridaki ekran goreceksiniz. Kurulum ardindan Wine dosya yéneticisi agilabilir. Agilma sebebi
WinRAR gicll bir argiv yaneticisidic, RAR ve ZIP dosyalari icin tam destek sadlar, 72, ACE, AR], = Ariintiicld 4 A H H p4 HEP A
EZz, CAB, GZ, IS0, AR, LZH, TAR, ULE, Z argivierinden dosva cikartimasin destekler. Gogl | gOfUnfUSU ortayc kUrUIUmUn oldUgUnU gormeand|r. A$Gglqul glbl .
sikistirma, ciltler, sfreleme, kendi agilan modiller, yedekleme kolayliklar WinRAaR" In diger glkar Segl|d|§|nde
Gizelikleri arasindadir, s .
Bu bir deneme sOrimidir, Herkes bu programi 40 ginlik deneme stiresi iginde kullanabilir, Bu 40 Wlne GeCkO KUrUCUSU MGSGPStUmUZe g?ldlglnde programln CG|I§Ip CO|I$mOdlglnl dO k.ontr0|_ etn:]emlz
| |miinlik kst siiresi sonrasinda veya daha az bir strede WinRAR" kullanmaya devam etrmek qu$|mIZG (;IkClr. gereklyor. Kurdugumuz UygUleG masaustune leGy0| olarak ”SImge||" bir

isterseniz, bir lisans satin almalisinz, .
vaziyette gelecek.
Lisans bedelinin yarinda, RAR ve kendi-agilan argivierin olugturulmas) ve dagitimas ile ilgii ek .
lisans ficreti yokkur, WinRAR, lisansi sabin almig kullanicilar, elindeki WinRAR kopyalaring, ek RAR Pekl bU neden Gl kG r?
Lelif hakki Gcreti olmaksizin argivieri dretme ve dagitma amagh kullanabilir,
Gecko kurucusu,

Bu vazihmi vikleverek azagidaki WinRAR lisans metninin sartlaring kabul etmis olursunuz. . . .. ve o] oo ee ee recep-pardus Uzerinde recep (recep) ESKTOP
kullanim ve dagitim igin WinRAR EULA (Son Kullanic Lisans Sozlegmesi) . W|ne,| OZe”e§t|r|r. EVet, gOfUldUgU vuzere
alishrdiginiz alisiyor ve algilama
|
v | el | vygulamayi Internet'ten  sistemi de agik¢a ortada. _
.. .. Wine Ayarlar
kendisi bulup, sizin
- " o, .,
R - o icin k/urabﬂ!r. Wine'in ~ Wine'in program @ wine Dosya Yoneticisi
calistirabildikleri de girilen adres icerisinde yazmaktadir. Gecko’ya ihtiyacim yok  ekle ya da kaldir
diyorum ve iptal diyerek bu adimi gecip kurmaya devam ediyoruz. kismina girelim ve Py Wine Gorev Yoneticis
burada kurdugumuz .
ARG v x| Yukarda gorildigi vygulamanin olup Windows Programlarini Ekle/Kaldir
I——— eyt gll?l Parducs| icerisinde  olmadigina bakalim.
v RAR IV Tar WinRAR'lmasaUstUneekle WInRAR ( eneme v ee] oo e L. . . . - .
2  a T WinRAR' Basiat Menstne ekie surim{) kurulum Goruldugu gibi kurmusuz. Dilersek program Uzerine tiklayip sag alt késeden
¥ i M e ¥ WinkAR. program grubu olustur ekrani karsimiza geldi.  “remove” diyerek kaldirabiliriz.
V V . .
T e ek Buradan yGkle diyerek . . A .
= i % Kabuk o blktgiegtF devam ediyorum. ngurluklgm qe Beyin .kls.mllnclc, Wine ge||§t|r||s.,|n gibi gesitli flkllr.le_r ol_dblllyor.
o P2 I Ueayan ey meniler Litfen beyin yoneticilerimizi yormayiniz. Nedeniyse Pardus gelistiricileri
" itev mentlerinde simgeler Kurulum adimi bitti Pardus’u gelistiriyor, ayrica birgok yenilik Gzerinde galismalar yapiyor. Wine
Tumind Seg | istev meniist 63eleri.. ve ayar yapma uzerinde galisan Wine gelistiricileri var. Bu gelistiricilere bir e-posta atip irtibata
kismina sira geldi. gegebilirsiniz.
Bu secenekler, WinRAR" N Windows ile bitinlesmesini denetlemenizi saglar. ilk gruptaki = P HEC
secenekler WinRAR tarafindan kullarilacak arsiy birlerini segmenize olanak verir, [kinc Ben gorU|meS| IGIN
grupta WinR AR uygulamas) igin kisayol olusturabilecediniz yerleri tercih edebilirsiniz, Son et H = H H 4 o H X H
St Wi ka8 o biileare aYaoe 3o cormicblr Ak b g masaistine ekle . Wln(la.ol.wl.(qnllglnln Linux ||§ .|<;.|| .dl$.|.l Old.L.kaGn sonra bltgceglnden emin
Szsinle e menusLn s et s albila el sty bursdens diyorum. Normal bir olabilirsiniz. Arada sirada isinizi gérebilir ama Linux igin benzer bir uygulama
coguniukla dgyreldllgllblrlakrpa.nlza gere.klyloktu_r. . L . ;I A , o .
uygulama Windows'ta  gelistirilmisse, daha ne ariyorsun?
Tamam fardim kuru|du§und0

masaistine geliyordu  Kolay gelsin...
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PlayOnLinu

Oyun oynamanin baska yollar da var...



PlayOnLinux, Linux Gzerinde Windows uygulamalarini rahatlikla kurup,
calishrmanizi saglayan harika bir yazilimdir. Wine uygulama katmanini
kullanarak desteklenen uygulamalarla beraber gizel bir platform olusturur.
Son gelismelerle beraber, PlayOnlinux grafik ya da diger kategorilere giren
uygulamalar icin de kullanisl olmaya baslad.

PlayOnlifas -

PlayOnlinux, kullanimi kolay G
ve arayizi son derece basit. F S ey 3
Aslinda Wine ile ayni gérevi e me— Ve
gergeklestiriyor. Hatta dyle

ki destekledigi Windows

uygulamasini kurmak icin

Wine't kullaniyor. Wine'in

daha kullanicr dostu, farkh bir

yUzi de diyebiliriz bu sebepten.

Wine ne kadar gelistirilirse,

PlayOnLinux igerisindeki

kategorilerde o kadar fazla

uygulama gérilebilir.

B

Dewnloadng updatia

K iptal

PlayOnlLinux, Pardus 2009 katki
deposu icerisinde yer aliyor. Buradan kurulumu gerceklestirebilirsiniz.

ik ayarlar '
Kurulumu gergeklestirdikten sonra ilk adimlar uygulamasi bizi karsiliyor. lleri
dedikten sonraysa gincellemeleri kontrol ediyor. PlayOnlLinux'daki digmeleri
agiklamak gerekirse:

Run: Kurulan bir uygulamayi ¢alistirmay: saglar.

Install: Desteklenen uygulamalarin listesinden secip kurabilme olanag: saglar.
Remove: Kurulmus ve secili olan bir uygulamays siler.

Configure this application: Uygulamaya cesitli ayarlar yapmanizi saglar.
Close all: Her seyi kapatir.

Bir 6rnek uygulama kurulumu

Yari Ingilizce yari Turkge olarak PlayOnlLinux'u kullanacagiz. Daha eski
surimlerindeki Turkgelestirilme orani daha yuksekti. En yeni sirimle beraber pek
Turkge bilgi géremiyoruz.

Bir uygulama kurmak igin PlayOnlinux'u agin ve ilk ayarlar kismi geldikten sonra
“Install” digmesine tiklayin. Biraz beklemeniz gerekecek. Karsiniza pencere
acilacak fakat bu biraz geg gelebiliyor. Digmeye tikladiktan sonra asagidaki
gorintu gelecek:

'(._' BlayOnlinus = M
ou Accessaries Search | ek
Dwvelopment & Google Chrome (]
* Educ ation @ mrarnat Explorer &
' w| GaMos 2 mtarnet Explarar 7
& Graphats a (i
i maozlla Hrofox 3
ﬁ Multimedia E Maozdla Frefox 3.5
i office G_ Mopdla Firefox 3.5
b Other 4} Opers 9.64

& Quiet Imternat Pager

a
% Tillian 3 -
:"_J_-: Patchag -
Tait “ersion @ 3.1.2
TaStin
b i Price 1 Free

Company : Agpla

@ righast rated
& Most downloaded

English =
Satan ie a powarfull intamat browser bagsed on wabkit engine. it can be usehul #
you wanl Lo Lest your websbe.

Framgais

L & " p—— | |
Safan est un puissant navigateur intemnet basd sur le mateur de rendu wabkt. |
pout #Mre utile i vous vouler tester volre s2e web

& Tazele ¥ gapak Livgula

nstall @ pol packege or an unsupported spphkoation

Gorildigu iizere sol tarafta birgok kategori bulunuyor. Ben “internet” kategorisi
altindaki “Safari” uygulamasini sectim. Safari'yi sectikten sonra alt kisima ¢esitli
bilgiler ve sol alt kisima da ekran gérintisi gelecek. Ekran gérintilerinin gelmesi
bize bir avantaj sagliyor.

Bu kategoriler icerisinde grafik, ¢oklu ortam, internet, oyunlar ya da diger

tirden uygulamalari da bulabilirsiniz. Ornegin grafik kategorisi altinda bulunan
“AutoCAD” uygulamasi, PlayOnlinux ile rahatlikla kurulabiliniyor. Sizlere Safari'yi
érnek olarak kuracagim.


http://www.ozgurlukicin.com/paket/wine/ 
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Diledigimiz uygulamay: sectikten sonra “uygula” digmesine basiyoruz. Uygula
dedikten sonra pencere kapanacak ve biraz beklemeniz gerekecek. Birkag saniye
bekledikten sonra karsiniza kurulum penceresi agilacak.

Windows Uzerinde nasil normal olarak program kurabiliyorsak, bunda da ayni
sekilde kuracagiz. ileri dedikten sonra PlayOnLinux'un Wine ile birlestigini
onllyoruz Karsiniza “Wine Gecko Kurucusu” ¢ikarsa, buna iptal demenizi
neriyorum. Sebebini Wine yazimda agiklamishm. Wine ile ayarlar bittikten sonra
Internet Gzerinden Safari'yi calishrmak icin cesitli dosyalari ve Safari'yi indiriyor.

d u
Ha Tocks Settingn  Plugne  Help
1 + = i x
Bun matall  Ramged  Coasfigors B sppbratan  Claes all
= An updated version of PlayDnLine ks available. [3.7.7)
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indirme islemi
tamamlaninca karsimiza
Safari’nin kurulum ekrani
gelecek. Buradan sonrasi
tamamen ileri, ileri, son
mantidir.

“Finish” dedikten sonra
Safari acilacak. O
agilirken PlayOnLinux
sihirbazi, Flash Player’i
indirip kuracak. Tabi

bu kurmak istediginiz
vygulamaya da baglidir.

PlayOnlinux Wizard, bize
bir soru soracak. Bu soru
“Do you want a shortcut
for Safari2” olacak, yani

“Safari icin kisayol ister misin2” diyor ve iki sik sunuyor. “On your desktop” ve
“In menu” secenekleri olacak. “On your desktop” dersek masaistine kisayol

atacak,
kurulumunu sonlandirabiliriz.

Uygulama ayarlari

“In menu” dersek meni igerisine girecektir. Daha sonra ileri diyerek Safari

Kurmus oldugumuz uygulamaya cesitli ayarlar yapma ihtiyacini duymus olabiliriz.
Bu ¢ok basit bir is. Kurdugumuz uygulama PlayOnlinux'u achgimizda karsimiza
geliyor. Uygulamayi segin ve “configure this application” digmesine tiklayin.

lleri dedikten sonra karsimiza ne icin ayarlar yapacagimiza iliskin secenekler
gelecek. Dilersek Wine Uzerindeki ayarlariyla dilersek Register (kayit) ayarlariyla
ya da diger seceneklerdeki ayarlarla oynayabiliriz. Bu seceneklerden birini secip
ileri demeniz yeterli olacakhr.

En basitinden ben Wine izerindeki ayarlari igin en Usttekini segip ileri diyorum.
Ontanimli uygulamalara programcik ekle diyerek Safari’yi koydum. Bu tiir ayarlar
yapabilme olanadi da sunuyor.

PlayOnlinux'u daha ¢ok Windows'tan Pardus’a yeni gegenler kullaniyor. Bunun
sebebi, Windows programlarindan ayrilamamalari olarak gérilebilir. Oysa
Windows uygulamalarina alternatif olarak kullanabileceginiz birgok yazilim paket
deposunda bulunuyor. Bunlari kullanmaya baslarsaniz, farkli bir deneyim edinmis
olursunuz.
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ScummVM

Bulmacalari arasinda kayboldugumuz
macera oyunlarini oynayabilmek icin
eksik olan tek ara¢: ScummVM

. (C) Lucas Arts


http://www.lucasarts.com/games/monkeyisland/

Bilgisayar oyunlar tirleri arasinda ne yazik ki yavas yavas unutulmaya yiz tutmus
bir tir var ki, son yillarda adina pek bir oyun ¢cikmiyor olsa da; Broken Sword,
Monkey Island, Full Throttle gibi kilt oyunlari unutmak, o dénemin oyunculari igin
cok gic. Bu tir oyunlar farkli platformlarda yayinlanmis olsalar da, kullanilan
grafik motorunun acik kaynak kodlu bir benzerinin hazirlanmasiyla hemen hemen
her tirli platformda oynanabilir hale geldiler. Eh, madem ki bu ay

emilatdrler Gzerine bol bol konusacagiz, o zaman ScummVM'den
—a bahsetmemek ayip olurdu.

ScummVM’in ne anlama geldigini de kisaca belirteyim. Su
anki adiyla LucasArts olarak bildigimiz bilgisayar oyunlari
tasarlayan stidyo, 1987 yilinda “Maniac Mansion” adiyla
bir bilgisayar oyunu hazirlamis ve bu oyun icin
5 hazirlanan oyun motoruna da kisaca Scumm adini
\ vermislerdir. Agilimi “Script Creation Utility for
Maniac Mansion” olan bu oyun motoru ve
bu oyun motoruyla hazirlanan ilk oyun olan
Maniac Mansion ilk olarak Amiga’nin da atasi
sayilabilecek Commodore 64 icin hazirlanmis,
ardindan Amiga, Apple Macintosh, NES, DOS gibi
platformlar igin de uyarlanmistir.

Oyunun duyuruldugu yil ve platformlara bakarsak, pek
de parlak bir grafik kalitesi olmayacagini disinebilirsiniz.
Bu oyun motorunun baska oyunlarda da kullaniimasi ve
bu oyunlarin baska platformlara da vyarlanmasi, bu
oyun motorunun gelismesini de saglamis oldu. Bu oyun
motoruyla hazirlanan son oyunlardan Broken Sword
Il ve The Curse of Monkey Island, oyun motorunun ve
kullanilan tekniklerin aslinda ne kadar gelistiginin birer
gostergesi.

(C) Lucas Arts

Arhk gincellenmeyen, destek saglanmayan eski
platformlar igin hazirlanan oyunlarin giincel sistemlerde
bazi uyumsuzluklar sebebiyle oynanamadigini bir gogumuz
elbet ki biliyordur. Iste burada devreye giren ScummVM, iki
boyutlu macera oyunlarini hemen hemen her tirli platformda
oynayabilmemize olanak saglayan muhtesem bir arag.

Destekledigi oyunlarsa kendi internet sayfasinda listelenmis ve kullanilan oyun
motorlarina gére kategorilere ayrilmis. Gérebileceginiz izere ScummVM sadece
Scumm oyun motorunu ¢alistirabilen bir ara¢ degil, daha da fazlasi.

ScummVM'in Kurulumu

Eger sisteminizde Pardus kuruluysa, Paket Yoneticisi'ni agmaniz ve scummvm
adini aratarak Oyunlar sekmesi altinda yer alan paketi kurabilirsiniz. Konsolu
kullananlar icinse kurulum sireci sudo pisi install scummvm komutunu vermek

kadar kolay.

Sunu da belirtmek isterim ki, ScummVM ile oyun oynayabilmek igin

sistem ihtiyaglarini dert etmeyin, eger bilgisayarinizda Pardus’u rahatlikla
kullanabiliyorsaniz, ScummVM’den de ayni performansi alacaginiza
givenebilirsiniz. Ne de olsa incelememi yaparken netbook’umu kullandim.

ScummVM'in Kullanimi
ScummVM'i galistirabilmek igin Pardus Mentsi > Oyunlar yolunu takip etmeniz
yeterli olacaktir. ScummVM'in destekledigi oyunlari oynayabilmeniz igin,
aslinda bu oyunlara sahip olmaniz gerekiyor. Elinizdeki CD aslinda oyunun
Sony PlayStation strimi de olabilir, elinizdeki disket (h&la kullanan var mi2)
Amiga disketi bile olabilir; ScummVM bu sirimlerin
dosyalarini dahi destekledigini iddia ediyor. Sahsen
elimde bulunan oyunlarin hepsinin bende Windows
CD sirimleri mevcuttu. Bunlar igerisinde sadece
oyunun ¢alisabilmesi igin ihtiya¢ duyulan dosyalar
kullanarak oyunlari ScummVM’de oynayabiliyoruz
ama bazi ek dosyalara ihtiyag duyabiliyoruz. Bunlara
da ilerleyen satirlarda deginecegim.

Simdi sira oyunlari oynayabilmemize geldi. ScummVM’in
incelemesini yazarken denedigim oyunlarin Gginin (Broken
Sword 1 & 2 ve The Curse of Monkey Island) Windows
surimlerinin CD'lerine sahibim, birinin (Full Throttle) demo
suriming kullandim ve birinin de (Loom) Steam’den satin
alarak indirdigim Windows siriminden gerekli bazi
dosyalari alarak oynayabildim. Gérildigu gibi gene

de sikinti yasamadan bu oyunlari oynayabiliyorum.

Bu “ihtiya¢ duyulan dosyalar” ne demek bunu da (C) Lucas Arts
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aciklamam lazim. ScummVM’in destekledigi oyunlari oynayabilmeniz icin, aslinda
oyunun CD’sinde yer alan bitin dosyalara ihtiyaciniz olmayacak, sadece gerekli
verilerin bulundugu dosyalari kaynak olarak géstermeniz yeterli olacakhr. Benim
gibi oyunu SD kart ya da daha kisith bir diske kopyalayacaksaniz ve ayni anda
birkag oyunu birden yaninizda tasimak istiyorsaniz bunu yapmaniz gerekebilir.
Hangi oyunlarda sadece hangi dosyalarin gerekli oldugunu agiklayan listeye de
buradan ulasabilirsiniz.

En gizel bombayi simdi patlatiyorum. Pardus depolarinda ScummVM ile ¢alisan
iki adet tam sirim oyunumuz var. Bunlardan biri Beneath a Steel Sky (depodaki
paketinin adi bass), diger de Flight of the Amazon Queen (depodaki paketinin adi
queen). Bu oyunlari kurdugunuz zaman ScummVM'in menisinde gérinmiyorlar,
ama ScummVM'i kullanarak ¢alisiyorlar.

Lafi da bu kadar uzattiktan sonra saniyorum ki artik “Bir oyun ScummVM'in
listesine nasil eklenir ve ne tir ayarlamalar yapmamiz gerek?” sorusunun yanitini
vermemiz gerekiyor. Oncelikle Options menisine girerek birtakim ayarlamalar
yapmaniz gerekecek.

ﬁ L/ ScummVyM 1.1.1 (May 26 2010 20:06:12) & &

Broken Sword II: The Smoking Mirror
Broken Sword: The Shadow of the Templars
Load...
Loom (¥GA/DOS/English) : _
The Curse of Monkey Island {Windows/English) ' Add Game...

|'. Edit Game...

| Remove Game

|'. Options... |

Ahout...

Ayarlamalar
Options penceresi acildiginda géreceginiz Uzere
alti sekme igerisinde ihtiyag duyacaginiz tim
ayarlamalari size sunuyor. Simdi buradan itibaren
ne ise yaradiklarini, ne yapmaniz gerektigini
ve ne yaparsaniz daha iyi performans elde
edebileceginizi sizlere aktarayim.

ilk sekmemiz Graphics ve ne ise yaradigini
tahmin etmekte zorlanmiyorsunuz. Burada
Graphics Mode olarak karsimiza ¢ikan
listeden sistemimiz ve ekraniniz igin uygun
olan birini segerek oyunu normaline nazaran
daha iyi grafiklerle oynayabilme imkaniniz
var, ama gene de cok sey beklemeyin. Mesela
asagidaki ekran gérintisinde gdrebilecediniz
gibi; cizginin sag tarafi n tanimli grafik

Render mode ise gérintinin nasil islenecegiyle
dlakadar ama hic elinizi sirmemeniz ve dntanimli
ayarlariyla birakmaniz yeterli olacakhr. Full Screen
Mode, adindan da anlasilacag izere oyunlari tam
ekran oynamanizi sagliyor. Benim size tavsiyem,

bu secenegi etkinlestirmeyin ve her oyun basladiktan
sonra ALT + ENTER tuslarina basarak oyunu tam ekran
yapmaniz. Bunun sebebi; ScummVM ¢ok ender de olsa

cakilabiliyor ve bu durumda masaisti ¢dzinirliginiz eskisinden daha da disik
bir ayara getirerek sinir bozucu bir duruma sebep olabiliyor.

ikinci sekmemiz Audio ve burada degistirmenizi énerecedim tek secenek, Text and
Speech ayarlarini Speech and Subtitles olarak belirlemeniz. Bu, bazi oyunlarda
alt yazilarin da etkinlesmesi icin yapilmasi gereken bir ayar ve inanin ScummVM
ile oynayacaginiz hicbir oyun altyazisiz ¢ekilemez.

Ugiincii sekmemiz Volume ve benim burada yaphgim tek degisiklik ses seviyelerini
en sona ¢ekmek oldu. Dardinci sekme olan Midi‘deyse en ufak bir degisiklik
yapma ihtiyaci duymadim.

(C) Lucas Arts
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Besinci sekmemiz Paths, kesinlikle el atmaniz gereken bir bélim. Ciunki her
seyden 6nce oyunun kayitlarini (yani “save” dosyalarinin) nerede yer almasi
gerektigini, ScummVM igin tema dosyalarinin nerede bulundugu ya da oyunlar

icin gerekli olan ek dosyalarin nerede bulundugunu buradan belirleyebiliyorsunuz.

Burada 6zellikle oyun kayitlarinin nerede bulunmasi gerektigini belirtin ki, daha
sonra oyuna kaldiginiz yerden devam edebilesiniz.

Son sekmemiz olan Misc, ScummVM’in kendi arayizinin gérsel ayarlarini ve
oynadigimiz oyunu ne kadar araliklarla otomatik kayit alhina alacagina dair
segenekleri kapsiyor. Tum bunlar da bildigimize gére artik elimizdeki oyunlari
ScummVM'in listesine ekleyebilir ve oynayabiliriz.

Listeye oyun ekleyebilmek i¢in sagdaki meniden Add Game segenegine tkliyoruz.

Oyunun bulundugu dizini de agip Choose digmesine basiyoruz. Tamamdir,
oyunumuz su an listeye eklendi. Ancak simdi oyun zevkini kaybetmemeniz

icin eklentiler indirmeniz gerekebilir. Peki, bunun gerekliligi nedire $éyle ki,
bazi oyunlarin ses, mizik ya da ara video'larin oldugu dosyalari ScummVM
kullanamamakta. Buna karsilik, ScummVM'in gelistiricileri bu eksikleri gidermek
icin indirilebilir paketler hazirlamislar ve internet sayfasindan indirmemiz icin
baglantilari vermisler. Ornegin; Broken Sword 1'de ve 2'de bu ara videolar!
izleyebilmek igin kesinlikle Internet sayfasinda yer alan dosyalari indirmeniz, bu
arsiv dosyalari agmaniz ve bulari tanitmaniz lazim.

Bunun icin heniz oyunu listeye
ekledigimiz sirecteyken ya da oyun
listeye eklendikten sonra listeden
segip Edit Game segenegine
tikladiktan Paths sekmesine gelerek,
Extra Path’e tiklayarak az evvel
indirdigimiz ek dosya paketlerinin
icerigini tanitmamiz gerekiyor.
Ihtiyac duyacaginiz tim ek
dosyalari buradan indirebilirsiniz.

Eger Broken Sword 1 ve 2
oynayacaksaniz, ScummVM'in
sayfasinda bulunan ek paketlerden
OGG Cutscene Pack’leri ne yazik
ki hic bir sekilde kullanamadim, bu iki oyun icin de DXA Cutscene Pack'leri
indirmenizi éneririm.

Son olarak, bazi oyunlarda sadece belirli asamalarda oyunu kaydedebildigimiz
gergegi biraz caninizi sikiyorsa Gzilmeyin; ¢inki oyun igerisindeyken F1 ve ya

F5 tuslariyla ScummVM'in kendi arayizing kullanarak oyunu kaydedebilirsiniz.

Daha sonra ScummVM'in agilis ekraninda Load Game secenegini kullanarak bu
kaydettiginiz yerden itibaren oynamaya devam edebilirsiniz.

ScummVM igin yazilabilecekler aslinda bu kadar. Destekledigi oyun sayisi
oldukga fazla. Oyunlardan ikisi zaten Pardus depolarinda yer aliyor. Oynamanizi
tavsiye edece@im oyunlarsa adini sik¢a bu yazida yazdigim Broken Sword serisi
(sadece birinci ve ikinci oyunlari ScummVM ile oynanabiliyor zaten), Monkey
Island serisi (6zellikle The Curse of the Monkey Island serinin en iyi oyunudur),
Full Throttle ve depolarda da yer alan Beneath a Steel Sky. Tabii geri kalan
oyunlarin Demo siriimlerini internet'ten bulabilmeniz de mimkin, tam sirimlerini
satin alabilmek icin internet'ten arastirma yapmaniz gerekiyor. ScummVM Wiki
sayfasina géz atmak isimizi kolaylastiracakhr. Eski macera oyunlarini 8zleyenler
ya da eskiden insanlarin hayran kaldiklari oyunlari neye benzediklerini gérmeleri
icin ScummVM birebir. Ozellikle bu sicak havalarda evden disari cikmak
istemeyenler igin hos bir deneyim olabilir.

Bir baska yazida tekrardan gorismek izere, herkese iyi oyunlar.
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KDE’den bir de

Torrent istemcisi: KTorrent




Torrent bir P2P (Peer to Peer/kaynaktan kaynaga) dosya paylasim sistemidir.
Ozelligiyse dosyanin tamamina sahip olmasaniz bile bu dosyayi paylasabiliyor
olmaniz. Bu da dosyalarin kiigik pargalara bélinmesiyle gergeklesir. Béylece
siz yeni bir parga indirirken daha énce indirdiginiz bir pargayi bagka isteyen
kaynaklara yiklemeye baslarsiniz. Bu da tahmin edebileceginiz gibi cok verimli
bir akisa neden oluyor.

Torrent'in bir baska gizel 6zelligi, indirme/Yikleme orani tutmasidir. Buna gére
paylasim yapmak istemeyen kullanici Torrent dosyalarinin bulundugu siteler
tarafindan (eger Uyelikle alinan bir siteyse tabii) strekli takip edilir ve oran belli
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bir noktanin altina disiince engellenir. Bu da baglantinizi kullanip dosya ¢eken
ama paylasmayan insanlari sizden vzakta tutar.

Torrent dosyalarini indirmek igin ncelikle indirece@iniz dosyanin benzersiz
Torrent adresini barindiran birkag kilobyte boyutunda olan bir dosyayi indirmeniz,
akabindeyse bu dosyayi Torrent istemcileriyle acip indirme islemine baslamaniz
gerekir.

iste bu noktada KTorrent devreye giriyor ve size Torrent diinyasinin kapilarini
ardina kadar agiyor.

> “ ' KTorrent KDE temelli bir Torrent

istemcisidir. Yani Torrent
dosyalari araciligiyla dosyalari
bilgisayariniza indirmenizi
saglayan bir aractir. KTorrent'in
alternatiflerine gére pek ¢ok
avantaji vardir. En basta, Turkge
bir arayizle kullanilabilmesini
sayabiliriz...
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KTorrent, standart halde dért
(eklentiler yardimiyla artmaktadir)
sekmeden olusur. “Torrentler”,
“Eklentiler”, “Arama” ve “Betikler”.

Torrentler sekmesine gelindiginde
yanda bir ¢esit duruma gére
listeleyici mevcuttur. Ust kisimda
o anda indirmekte oldugunuz
Foesea Torrent'lerin listesi, alt tarafta da
istediginiz secenege gore bilgiler.
Tabii isterseniz hicbir bilgi de
goérmeyebilirsiniz.
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Siralama Yéneticisi: indirdiginiz Torrent'lerin hangi siraya gére inecegini
buradan dizenleyebilirsiniz.

Magnet: Magnet durumu hakkinda bilgi edinmenizi saglar. Magnet,
kaynaklardaki dosyalari kontrol etme noktasinda kolaylik saglayan bir sistemdir.
Kontrol asamasi daha hizli oldugu icin Torrent indirmesi de daha hizli olur.
Status: Dosyanin inme durumu ve hizi hakkinda detayli bilgi edinmenizi saglar.
Files: Torrent dosyasi araciligiyla indirdiginiz dosyalari listeler ve aralarindan
eleme yapabilmenizi saglar. Bu sayede bir Torrent icerisinde istemediginiz bir
dosya varsa onu da indirmek zorunda kalmazsiniz.

Web Paylasimalari: Dosyayi paylasan web servislerini listeler.
Paylasimailar: Dosyayi paylasan paylasimcilari listeler.

Parcalar: Dosyanin parga istatistiklerini gdsterir.

izleyiciler: Dosyanin kag indiricisi ve kag yiikleyicisi oldugunu kaydeden ve
Torrent'i yikleten sunucular listeler.

Hiz sinirlama 6zellidivle de Torrent’lerin badlantinizi tamamen sémiirmesini

Kisisel torrentler icin hiz simrlori (dizenlemek igin cift tiklayn):

Filrele:
Torrent % ndirme Siniry Génderme Siniri  Indirme Hizi Sinie Génderme Hizi Siniry
Genel Simirlar
En fazla indirme hzi Simir yok £
En ylksek ginderme hizi Simr yok 4
| %" Tamam A @ iptal

nleyebilirsiniz ya da baskalarina géndereceginiz veriyi kisitlayabilirsiniz.
Bunun igin Torrent’e sag tiklayip “Hiz Sinirlar” demeniz ve istediginiz hizlar
ayarlamaniz yeterlidir.

Eklentiler sekmesinden yazinin ilerleyen kisimlarinda bahsedecegim. Ondan 6nce
Arama kismindan bahsedelim. Bu 6zellik, cesitli Torrent sitelerinden ve Torrent
arama motorlarindan Torrent dosyalarini aramanizi saglar. KTorrent arama
konusunda pek cok servisi desteklemektedir.
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Arema s

Betikler altinda, gesitli pratiklikler kazandiran ufak &zellikler mevcuttur. Bunlari
sayacak olursak:

Otomatik Silme: Bir Torrent'in, tercihe bagl olarak, indirmesi ya da
gondermesi bittigi taktirde listeden otomatik kaldirnlmasini saglayan bir ézelliktir.

Otomatik Devam Et: Durdurulmus ya da durmus bir Torrent'in belli bir sire
sonra otomatik olarak devam etmesini saglayan bir betiktir.
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E-posta Bildirimleri: Torrent'lerinizin durumunda bir degisim oldugu taktirde
size e-postayla haber veren bir betiktir.

izleyici Gruplandirmasi: izleyici adreslerini temel alarak otomatik gruplar olusturan

bir betiktir.

Simdi sira eklentilerde. Eklentiler sayesinde KTorrent'e gesitli 6zellikler
ekleyebilirsiniz. Bu eklentileri agiklamaya calisirsak ¢ok uzun sirecegi icin
dogrudan siradaki konuyu gegelim. Bu eklentileri deneyerek ve agiklamalarindan
yararlanarak tam istediginiz gibi bir Torrent istemci olusturabilirsiniz.

“Ayarlar > KTorrent Uygulamasini

Siralama Yéneticisi: Siralama ydneticisiyle ilgili uygulama ayarlarini
icermektedir. Bunun disinda Disk alani sikintisi gibi 6zel durumlar icin de ayarlar
icermektedir.

Gelismis: KTorrent icin gelismis birkac ayari icermektedir.

Bilgi programaigs: KTorrent bilgilerinin gésterilis seklini belirleyen ayarlari
yapabileceginiz bdlim.

Search: KTorrent'in arama 6zelligi hakkindaki ayarlarin bulundugu bslim.

Darys  Dozen (rieGnlm  Indeienier Eapay  Ayeeier  Fordm
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aMSN

Tom beklentilerinizi karsilayabilecek hatta size daha fazlasini
sunabilecek bir MSN istemcisi kullanmak istemez misinize




aMSN, MSN protokoli igin gelistirilmis bir aninda mesajlasma yazilimidir.
Aninda mesajlasma yazilimlari birden fazla yazilimin yapacag: isleri tek baslarina
yaparak kullanicilara biytk kolayliklar saglar.

aMSN, gelismis arayiz ve eklenti destegiyle kullanicilarina kisisellestirilebilir
bir kullanim sunar. Aninda yazili ve gérintili mesajlasmak, dosya transfer
etmek, kullanicilara takma isim ve not atayabilmek, hicbir eklenti kurmadan
coklu oturum agabilmek, yazili ve gérintili sohbetlerinizi kaydetmek aMSN
ile yapabileceklerinizden bazilari. aMSN'i Paket Yéneticisi araciligiyla ya da
konsolda “sudo pisi it amsn” komutunu vererek kurabilirsiniz.

Not: Kabugu dizglnee girebilmek igin aMSN'y yeniden baglatmaniz gerekebilir
Litfen kullanacagimz kabugu seciniz

aMSN genis tema
= ACLA-D.95 ~ | destegiyle her

Amuaish-1.0 e
a Astaroth-1.0 kullor.ucmlT arayizi
é’ B o 0@ @ Pameln t_er)dllrfe gére

BlueDragon-1.0 |§1se e;shrmes:m

€12 Dapper Theme-1.0 w soglor. aMSN'in
veni kabuklar al! W Onizlerne  Iptal EE Tamam web sitesindeki

"

Dis Gorinimler”
boliminden

istediginiz temanin &nizlemesini gérebilir ve indirebilirsiniz. indirdiginiz tema
dosyalarini arsivden cikarip /home/.amsn/skins klaséri altina atmalisiniz.

Bu klasér gizli oldugundan Gérinim menisinden “Gizli Dosyalari Géster”
secenegini aktif etmeli ya da Alt+. tus kombinasyonunu kullanarak gizli dosyalari
gostermelisiniz. Daha sonra aMSN Uzerinden Hesap > Kabuk Seg yoluyla
eklediginiz temalari gérip degistirebilir ve aMSN izerinde uygulamadan énce 6n
izlemelerini gorebilirsiniz.

aMSN’in tim eklentilerine Pardus depolarindan ulasabilirsiniz. amsn-plugins isimli
paketi kurdugunuzda tim eklentiler aMSN’e kurulacakhr. Hesap > Eklenti Seg
yoluyla bu eklentileri aktif/pasif yapabilir, ayarlarini degistirebilirsiniz. Ayrica
eklentilerin en gincel sirimleri ve paket disindaki yeni eklentilere aMSN'in kendi
sitesindeki “Eklentiler” bdliminden ulasabilirsiniz. Bu eklentileri yine arsivden
cikardiktan sonra .amsn klasérindeki plugins klaséri altina kopyalayarak
kurabilirsiniz.

Actions Menu: CTRL+G tus kombinasyonuyla agilan mentden kullanicilar
arasinda rumuz ve e-posta adresine gére arama yaptirabilir, bulunan sonuglara
gore kisilerle sohbet baslatabilir ya da kolayca e-posta atabilirsiniz.

AMSN Plus: Sohbet pencerelerindeki renkli ve bicimlendirilmis kisisel iletileri
gérmenizi sadlar.

Bugbuddy: Bir ileti geldiginde belirlediginiz sire icerisinde yanit vermezseniz
sizin yerinize daha 6nceden belirlediginiz mesaji otomatik karsi tarafa iletir.

CamShooter: Web kameranizla aMSN izerinden fotograf cekmenizi saglar.

Changelt: Filtrelediginiz sohbet kayitlarini daha énceden belirlediginiz baska bir
klasér iginde kaydetmenizi saglar.

ColoredNicks: Kisi listenizde kullanicilarin kisisel iletilerini renkli olarak
gérmenizi saglar.

Colorize: Sohbet pencerelerinizdeki iletilerin rengini énceden belirlediginiz
renkler arasinda rastgele olarak degistirir.

Countdown: Belirttiginiz zamandan sonra kisisel iletinizi daha énceden
belirlediginiz sekilde degistirir.

Devel: Alt+D ile istediginiz eklentilerin yapisini degistirmenizi saglar.
Emoticons Importer: cMSN'e gilicik simgeleri eklemenizi saglar.

Games: aMSN ile sohbet ettiginiz kisilerle oyun oynamanizi saglar.

Gnotify: GMail hesabiniza bir e-posta geldiginde sizi uyarmasini saglar.
Inkdraw: Sohbet esnasinda mesajlarinizi el yazisiyla yazmaniza imkan saglar.
Invisibility: Kisi listenizde cevrimdisi olanlari otomatik olarak engeller, cevrimigi

olduklarinda engellerini kaldirir. Bu sekilde ¢evrimdisi olan baglantilarin sizi
goérmesini engellemis olursunuz.


http://www.ozgurlukicin.com/paket/paket-yoneticisi/
http://www.amsn-project.net/skins.php
http://www.amsn-project.net/plugins.php

Movewin: Sohbet pencerelerinin ilk acilisinda hangi koordinatlarda olusacagini
belirlemenizi saglar.

Music: Herhangi bir medya oynaticida dinlediginiz mizik pargasinin istediginiz
bilgilerini kisisel iletinize yazdirmanizi saglar.

Nudge: Karsi tarafa konusma penceresinden titresim génderebilmenizi saglar.

Organize Received Files: Sohbet kayitlarinin hangi bigimde klasérlenip,
saklanacagini belirlemenizi saglar.

Pop3: Pop3 destekli e-posta hesabinizi aMSN Gzerinden kontrol etmenizi saglar.

Remind: Yeni bir konusma penceresi aghiginizda ayni kullaniciyla son konusulan
satirlari ve dosya aktarimlarini gésterir.

Search Contact: Baglanti listenizde arama yapmanizi saglar.
Spell Check: Sohbet penceresinde yazarken ayni anda yazim denetimi yapar.

Translate: Google Translate servisini kullanarak konusma esnasinda iletileri
baska dillere ¢evirmenizi saglar.

Transparent: Ana pencereyi ve sohbet penceresini saydamlastirmanizi saglar.

Kisilere Ozel Ayarlar

Kisi listenizde herhangi bir kullanicinin baglantisina farenin sag tusuyla tiklayarak
o baglanti hakkinda yapabileceklerinizin listesini gérebilirsiniz. Ozellikler
secenegindense o kullaniciya gére aMSN'i dzellestirebilirsiniz. Ozellikler
penceresini aghginizda kullanicr bilgileri ekrana gelir. Buradan  kisinin ilefisini,
adresini, en son baglandidi, en son ¢ikis yaphgd: tarihi ve kullandigi MSN
istemcisini gorebilirsiniz.

Ayarlar sekmesindense o kisiye takma ad atayabilirsiniz. Bu sekilde baglant
listenizde kullanicilarin kendi yazdiklar isimleri yerine kendi verdiginiz takma
adlari gérirsiniz. Bunun disinda kisiye 6zel renk ya da profil resmi segebilir,
kullanici begini degistirebilir ve bildirimlerini de ayarlayabilirsiniz. Alarmlar
sekmesinden kisinin bildirim seslerini ayarlayabilir, her kullaniciya ayri uyari

sesi ve resmi atayabilirsiniz. Kullanici sekmesindense kullanicinin o giine kadar
kullandigr profil resimlerini gdrebilirsiniz.

Kullamic Bilgileri  Ayariar | Algrmilar | Kullsreo resimien
AL
Gued rumue: Brgh listesinae goruecck olan takma ad e
Lohbet ol rumur =
Sohbet bl fomusu bl
Orrel renk Oetepiir =
Gieel kull resmi ey .
Sohbe ek e
B Kuliarecenin arel gllen adamilan Rk
B Bu bagiantiren Ark oy lae
WE P18 )T

B Diodya akts
W Eamera Sheklsnn k

Uyan Penceresi
= Evet Hayir
- B kuflarecy badjlarsnca uyan penceresi gister
- Bu kullarsey badlartuirs kesince wyan penceresi glster
- B kullorecs dunam dedotiringe wyan pencenesd gosler
- B kigiden yers et gelir

WE Uyan penoenes posier

Iptad EE LAl &

Genel Ayarlar

Kisilere 6zel olan ayarlari inceledigimize gére aMSN'in genel ayarlarina géz
atabiliriz. Hesap > Secenekler yoluyla aMSN ayarlar penceresini agiyoruz.
Buradaki sekmeleri tek tek inceleyelim.

Kisisel: Takma ad, dil kodu, yazi tipi, rengi, boyutu degistirme islemlerini bu
meniden yapabilirsiniz.

Gorunus: Tarih bigimi, gilicikler ve takma adlaryla ilgili gérinim ayarlarini bu
meniden yapabilirsiniz.

Oturum: Durum, ileti penceresi gibi oturumla ilgili ayarlari degistirebilirsiniz.



Kisisel Gorinds l oturum | Gbekler | Gizlilik | Kayda gegirme | Baglant! | Digerleri | Gelismis |

~aMSN'imin gorindsd

/| Alfabe degistirin Alfabe secimi
g aMSN'in araylz yazitipi ve metin boyutunu degistir Yazitipi degistir

Tarih bigemini degistir
& Ay/Gln/Yil & Gin/Ay/Yil & Yil/Ay/Gln

1>

W Sistem gubugunda bir durum imgesi gdsterir
B Baglantilann kiciltilmus kullanici resimleri baglanti listesinde goziiksin

Kisisel iletiler nerede gdziiksiin?

umuz sablonu ya da 6zel rumuz ayarlannda aksi belirtilmedikce kisisel iletileri gost
# Kisisel iletiyi umuzun yaninda goster
#® Kisisel iletiyi rumuzun altinda géster

B Kamerayi sohbet penceresine godmili olarak gdster

~Gllen adamlar

B Sohbet penceresinde gilen adamlar gorinsiin
0o . L . L
w4 B Baglanti listesinde giilen adamlar gorinsiin
- M Belli glilen adamlarda ses cikar
B Hareketli glilen adamlan etkinlestir
W Dider kullanicilann dzel gllen adamlanm gdster

~Alarmlanm ve Seslerim

) ﬁ‘ M Belli olaylarda uyan penceresi gdster v

Kapat | Kaydet |

Gizlilik: Engellediginiz ve sildiginiz kullanicilari bu meniden gérebilirsiniz.
Kayda Gecirme: Kamera ve yazili sohbet kayitlarini ydnetebilirsiniz.

Baglanti: Sohbetler ve dosya aktarimlari igin port degisikliklerini bu meniden
yapabilirsiniz.

Digerleri: Ontanimli uygulamalarinizi, transfer edilen dosyalarin hangi dizinde
saklanacagini degistirebilir ve kamera gérinti-ses ayarlarini yapabilirsiniz.

Gelismis: aMSN'in gériinim, ses ve baglant gibi gelismis ayarlarini bu
sekmeden yapabilirsiniz.

Kamera ve Ses Aygitlarini Yapilandirmak

aMSN ile kamera kullanabilmek igin kullanacagimiz kamera aygitini segip,
ayarlarini yapmaliyiz. Bunun igin ilk olarak Hesap > Secenekler > Digerleri > Ses
ve Gorunti Ayarlarini Degistir yolundan ayarlayiciyr baslatmalisiniz. Bilgilendirme
mesajini ileri digmesine basarak gectikien sonra aMSN ile kullanacagimiz kamera
cihazini se¢meliyiz.

lleri digmesine basip diger pencereye gecerek kameranizin parlaklik, kontrast
ve renk tonu ayarlarini yapabilirsiniz. Bu sirada kameradan gérinti alarak ayni
pencere iginde yaptginiz degisiklikleri gérebilirsiniz. Bir sonraki pencerede
kullanacaginiz ses aygitini ve ses yiksekligini segebilirsiniz.

Ses aygiti ayarlarini da tamamlayip diger pencereye gegerek mikrofon aygitinizi
segip, ¢alisip galismadigini bir deneme kaydi yaparak anlayabilirsiniz. Son olarak
Bitir dugmesine bash@imizda aMSN ile kullanacagimiz kamera ve ses aygitlarini
yapilandirmis oluyoruz.

Birkac Ozellik

aMSN’e nasil tema, eklenti kuracagimizi 8grendik, yararli eklentileri tanidik,
kamera ve ses aygitlarimizi yapilandirmay 6grendik. Biraz da aMSN'in diger
dzelliklerinden bahsedelim. aMSN ile kisi listenizdekileri arkadaslar, aile gibi farkh
dbeklere ayirabilirsiniz. Bu sekilde istediginiz kullaniciya daha gabuk ulagirsiniz.
Baglant siralama 6zelligiyle baglantlari ister durumlarina gére (¢evrimigi-
cevrimdisi) ister beklerine gére siralayabilirsiniz. Mobil cihazlariyla sorunsuz bir
sekilde yazisabilirsiniz. Birden fazla kullaniciyla ayni anda konferans gérismeleri
yapabilirsiniz.

Ozetleyecek olursak, aMSN tim beklentilerinizi karsilayabilecek hatta daha
fazlasini size sunan bir istemci. Her gecen gin kullanicilarinin ve gelistiricilerinin
destegiyle gelisen aMSN zamanla daha da kullanilabilir bir hél alacaktir. Siz de
bilgileriniz dahilinde farkli yollarla aMSN'in gelismesine katkida bulunabilirsiniz.
Bu yollardan ilki tema ve eklenti hazirlamak. Kendi hazirladiginiz tema ve
eklentilerin aMSN'in sitesinde yayinlanmasini istiyorsaniz aMSN Eklenti ve
Tema Génderme Rehberi'ne géz atabilirsiniz. Bir baska yol olarak da aMSN
gervirilerine katkida bulunabilirsiniz.



http://www.amsn-project.net/wiki/Dev:Sumbitting_Plugins_and_Skins
http://www.amsn-project.net/wiki/Dev:Sumbitting_Plugins_and_Skins
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Yiksek ¢ézinirlige sahip videolar, teknolojinin gelismesiyle beraber artik gok
yaygin. 16:9 boyutlarindaki LCD, LED ve plazma televizyonlarla kalitelerinin
farkina vardigimiz bu videolarla ilgili tek sorun, oynatildiklari platformlarla ilgili
sikintilar. Eger 1080p ¢dzunirlukteki bir filmi bilgisayarinizda oynatacaksaniz
problem degil, uygun medya ¢dzicilerin yiklenmesiyle filmlerinizi
bilgisayarinizda izleyebilirsiniz. Bilgisayarin kigik monitéri, 1080p film izleme
zevkinizi tam olarak yasamaniza engel olacaktir.

LCD ya da plazma televizyonunuzda izlemek iginse ya pahali Blu-ray
oynaticilardan almali ya da ginimizde giderek popiler bir hale gelen HD medya
oynaticilardan bir tane edinmelisiniz. Ama durun! Ne Blu-ray ne de HD medya
oynatici igin para harcamak istemiyorsaniz ne olacak? Séyleyeyim: Devedel!..

Pardus depolarinda bulunan bu harika yazilim sayesinde, yiksek ¢6zinirliklu
(HD) videolarinizi bir ISO dosyasi haline getirip, DVD'ye yazabilir ve standart
DVD oynaticinizda izleyebilirsiniz. Evet, ¢c6zinirlik 720p ya da 1080p
olmayacak ama 720x576 ¢ézinirliginde (DVD ¢dzinirligu), genis ekran bir
gorinty elde edeceksiniz.

2

Disc type selection - O

Choose the disc type you want to create with DeVeDe

/..-— —-..\\
~ | Video DVD

.!m‘ Creates a video DVD suitable for all DVD home players

\
@) |\ VideoCD

m Creates a VideoCD, with a picture quality equivalent to VHS

/ \
_f'\ \ Super VideoCD

m‘ Creates a VideoCD with better picture quality

/ .
@ |\ China VideoDisc

m Another kind of Super VideoCD

/ P
_,—\ | DivX/MPEG-4

.m Creates files compliant with DivX home players

Linsaved disec structers
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Haydi gelin, bu kadar lafin Gzerine, Devede ile bir DVD hazirlayalim da keyifle
izleyelim.

DVD'yi hazirlayalim

Once Paket Yéneticisi’'nden devede yazilimini sistemimize kuralim. Kuruldugunda
Uygulamalar > Coklu Ortam menisi altina yerlesecektir. Program ilk agildiginda
olusturabilecegimiz disk turlerini gésteren bir segim ekraniyla karsilasiyoruz.

Bu ekranda olusturmak istediginiz disk tirinu tiklayip devam ediyoruz. Ben kaliteli
bir disk istedigimden Video DVD segenegini tikladim.

Video DVD ekrani ii¢ ana bdlimden olusuyor. Bunlardan ilki Titles. Titles balimg,
DVD’miz agildiginda oynatilacak video dosyasinin gérinen ismini belirliyor. Bu


http://www.ozgurlukicin.com/paket/paket-yoneticisi/

gorinen ismi belirlemek icin Ozellikler digmesine basiyoruz ve dosya ismini
yaziyoruz. Bilgisayarimda bulunan Law Abiding Citizen isimli filmi DVD'ye
cevirecegimden baslik olarak onu yazdim.

Ekrandaki ikinci bolim olan Files kisminda, DVD'ye dénistirilecek video
dosyasini ve alt yazisini segip ayarliyoruz. Bunun icin Ekle digmesine basip,
acilan pencerede, video dosyamizi gésteriyoruz. Elbette filmimizin altyazisini
da eklememiz gerekiyor. Bunu da ayni ekranda Subtitles bslimindeki Ekle
digmesiyle yapiyoruz. Altyazi ekledikten sonra Force subtitles kutucugunu
isaretlemeniz, keskin bir alt yaziya sahip olmamizi saglayacak, tavsiye ederim.
Ayrica, altyazinin yazi tipi biyikligini de 24 ya da 26 olarak ayarlamaniz
daha iyi olur.

] File properisg

i Acabar by ol

File Infa
Owiginal stre (paelsk 1920wl078
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Ayni ekranda (File Properties), yaratacagimiz DVD I1SO’sunda yer alacak
filmin kalitesini belirleyecek ayarlar yapabilmemiz de mimkin. General
sekmesinde video ve ses oranlarini, Video format sekmesinde ¢coziinirlik ve
genis ekran ayarlarini, Quality sekmesinde kodlama isleminin kalite ayarlarini
degistirebiliriz.

Ayarlarimiz bittikten sonra Tamam digmesine basarak ilk ekranimiza geri
déniyoruz.

Dénistirme islemine baslamadan énce bu ekranda da bir iki kigik ayarlama
yapmamizda fayda var. Bunlardan ilki Menu Options. Menu Options ekraninda,
DVD’mizin agilis ekraninin ve igeriginin nasil gérinecedi gibi ayarlamalar:
yapiyoruz.

Son olarak Action béliminde Create an ISO or BIN/CUE image, ready to burn
to a disc segenegini ve eger cok gekirdekli bir islemcimiz varsa Use optimizations
for multicore CPU's secenegini isaretleyip lleri digmesine basiyoruz. Agilacak
ekranda, olusturulacak DVD ISO’sunun nereye kaydedilecegini gsterip sireci
baslatiyoruz.

w Advanced options

Action Options

Only convert film files to compliant MPEG files ¥| Erase temporary files

Create disc structure

# Create an 150 or BIN/CUE image, ready to burn to a disc ¥/ Use optimizations for multicore CPUs

Exardlm ECIE o

Bundan sonra yapmamiz gereken beklemek... Dénustirdigimiz videonun
kalitesine baglh olarak, bir HD videonun DVD ISO’suna gevrilmesi 2-5

saat arasinda degisiyor. 8 GB buyikligindeki 1080p bir film 2,5 saatte
tamamlanirken, 20 GB biyikligindeki bir filmin dénisme siresi 4,5-5 saati
bulabiliyor. Bu bekleme sireleri karsisinda alinan sonug hi¢ de fena degil. Gayet
kaliteli bir DVD'niz oluyor.

Bilgisayarinizda olusan DVD ISO dosyasini K3b ile DVD'ye yazarak LCD ya da
plazma televizyonunuzda keyifle izleyebilirsiniz.

Pardus kullanicilarina iyi seyirler dilerim.


http://www.ozgurlukicin.com/paket/k3b/
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MSN’in ilacr:

Kopete

Pardus Uzerinde Windows
Live Messenger (MSN) agina
baglanmak, son derece kolay!

o



Pardus ile birlikte kurulu gelen, Kopete, cok hamarattir. Biz bu yazimizda pek
cok protokoli destekleyen Kopete'ye MSN hesabi eklemeyi 6grenecegiz. Kopete
hakkinda daha fazla bilgi igin Kopete incelemesini okuyabilirsiniz.

Windows'tan Pardus’a yeni gegenlerin sordugu sorulardan biri “Pardus’ta
MSN hesabimi nasil agarim@” sorusudur. Bu sorunun yanitini bu yazi igerisinde
bulacaksiniz. Ben sahsen MSN yerine Jabber kullanma taraftariyim ama aliskin
olmayanlar ya da arkadaslarinin Jabber hesabi olmamasindan dolay: birgok
kullanici MSN kullaniyor. Daha fazla uzatmadan sdyle baslayalim:

o . Kopete <2> 2~ ~ x Kopete'yi agmak icin,
Pardus Menisi >
Uygulamalar > Internet >
Kopete yolunu izliyoruz.
Kopete'yi ilk defa
agiyorsaniz, karsiniza

Adim Bir: Mesajlasma Servisinin Secimi

Kopete'ye Hos Geldiniz

Hangi mesajlasma servisine baglanmak istiyorsunuz?

>

isim Aciklama 0.
£ AM Bir Aninda Haberlesme Hizmeti HeSC‘P O|U§fUFmG Sihirbazi
() Akilli Gru...  Novell Akilli Grup iletisimi ge|ecekﬁr_ Hesop

- Bonjour Sunucusuz Yerel XMPP Mesajlasmasi
% Deneme ... Kopete deneme protokolii
i Gadu Gadu Gadu-Gadu: Polonyall IM hizmeti

Olusturma Sihirbazi

ile karsilasmadiysaniz
endiselenmeyin. Kopete
penceresinden, Ayarlar

ICQ ICQ ile Ara ve Sohbet et
o/ Jabber XMPP, Jabber, Google Talk
% Meanwhile Ayni anda iletisim kur

QQ Cinli Aninda Haberlesme sistemi
7 sMs Cep telefonlarina SMS mesaji génder R > YGleGndlr > Hesaplar
\q Skype Skype protokolt eklentisi (bir wrapper) i yo|unu izleyerek ”Hesap
n >
TR T o e Ekle” secenegine de

hklayarak agabilirsiniz.

Karsimiza gelen bu ekranda “WLM Messenger” secenegini seciyoruz ve ileriye
tkliyoruz. Burada bizden hesap bilgilerimizi istiyor olacak. Yeni bir hesap agmak
istiyorsaniz “Yeni Hesaba Kayit Ol” digmesine tikliyoruz. Bir hesabimiz varsa
bizden istenen bilgileri yaziyoruz. WLM Kimligi'ne MSN hesabimizi yaziyoruz.

MSN adresinizi her agisinizda sizden parola istememesini tercih ederseniz,
Parolayi hatirla segenegine tiklayarak alt satira parolanizi yazin. Tim bilgilerinizi
doldurduktan sonra lleri diyerek bir sonraki asamaya gegebilirsiniz. Hesabimiz
kismen olusturmus durumdayiz. Eger MSN hesabiniz disinda baska hesaplarinizi
da kullaniyorsaniz, MSN hesabinizdaki kisilerin listenizde ayri renkte
goérinmesini istiyorsaniz, “Bu hesap igin 6zel renk kullan” segenegini kullanarak

renk belirtebilirsiniz. Bu ozellik kisi listenizin L

diger hesabinizdaki kisilerle karismamasi igin Dosys Dugen Avarar
son derece giizel bir 6zellik. Renk dzelligini T
ayarladiktan sonra, Bitir diyerek hesabimiza

« B2 Alle (07100

erisebiliriz. Hesabiniza su an baglanmak

istemiyorsaniz, “$imdi baglan” segeneginin @

basindaki isareti kaldirabilirsiniz.

Tom islemleri bitirdikten sonra, Kopete

# )
penceresinin sag altinda bulunan simge *
. co o T
yesillendigi zaman hesabinizin agik oldugunu >
goreceksiniz. Kullanici adinizi ya da nick’inizi -

degistirmek icin, Ayarlar > Yapilandir > Hesaplar
yolunu izledikten sonra, “Ontanimli Kimlik”
uzerine tiklayarak agilan pencerede, “Takma Ad”
kismina gérinmesini istediginiz ismi yazin.

©

A= Cemnmic

- = Arkadasias (2220
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wardim

Teemimd Gaster
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Kullanici resminizi (Avatar) degistirmek icin, yukarida yaptgimiz gibi, Ayarlar
> Yapilandir > Hesaplar yolunu izledikten sonra, “Ontaniml Kimlik” Gzerine
tiklayarak agilan pencerede, “Fotograf Yok” yazisinin altindaki resim simgesine
tiklayarak gérinmesini istediginiz resminizi segin.

i €

L

Kisi Listesi

Durum
A
Davranis

Sohbet
Penceresi

@rd
V‘i d e‘o

i

Eklentiler

A yardim

Yapilandir - Kopete

Kimliklerinizi ve Hesaplanmz Yonetin

Geneal Bajlantida igenimesi igin Segin
Listenin [epesindeki hesaplar en yoksek oncelife sahiptir

« Tamam

Hasaplar

]

= Hesap Ekle...

Kimlikler

= Kimlik Ekie,.,

> Ki_r_n'.ié_i Dl'_'lzenle...

@ iptal
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Ses dizenlemede de 6zgirlige adim atmaya baslayalim.

b

Audacity:



Audacity yaziliminin ne oldugunu uzun bir cimleyle anlatmaya ¢alisalim: Ses karh
kaynagindan gelen farkli sesleri kayit edebilen, kayit sonrasi elde edilen dosya
uzerinde gesitli degisiklikler yapilabilme olanagi saglayan bir 6zgir yazilimdir.

Bu yazilimin Linux, Mac OS X ve Windows sirimleri mevcut olup, zgirce bu
Ug isletim sistemine de indirilebilir ve kullanilabilir durumda. Bu yazilimin genel
tanitimina Ozgirluklgin’deki Audacity 1.3 sayfasindan ulasabilirsiniz.

Bu dizi yazimizda, sizlere Audacity yaziliminin kullanim detaylarini anlatmaya
calisacagiz. Amacimiz, bu dizi yazimizin sonunda okuyucularin bu yazilimi
kullanma konusunda biraz daha genis bir bilgiye sahip olmalarini saglamaktr.
Ayni zamanda 6zgir yazilim trinleri kullanarak ortaya gizel bir eser ¢cikarmanin
zevkini tattirmaktir.

Analog Dénem

Bu yazilimin simule ettigi yani “benzetim” yaptigi cihazlardan bahsetmemiz igin
biraz zamanda geriye gidip, ses kayitlarinin bilgisayar dncesi dénemlerde hangi
cihazlarla yapildigi konusunda fikir sahibi olmamizda fayda bulunmaktadir. Dijital
olmayan dénemlerdeki bu cihazlar, yaptiklarimizin temelini olusturmaktadir.

Asagdida fotografini gérmekte oldugunuz cihaz bir “makara teyp“tir. Analog
dénemlerde ses kayitlari bu cihazlar Gzerine yapilirdi. Ve ses kaydindan sonraki
bitin “dizenleme-degistirme/editing” islemleri yine bu cihazlarla kaydedilen
“bant” dedigimiz seritler Gzerinde
gerceklestirilmekteydi. Bu islemler, su
anda dijital ortamda yaptiklarimizindan
¢ok daha uzun ve zahmetli oluyordu. Bu
terimin Ingilizcesi “Reel-to-reel audio tape
recording” bashgini tasimaktadir.

Konuyla ilgili daha detayli bilgiye
Wikipedia'daki kaynak sayfadan
ulasabilirsiniz. Amatér kayitlarin
yapilabildigi “kaset teyp” ve “kaset band”
dénemini de unutmamak gerekir.

Bu ddnemlerle ilgili olarak Mizik Teknolojisi
dgrencilerinin faydalanmasi amaciyla

olusturmus oldugum web sayfasinda da makara teyplerle ilgili dosyalar FLV video
biciminde indirilebilir ve izlenebilir.

Sayisal Dénem
Bilgisayarlarin, analog dénemlerde

kullanilan ses kayit cihazlarinin yerini Durakla Dur ERSena Gt

alabilecek seviyeye ulasmalari s></>n Pause)  (Stop)  (Skiplo End)

10-15 senelik bir zaman diliminde

gerceklesebilmistir. Eski cihazlar

kullanmis olan kisiler i¢in Audacity 5 _ &) & ®

yaziliminin yapabildiklerini kavramak
cok zor olmayacak. Cinky, yazilimin

kullanim mant@inda analog cihazlarla

yapilanlari yazilimla yaparak bir

“benzetim” olusturmaktadir. Eski Cal En Basa Git Kayda Basla
kullanimla kargilastinldiginda, yazilim (Play) (Skip to Start) (Record)

tarafinda isler cok kolaylasmistir.

Denetim Ara¢ Cubugu

Yazilimin ¢alisma ekraninda yer alan simgelerin islevlerini taniyarak ise
baslayalim. Uygulamay: agtiginizda ekranin sol késesinde gérdiginiz digmeler
size kasetcalar teyplerden hatirlayacaginiz mekanik digmeleri hatirlatacaktir.
Hani, kaset bandi ¢calmak, ileri ya da geri almak igin bastigimiz digmeler vardir

Selection Tool Ses dosyalarinin bdlgelerini bununla secebilirsiniz.

Seslerin gurligint cogaltip azaltma islemlerini bu digme
yoluyla yapabilirsiniz.

Envelope Tool

Draw Tool Bu digme kullaniciya dalga bigimleri ¢cizme imkani tanir.

Zoom Tool Bu digmeyi secerek, ses dalgasinin 6zel bir balgesini
buyutebilir ya da kigiltebilirsiniz.

Time Shift Tool Bu digmeyi secerek ses dalgasinin zaman ¢izgisindeki

yerini degistirebilirsiniz.

Multi-Tool Mode Bu digmeyle, yukarida agiklanan bes islemi bir arada

kullanabilirsiniz.



http://www.ozgurlukicin.com/paket/audacity/
http://en.wikipedia.org/wiki/Reel-to-reel_audio_tape_recording
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ya, iste bu digmeler de zaten ayni isi
gormektedirler. Bu digmelere “Denetim

Ara¢ Cubugu - Audacity Control Toolbar”

adi verilir. Asagidaki gérintide bu
digmelerin islevleri aciklanmistr.

Araclar Arac Cubugu

Bu ara¢ gcubugunda yer alan digmelerin,

adlarina karsilik gelen islevleri kisaca
asagidaki tabloda anlatilmighr.

Ses Seviyeleri Ara¢ Cubugu

Ses seviyeleri ara¢ cubugunda, ses
kaynagr giris ve ¢ikis seviyelerini
go6zlemleme sansiniz bulunmaktadir.

Bu arag¢ ¢ubugu, analog ses
mikserlerindeki ses yiksekligi (volume)
gostergelerinin islevini gérmektedir.

Ses Seviyeleri Degerlerini Degistirme
Olanagi
Giris ve cikis ses seviyelerinin

Envelope
Togl
Selection = -
Ui _ Draw
Tool ™1 = 0 e—7
Ple %
Zoom ¥
Toal ;
Time shift  MUILI00)
Tool vode

Qutput level meter

l 1?:] hd

Input level meter

degerlerini bu arag ¢ubugu
sayesinde istediginiz gibi
degistirebilirsiniz.

Ses kayit uzmanlarinin
“potansyometre” olarak

Cut Paste Silence Redo

ry vy

EE:
Quiput level sider

Z00[M out Fit project

R

ﬁ " e

Ny 0

}

Input level slider

Playback speed

o) .~.|
}—

s

Undo

Zoom in Fitselection Play-at-speed

kullandiklari bu terime karsilik gelen yapida, eger ses giris ve ¢ikis seviyelerinde
bir yikseklik ya da disikluk fark edilmekteyse, bu dgelerle ses degerlerini
degistirebilirsiniz.

Dizenleme Ara¢ Cubugu (Audacity Edit Toolbar)

Bu arag qubugunda gérilen simgeler, ofis yazilimlarinda yer alan “Kes, Kopyalar,
Yapistir, Yeniden Yap, Eskiye Don” gibi ézelliklerde kullanilan simgelerle
benzerlik tasididi icin size daha tanidik gelecektir.

Proje Ses Kodlamasi Secimin anlik konumu

"!Project Rate (Hz): Selection Start: ® End Length Audio Position:

5!44100 v 00h0O0OmOO0s~» O0hOOmMmOOsY | 00hO0OOmOOs™

Snap To

- =
Secimin baslangi¢ ve bitis noktalan

Bu arag ¢cubugunda gorilen “Fit Selection” digmesi secildigi taktirde, secmis
oldugunuz ses dalgasi bélgesi tim ekrani kaplayacaktir. “Fit Project” digmesiyse,
proje dosyasinin en basindan sonuna kadar olan ses dalgasinin tamamini tim
ekrana yayarak gosterecektir.

Proje Ses Nitelik Degeri ve Secimlik Alan

Audacity yazilimi ¢alisma penceresinin en altinda yer alan bélgedeyse, projenin
ses nitelik degerinin Hz (Hertz) cinsinden gosterildigi alanda ses niteligini
degistirme sansiniz bulunmaktadir.

Bunu yanindaki alandaysa, fareyle ses dalgasi bolgesinde yaptiginiz segimin
metrik degerini daha detayli gérerek, gok ince degisiklikler yapmaniz durumunda
bu 6zelligi size cok faydasi dokunacaktir. Burada gérilen kisaltlmis degerleri
“h=saat, m=dakika, s= saniye” olarak agiklamak gerekir.

ilk Dersi Bitirirken .
Audacity konusunda yardim alabileceginiz ve Ingilizce dilinde yazilmis olan

“Audacity Wiki” sayfasina géz atmanizi dneririm.

Bir sonraki derste gorismek Uzere, iyi calismalar.


http://wiki.audacityteam.org/wiki/Audacity_Wiki_Home_Page

Mehmet PEKGENC
mehmetpekgenc@gmail.com

Pamuk eller
veritabanlarina

OpenOffice.org Base'de tasarim gériniminde
sorgu olusturmak



OpenOffice.org Base uygulamasinda sorgu olusturmada ¢ secenek mevcuttur.
Bunlar;

e Tasarim Gériniminde Sorgu Olustur
e Sihirbaz Kullanarak Sorgu Olustur
e SQL Gériniminde Sorgu Olustur

Simdi bu maddeleri ayrintili bir sekilde inceleyecegiz. Fakat bundan énce
sorgular olusturabilecegimiz bir veritabanina sahip olmamiz gerekiyor. Bu
veritabani herhangi bir konu izerine olabilir. Ben kitap takibi Gzerine kiguk

bir veritabani olusturdum ve 6rneklerin tamaminda bu tablolar
kullandim. E@er isterseniz sizler yeni bir veritabani olusturabilir ya
da mevcut veritabaninizi kullanabilirsiniz. Veritabani olusturma
hakkinda bilgisi olmayanlar, Ozgirlikigin e-dergisi’nin 14.
sayisinda yayinlanan “Temel Base Ozellikleri” adli makaleyi

=) okuyabilirler.

Tablolar

OpenOffice.org Base uygulamasini mevcut veritabanimizla
baslahyoruz. Ardindan sol menide yer alan Sorgular sekmesine

Eormlar ge9i§ yapiryoruz.
Sorgular balimint sectigimizde karsimiza U¢ secenegin ¢ikacagini
Raporlar az dnce soylemistik. Simdi bu secenekleri tek tek inceleyelim.

Sorgular béliminden Tasarim Gériniminde Sorgu Olustur’a tikliyoruz.

=} Tabis veya Sorgu Dde w KGr§|m|ZG sorgu tasarim
n Tisbdokar Soraular tk:.p p.encereSiyle birlill(te kUgUk .bir
el inALEMALER, | b diyalog penceresi gelecektir. Bu
. A0 TUNEN kicik pencere tablo ve/veya
M UYELER Lardem sorgu eklemede kullanilacaktir.
™ YAZARLAR

Tablolarimizin gérintist yandaki
gibi olacaktir.

Bu diyalog penceresinde bulunan
tablolarin hepsini teker teker segip
Ekle dugmesi yardimiyla sorgu

tasarim penceresine aktariyoruz. Tablolarimizi aktardiktan sonra Kapat butonuna
tiklayarak kiigik diyalog penceresini kapatabilirsiniz. Eger bu pencereyi yanlislikla
kapatmissaniz tekrar agmak icin Ekle > Tablo veya Sorgu Ekle yolunu takip ederek
ya da kisaca F7 tusuna basarak baslatabilirsiniz. Aktarmis oldugumuz tablolarin
gorintust asagidaki gibi olacaktr.

= KIRALAMALAF| = KITAP_TURLERI [ EI KITAPLAR = UYELER ) YAZARLAR
* * * *

@ KIRA_ID § TUR_ID § KITAP_ID § UYEID § VAZAR_ID
KITAP_ID TUR_ADI YAZAR_ID UYE_ADI YAZAR_ADI
UVE_ID TUR_ID UYE_SOYADI YAZAR_SOVAD
KIRA_TARIHI KITAP_ADI UYE_ADRESI DOGUM TARIH
TESLIM_TARI v KITAPISBN UYE_AKTIF

Gorduguniz gibi tablolar yan yana dizilmis durumda ve suan birbirleriyle
herhangi bir iliskileri bulunmamakta. $imdi bu tablolar biraz dizenleyelim ve
gerekli iliski icin baglantilari yapalim. Tablolari farenin sol tusuna basili tutarak
istediginiz yere surukleyebilirsiniz ve ayni zamanda tablolarin sag alt késesinden
fare yardimiyla gérinimlerini biyutebilirsiniz.

Aranizdan bazilari “Tablolari illa dizenlemek zorunda miy1z2” diye sorabilir.
Buradaki amag tablolarin birbiriyle olan iliskilerini ve biz kullanicilarin sorgu
olusturma esnasinda karmasik bir gérintinin olusmamasini saglamaktir. Tablolar:
duzenledikten sonra ne demek istedigimi daha iyi anlayacaksiniz. Dizenlenmis
hali asagidaki gibi gérinecektir.

T KFALAMALAR

UYELER % KRA_ID

P EITAP 11 ¥ .
1 iy e e = KTARLAR

¥ LIYE 1D

LIVE &0

UVE SR TES(M_TARIN % ‘ G
YE_ADRES! FaIRA_TESLIM = § KTAP D '
UYE_AKTIF B YAZAR 10 { 1§ YAZAR D
o=t TURWD YAZAR ADI
£ / KITaP_ani YATAR SOYADI
T KITAR TURLERI | P KITAP ISBN DOGUM_TARHI
Vi SAYFA SIS

¥ TURID "
TLIA AD

Arhk tablolar arasindaki iliskileri de belirledikten sonra sorgu olusturmak igin
énimizde higbir engel kalmamistir.


http://www.ozgurlukicin.com/e-dergi/

Sorgumuza tablo eklemek icin hemen alt tarafta bulunan meniden Alan adli
bslimden yararlanaca@iz. Alan adli bdlimin yaninda bulunan acilir listeden
eklemek istediginiz tablonun adini segebilirsiniz. Burada dikkat etmeniz gereken
bir husus var. Yukarida yapmis oldugumuz baglant islemlerinden Alan adlar
degisebiliyor. Bu yizden sorguya baslamadan 6nce tim baglanti islemlerinizi
bitirin. Yoksa sorgulariniz hata verir. Simdi ekledigimiz tabloyu bir gorelim.

| Alan kismindan KIRALAMALAR tablosunda bulunan
Alan KIRA_ID KIRA_ID adli alani eklemis olduk. Burada yabanci
— oldugunuz birkag secenek olabilir. Bunlar Takma Ad,
Takma Ad | Sirala ve Gérinirdir. Bu kavramlari sorgularda gok
Tablo KIRALAMALAR sik kullanacagiz. isterseniz hemen kisaca inceleyelim.
Sirala
— Alan: Biraz 6nce de bahsettigimiz gibi tablodan
Gortndr X alan ekler.

Takma Ad: Eklemis oldugunuz alan adini degistirmek igin kullanilir.(Sadece
Sorguda)

Tablo: Eklemis oldugunuz alan adinin hangi tabloda yer aldigini gésterir.
Isterseniz bu bslimi meniden Tablo Ismi digmesine tiklayarak kapatabilirsiniz.

Sirala: Mevcut alandaki verileri siralamak icin kullanilir. Eger isterseniz bu
verileri artan ya da azalan sekilde siralayabilirsiniz.

Gorinir: Bu secenek sadece eklemis oldugunuz bu alanin sorguda gériniip
goérinmeyecegini belirler. Isterseniz gérinmesini istemediginiz alanlari bu
secenekle iptal edebilirsiniz. Ornegin iki tane alani toplayip yeni bir alan
olusturdugunu disinelim. Sorgu sonucunda sadece toplam alanini gérip, diger iki
alani gérmek istemeyebilirsiniz.

"Goérmek istemedigimiz alanlari neden ekliyoruz2” sorusu akliniza gelebilir. Az
énce verdigim drnekte oldugu gibi toplanacak iki alan eklenmek zorunda ancak
gorintilenecek alan bu ikisinin toplami olacaktir.

Bu sekilde sorgumuza birkag alan ekleyerek ¢alistiralim. Bakalim herhangi bir
isleme tabi tutmadan nasil gérinecek. Eklemis oldugum alanlar asagidaki gibi
gozikecektir.

|
Alan KIRA 1D Ih-T.ch‘ 1] UYE _ID KR4 TARIHI TESLE TARH KRS TESLIM
Takma Ad
Tablo KIFALAMALAR KA LAKAL AR MIRALAMALAR KIRALAMALAR KIFALAMAL AR KRALAMALAR
Sirala
Garlnds L i ¥ L ¥ ¥

Sorgunuzu Dizenle > Sorgu Calistir yolunu takip ederek, ara¢ cubugunda

yer alan Sorgu Calistir digmesine tiklayarak ya da kisaca F5 tusuna basarak
calistirabilirsiniz. Eger buraya kadar anlatlanlar dogru bir sekilde yapmissaniz
sonug asagidaki gibi olacaktir.

KIRAID | KITAPID | UYEID | KIRA TARHI | TESLIM TARHI | KIRA TESUM |
B |0 0 1 12/02/10 15/02/10 -
! 1 0 14/02/10 17/02/10 -
P p) 2 04/02/10 08/02/10 v
B 3 3 10/03/10 15/03/10 v
|4 5 2 16/06/10 20/06/10 -
s 7 1 18/10/10 22/10/10 ¥

Evet artik basit bir sorgu olusturacak kadar bilgiye sahibiz. Ama simdi isterseniz
bu sorgular biraz daha gelistirmeyi dgrenelim. Bu konuda kullanacagimiz diger
bolimlerse sunlar olacaktir.

Kisaca bahsetmek gerekirse.
islev: Bu bslimde hazir islevleri (Topla, Minimum islev

vb.) kullanarak alanlar Gzerinde bir takim sorgular
olusturmamiza yarar.

Kriter

Veya
Kriter: Bu bolim, kendi belirlediginiz bir kriter mevcutsa veya
bunu yazarak sorguya eklemenizi saglar. Or(<> Mehmet) Veya
Veya: Sorguya birden fazla kriteri ya da operatériyle -

ekler.

Bu konulari sirasi geldikce inceleyecegiz.

Sizden istedigim yukaridaki yapmis oldugumuz basit sorguya bir kez daha
bakmaniz. Sizinde gérmis oldugunuz gibi UYE_ID alaninda bulunan sayilar sirali



uvE ID | degildir. Eger bu bizim igin bir sorunsa hemen Sirala béliminden

0 verilerin siralanmasini saglayabiliriz. Azalan veya artan segenegini
1 isaretledikten sonra sorguyu tekrar galistirmayi unutmuyoruz.

1

g Siralamadan sonraki gérinti asadidaki gibi olacaktir.

3

UYARI: Bu siralamayi yaptiktan sonra diger alandaki verilerin
sirasinin da degisecedini unutmayin.

Kitap takibi yaptigimizdan dolayr bazen belli tarihleri listeden ¢ekip almak
isteyebiliriz. Disinsenize yizlerce hatta binlerce satir islem varsa bu bizim igin
kaginilmaz olacaktr. Iste bu yizden kriter belirleriz. Ama bu islemi yapmadan
once kullanabilecegimiz karsilastirma operatérlerini bir taniyalim.

= Esittir.

<= Kicik esittir.
>= Buyuk Esittir.
> Buyuktir.

< Kuguktir.

<> Esit degildir.

Bu verdigimiz operatdrleri zaten matematikten hatirliyoruz. iste bunlar kriter
baliminde rahat¢a kullanabilecediz. Isterseniz hemen bir drnek yapalim.

Teslim tarihi 17/02/2010'dan daha biyik tarihleri listelemesini isteyelim.
Bunun igin TESLIM_TARIHI adli alanin altinda yer alan kriter kutucuguna “>
17/02/2010" degerini yazalim ve ardindan sorgumuzu ¢alistiralim.

Sorgumuzun gdrintist asagidaki gibi olacaktir.

KRAID | KTAPID | UYEID | KIRA TARIHI | TESLIM_TARIHI KIRA_TESLIM |
E 3 3 10/03/10 15/02/10 v
| 5 2 16/06/10 20/06/10 =
E 7 1 18/10/10 22/10/10 v

Kriter bolimiing yukarida listeledigimiz karsilashrma operatérleriyle kullanmak
zorunda degilsiniz. Isterseniz tabloda yer alan verileri kriter olarak kullanabiliriz.
Bu islemi &rnek Uzerinde inceleyelim. Oncelikle sorgumuza UYE_ADI adli alan

ekleyelim. Ardindan eklemis oldugumuz alana kriter olarak "HAMURCU’ degerini
verelim. Sorgumuzu ¢alistirarak sonucu inceleyelim.

Sorgumuzun gorintist asagidaki gibi olacaktir.

| KRAID | KTAPID | UYEID | KIRA TARIHI | TESLIM_TARIHI KIRA_TESLIM UYE_SOYADI
E 0 1 12/02/10 15/02/10 - HAMURCU
5 7 1 18/10/10 22/10110 v HAMURCU

Sonucu inceledigimizde sadece HAMURCU adli Gyenin listelendigini gérecegiz.
Bu islemi diger alanlar icinde rahatlikla kullanabilirsiniz.

E@er isterseniz daha karmasik bir kriter belirlemekte mimkin. Bu islem igin VEYA
boliminden de yardim alabiliriz. Ornegin, HAMURCU veya PEKGENGC adli
vyenin 12/02/2010 tarihinden sonraki islemlerini almak isteyelim. Artik bu
konuda ne yapacaginizi biliyorsunuz. Hemen ilgili islemleri yapalim.

Sorgumuzun gorintist asagidaki gibi olacaktir.

| KRAID | KTAPID | UYEID | KRATARIHI | TESLIM_TARIHI KIRA_TESLIM UYE_SOVADI |
B |l 1 0 14/02/10 17/02/10 - PEKGENC
5 7 1 18/10/10 22/10/10 v HAMURCU

Kriter kullaniminin baska bir modeli daha var. Bu modelde OpenOffice.org Base
komutlarinin yardimiyla bir takim islemler yaptirabiliriz. Mesela basit bir arama
islemi gibi. Yukaridaki 6rnekte Gyenin soyadini tamamini yazarak elde edebildik.
Halbuki bu modelle daha ayrintili sonug elde edebiliriz. HAMURCU yerine sadece
H yazarak listedeki H ile baslayan tim soyadlari listeleyebiliriz.

Ama nasil2 Cok basit. ilgili alanin kriter balimiine LIKE A*(Tirkge Olarak
BENZER) degerini yazarak istedigimiz sonucu elde edebiliriz. Buradaki *
karakteri bir operatér olup her sey anlamini tasir. Yani yukarida yapmis
oldugumuz islemin anlami, A degeriyle baslayan bitin satirlari getir demektir. Lafi
fazla uzatmadan drnegimizi uygulayalim.

Sorgumuzun gdrintist asagidaki gibidir.

| KRAID | KTAPID | UYEID | KIRATARMHI | TESLIM_TARIHI KIRA_TESLIM UYE_SOYADI
S 0 12/02/10 15/02/10 = HAMURCU
5 7 1 18/10/10 22/10/10 v HAMURCU



SQL ile asina olanlar LIKE komutunun bir SQL komutu oldugunu séyleyebilirler.
Evet bu séyledikleri dogrudur. Fakat bu kullanim tim SQL komutlari igin gecerli
degildir. Sadece bu komutla benzer &zellikler tasir. Bu islemde kullanabilecegimiz
bazi komutlar ya da operatérleri bir liste halinde géstermek gerekirse asagidaki
tabloya bakabiliriz.

OpenOffice.org Komut Anlami

“LIKE" Verileri istenen sekilde listelemek ya da aramak
icin kullanihr.

“IS EMPTY” Bos olan degerleri déndurir.

“IS NOT EMPTY” Bos olmayan degerleri déndirir.

“= TRUE" Degeri dogru olan yani sayisal olarak 1 olan
degerleri dondurir.

“= FALSE” Degeri yanlis olan yani sayisal olarak O olan
degerleri dondurir.

“BETWEEN X AND Y” ki deger arasindaki verileri déndurir.

Islev Eklemek
OpenOffice.org Base bizlere sorgumuzda kullanmak izere bir takim hazir islevler
sunar. Bunlar asagidaki gibidir.

Ortalama: Sayisal degere sahip bir alandaki degerlerin ortalamasini hesaplar.
Say: Kag adet satir oldugunu bildirir.

Maksimum: En biyik degeri dondirir.

Minimum: En kigik degeri dondirir.

Topla: Sayisal degere sahip bir alandaki degerlerin toplamini hesaplar.
Her Zaman:

Hicbir Zaman:

Zaman Zaman:

STDDEV_POP:

STDDEV_SAMP:

VAR_SAMP:

VAR_POP:

Biriktir:

Birlestir:
Kesisme:
Grup: Segilen alandaki verileri gruplar.

Alanlarin Mevcut Bicimini Degistirmek
OpenOffice.org Base her zaman varsayilan olarak basit bir alan gérinimi
saglar.

Alanlarda kullanacagimiz birgok veri tipi meveuttur. Bunlar sayi, tarih, zaman
vb. veri tipleri olabilmektedir. Ancak kullanacagimiz bu veri tipleri sorgularda
varsayilan bir bicimde gorinir. Mesela bizim kullandigimiz tabloda tarihler
mevcut. Tarihlerin varsayilan bicimi 12/02/10 dur.

Diyelim ki tarihin 12.Subat.2010 olarak gérinmesini istiyoruz. iste tam burada
alan bigimi ortaya gikiyor. Hangi alan ya da alanlar Gzerinde degisiklik
yapacaksak o bélgenin Uzerinde farenin sa§ tusuna basarak acilan meniden
sutun bicimini sececegiz.

Karsimiza gelen bu diyalog penceresinden verinin kategorisini belirledikten
sonra istenilen bigim segilecektir. Bizim verimiz tarih oldugundan dolayi Kategori
bsliminden Tarih'i sececediz. Ardindan bicim menisinden 31.Aralik. 1999
degerini secerek Tamam
diugmesine tiklayarak devam
ediyoruz.

Bundan sonra tarih alani bu
sectigimiz bigimde gorinecektir.
Isterseniz drnek Gzerinde daha
énce neler yaphgimizi bir gorelim.

Gordugunuz gibi KIRA_TARIHI
adli alanin mevcut bigimini R
dizenledik ve gorintiledik. Bu

kullanimi tim veri tipleri igin 2

yapmak mimkindir. Ayrica 2

ayni meniden verilerin hizasini

da istediginiz gibi ayarlama — g
olanagina sahipsiniz. .





http://www.flickr.com/photos/brenderous

ik 6rnegimiz kullanicinin girecegi bir sayinin faktériyelini hesaplayan algoritma ve
akis diyagrami olacaktir.

1-Basla Y Y
2-Sonuc = 1 : Sayi = 1 '\\ Bagla .

3-Sayiyr 6gren (A)
4-Eger Sayi > A ise Git 7

5-Sonuc = Sonuc * Sayi L -
¢-Sayi = Sayi + 1 : Git 4 e ‘
7-Yaz Sonuc T
8-Dur. ¥ :
/
Simdi bu algoritmamizi adim ;J.fA %?r':;:m /
adim inceleyelim. / =/
Adim 1: Her ne kadar .
tek bir adim gibi gérinse :
de yazdiginiz algoritma E Sonuc degerini
kodlayacaginiz programlama > yaz
diline gore degisiklik oo
gosterebilir. “Basla” dan kasit H
algoritmanin calisabilmesi v Y
icin ihtiyag duyacag@i her tirlu Sonuc = Sonuc * Say| I./ . )\
tanimlamanin yapilarak hazir Sayi = Sayi + 1 0 /

hale getirilmesidir.
Adim 2: Hesabimizin sonucu olarak “1” atadik. Bircogunuz daha bir sey
hesaplamadan neden 1 atadigimizi merak edebilir. Bunun tek sebebi, ¢arpmada
etkisiz elemanin 1 olmasidir. Bildiginiz gibi faktériyel hesabinda birden
baslayarak istediginiz sayiya kadar, aradaki tim sayilarin birbirleriyle ¢arpilmasi
gerekmektedir. Eger baslangicta, sonug icin eski aliskanliklardan dolayr “0”
atasaydik, bundan sonraki ¢arpimlar igin sonucumuz hep “0” kalacakti. Ayrica ilk
carpilacak sayi 1 oldugu igin “Sayi”yi da 1 olarak tanimliyoruz.

Adim 3: Kullanicidan, say girmesini istiyoruz. Girilen bu sayinin sifirdan
biyik tam sayi oldugunu varsayalim. Bildiginiz gibi faktdriyel hesabinda sifirin
faktoriyeli 1 olarak kabul edilir ve negatif sayilarin faktériyeli olmaz. Bu sebeple
girilecek sayinin 1 ya da daha biyik bir tam sayi oldugunu varsayiyoruz.

Adim 4: Faktoriyel hesaplamada kullandigimiz son “Sayi”nin kullanicinin
hesaplamak istedigi kullanicinin girdigi “A” hedefe ulasip ulasmadigini kontrol
ediyoruz. Ornegin, kullanici 5! hesaplamak istedigini belirtmisse algoritmamiz

1*2*3*4*5 hesabini yapacak “Sayi” 6 oldugunda(Yani hedefi gectiginde) 7.
adima sigrayacaktir.

Adim 5: Her yeni “Sayi”yi bir dnceki carpimin “Sonuc”uyla carpiyoruz.

Adim 6: Bir sonraki carpilacak “Sayi”yi elde etmek igin “Sayi” degiskenimizin
degerini bir arttiryoruz. Sonrasinda kullanicinin belirledigi sinir asip asmadiginizi
denetlemek i¢in 4.Adima sigriyoruz.

Adim 7: Hesaplanan “Sonuc”u ekrana yazdiryoruz.
Adim 8: istedigimiz hesap tamamlandigina gére algoritmamizi bitiriyoruz.

Temel seviyedeki ikinci ve son 6rnedimiz 1 ile 100 arasinda asal sayilari
bulan algoritma ve akis diyagrami olacaktir. Bundan sonraki yazilarimizda
deginecegimiz drnekler gercek hayata daha yakin ve ileri seviyede drnekler
olacaktrr.

1-Basla

2-Bolen_Sayisi=0:1=2:)=2

3-Eger | = 100 ise Git 9

4-Eger ) <= ise Git 7

5-Eger Bolen_Sayisi = 1 ise “I” sayisi Asal Sayidir yaz
61=1+1:)=2:Bolen_Sayisi = 0 : Git 3

7-Eger /) = [I/]] ise Bolen_Sayisi = Bolen_Sayisi + 1
8J=J+1:Git4

9-Dur.

IIIII

Simdi bu algoritmamizi inceleyelim.

Algoritmanin anlatimina gegmeden énce asal sayilardan kisaca bahsetmek
istiyorum. Bildiginiz gibi, asal sayilar sadece “1” ve kendisine bélinebilen
sayilara denir. Ornegin 2, 3, 5 asal sayilardan bazilaridir. Algoritmamizda
¢6zim metodu olarak bu kurali kullandik. isterseniz siz farkli yollardan da
hesaplayabilirsiniz.


http://www.flickr.com/photos/brenderous

|H
L

Y
‘ Bolen_Sayisi = Bolen_sayis| + 1
I=1+1
J=2

Bolen_Sayisi = Bolen_Sayis| + 1

Adim 1: Algoritmamizin calismasi icin gerekli hazirliklar yapiyoruz.

Adim 2: Baslangigta I'nin (Bdlinen) kag tane J'ye (Bdlene) bdlindigini tutan
degiskenimizi “0” olarak tanimliyoruz. “0” atamamizin sebebi daha herhangi

bir islem yapiimamasidir. Ardindan | ve J degiskenlerine “2” sayisini atadik. |
degiskeni, 1 ile 100 arasindaki sayilar tutacak olan degiskenimizdir. J ise, I'y1
bélecegimiz sayilari gésteren degiskendir.

Adim 3: Eger | degiskeni 100.Sayiya ulasmissa tim asal sayilarin bulundugunu
anliyoruz ve 10. adima giderek algoritmamizi bitiriyoruz. Eger 100. sayiya
ulasmamissa alttaki adima gecerek devam ediyoruz.

Adim 4: Bdlme isleminde kullanacagimiz J (Bdlen) degiskinimizin |(B&linen)
degiskeninden kiicik ya da esit olma durumunu test ediyoruz. Eger kigik ya da
esitse 7. adima sigriyoruz. Eger | de@iskeninden biyikse bir sonraki adimdan
devam ediyoruz. Bu islemi | de@iskeninden 6nceki tim sayilar igin tekrarliyoruz.
Ornegin; | = 10 ise bu déngi ? defa tekrarlaniyor.

Adim 5: Bolen_Sayisinin “1” olup olmadigini test ediyoruz. Sayimiz ne olursa
olsun 1’e bélinebileceginden dolayi 1'i bélen olarak kabul etmiyoruz. Bu sebeple
sayinin asal olup olmadigini 1'in disinda bir sayiya (kendisine) bolinebilmesi
bizim igin yeterlidir. Buradan hareketle “Bolen_Sayisi” 1'den fazlaysa sayimiz
asal degildir.

Adim 6: Asal sayi olup olmadigini deneyecegimiz bir sonraki sayiyi elde
edebilmek igin I'y1 bir arthriyoruz. Denenecek sayi (I) her arth@inda J'yi (Béleni)
2'den baslatiyoruz ve heniiz bir bélme islemi yapmadigimiz igin “Bolen_Sayisi”ni
stfirliyoruz.

Adim 7: Eger I/) tam sayiysa |, J'ye tam bélinebiliyor demektir. Bu sebeple
“Bolen_Sayisi” ni 1 arhiriyoruz.

Adim 8: I'nin asal sayi olup olmadigini dogru tespit edebilmemiz igin I'y1 2'den
baslayip kendisine (I'ya) kadar olan tim sayilara tek tek bélmemiz gerektiginden
J'yi (Boleni) 1 artirarak 4. adima sigriyoruz.

Adim 9: Algoritmamiz gérevini tamamladigina gére durdurabiliriz.

Algoritma ve akis diyagramlari derslerimizin dérdincisinin sonuna geldik. Bu iki
érnekle konuyu daha iyi anladiginizi umariz.

Bol Pardus’lu gunler dileriz.
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Bu makalede Microsoft PowerPoint'de yaptigimiz sunulari OpenOfflce org
Impress’e (Sunu) nasil donistirecegimizi Sgrenecegiz.




OpenOfffice.org Impress’de bir
PowerPoint sunusu ach@imizda,
MS PowerPoint de kullandigimiz
bazi slayt gegislerini Impress
yapmiyor ya da kabul etmiyor.
Bu dénistirmeyi yapabilmek
icin elle yapmamiz gereken bazi
degisiklikler var.

Bu degisiklikler yapildiktan

sonra ayarladiginiz gegisleri MS
PowerPoint biciminde kaydedip,
ister OpenOffice.Org Impress'de
isterseniz PowerPoint'de agip
kullanabilirsiniz. Eger halihazirda
bir PPT dosyaniz varsa bu makale
icin onu kullanin, eger yoksa bu

adresteki drnek PPT dosyasini indirip kullanabilirsiniz.

® & Slayt Gosterisi = =
Aralik
(=) Tum slaytlar )
- Baslangig: o Iptal
U Yardim
v
Tur Segenekler
s Warsaylan | | Slaytlan elle dedistir
__ Pencere +| Fare okunu goruntlle
_ Otomatik | | Kalem bigiminde fare oku
% | ] Gezgin gériinir
|w] Canlandirmaya izin ver
— m Arkaplana tiklayinca slayti degistir
|:J Sunumu hep 8nde géster
Coklu ekran
W

Donistirme islemi:

1. Dosya > Ag yolunu izleyerek bir PPT
dosyasi agin. Az énce kisayolunu verdigimiz
drnek PPT dosyasini da kullanabilirsiniz.

2. Slayt Gésterisi > Slayt Gésterisi Ayarlari
yolunu izleyin.

3. Slayt Gésterisi Ayarlar alhinda
“Slaytlari elle degistir” ve “Arkaplana
tiklayinca slayt degistir” seceneklerinin
isaretlerini iptal edin. Bu secenekler isaretsiz
olmali.

4.  Slayt 1’e tiklayin.

5. Gorevler altinda Slayt Gegisi'ne
tklayin.

6. Slayt ilerlemesi bsliminde “Sonra
otomatik olarak” segenegini isaretleyin ve

slaytlarin gegis zamanini ayarlayin.

7. "Bitin Slaytlara Uygula” digmesini
tklayin.

8. “Dosya > Farkli Kaydet” yolunu izleyin,

Gorevler Garinum

- X

[> Ana Slayt Sayfalan

[ Dizenler

[ Tablo Tasanmi

[ Bzel Canlandirma

= Slayt Gecisi

Secilmis slaytlara uygula

Geclsyok ]

Yukar Ser
Sada Ser
< <>

< 3

Gecisi degistir

HzZ  orta v

585 | =5es Yok v

Slayt ilerlemesi
o Fare tiklamasinda

# Sonra otomatik olarak

psn O

Butun Slaytlara Uygula

Yurut Slayt Gosterisi

| Otomatik dnizleme

dosya bicimi olarak .odp (Open Document Presentations) segin

9. Dosyaniza isim verin.

10. “Kaydet” digmesine tiklayin.

11. “Dosya > Kapat” yolunu izleyerek OpenOffice.org Impress uygulamasini

kapatin.

Artik Microsoft PowerPoint'ten transfer ederek yeni kaydettiginiz dosyayi,
OpenOffice.org Impress'te acip dilediginiz gibi kullanabilirsiniz.



http://www.tutorialsforopenoffice.org/tutorial/Convert_PowerPoint_To_Impress_Presentation_Sample.ppt
http://www.tutorialsforopenoffice.org/tutorial/Convert_PowerPoint_To_Impress_Presentation_Sample.ppt
http://tr.pardus-wiki.org/ODP
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Onur ASLAN

slnnronur@gmail.com
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PyQt4 Dersleri - 6

PyQt4 ve Phonon’dan faydalanarak kendi video oynaticimizi yapalim.

46

&= python

Lemoen (BSD License)


http://kde-look.org/content/show.php/Python+wallpaper?content=85376

Bu yazimizda KDE4 ve Q4 ile birlikte gelen Phonon araciyla KDE'deki Dragon
Player tarzinda basit bir video oynaticisi yapacagiz. Phonon araci sayesinde, bir
video oynaticisi yapmak istiyorsak isimiz kolay.

Phonon araci yapmamiz gereken isleri basitlestirip bize sadece Qt izerinden
gorevleri atama islemi kadar basit bir is birakiyor. Ekleyecegimiz diger bir
6zellik de ana penceremizin Uzerinde bir pencere tarzinda yalanci bir pencere
yapacadiz. Bu yalanci pencereyi istedigimiz zaman gésterip, istedigimiz zaman
da gizleyebilecegiz.

Qt4 Tasarimeisi’ni agarak yeni bir MainWindow penceresi olusturuyoruz. Sol
taraftan bir tane “Phonon::VideoPlayer” , bir tane “Phonon::SeekSlider” ve
resimdeki gibi dort tane “pushButton” alip resimdeki gibi isimlerini degistirip
yerlestiriyoruz. Daha sonra MainWindow Uzerinde iken Qt4 arag gubugundaki
“lzgara igerisine
yerlestir” segenegine
tikliyoruz. Bu sayede
penceremiz yeniden
boyutlandiginda
icerigi de yeniden
boyutlandirilacaktir.

B Maimwindow - Ut mairmindow e ¥ M

Huraya var

Daha sonra yalanci
pencere igin sol
taraftan “GroupBox”,
“kurlRequester” ve bir
tane de “PushButton”
alarak yine resimdeki
gibi yerlestirip
dizenliyoruz.
“GruopBox” Uzerine
Tr s s ey ey tikladiktan sonra
yine Qt4 arag
cubugundan “Izgara
icerisine yerlestir” secenegdini segiyoruz. Video oynaticimizin gérselligi hazir.
Simdi Uzerindeki araglara Qt4 izerinden gérev verecegiz. Bunun igin F4 tusunu
kullanarak Sinyal/Slot dizenleyicisini agiyoruz.

Duzenleyici agildiktan
sonra Oynat
diugmesine hklayip oku
“Phonon::VideoPlayer”
aracinin Uzerine
getirip birakiyoruz.
Biraktiktan sonra
gelen pencereden sol
taraftan “clicked()”
sa§ taraftan da
“play()” segeneklerini
segiyoruz.

Wide-o Ekila

Dur ve Durdur . o
dugmeleri iginde r
yine ayni sekilde . . .

oku “Phonon Video - Dur }| Durdur ||
Player” aracinin

uzerinde birakarak sol
taraftan “clicked”, sag taraftan da digmelere uygun olarak “stop()” ve “pause()”
segeneklerini segiyoruz.

Sekildeki gibi “GroupBox” ile yalanci bir pencere olusturduk. Yine Sinyal/

Slot dizenleyicisini agarak Tamam digmesine tiklayip okun ucunu “GroupBox”
Uzerinde birakiyoruz ve sol taraftan “clicked()”, sa§ taraftan da “hide()”
seceneklerini seciyoruz.

Ekle digmesi icin de yine oku “GroupBox” zerinde birakip sol taraftan
“clicked()”, sag taraftan da “show()” seceneklerini secip F4 tusuyla Sinyal/Slot
dizenlemesini kapahyoruz.

Arayiz islemimiz tamamen bittikten sonra kaydet digmesini kullanarak
dosyamizi “vi_mainwindow.ui” seklinde ya da baska bir isimde “.ui” bigiminde
kaydediyoruz.

Daha sonra “.ui” dosyamizi Python kod haline dénistirmek icin asagidaki komutu
veriyoruz. Buradaki “-x" dosyamizi cevirirken “.py” dosyamizin sonuna ufak bir
kod ekleyerek otomatik olarak ¢alishrilmasini sagliyor.


http://www.ozgurlukicin.com/paket/dragon-player/
http://www.ozgurlukicin.com/paket/dragon-player/
http://kde-look.org/content/show.php/Python+wallpaper?content=85376

pyuick -x ui_mainwindow.ui -0 mainwindow.py

Kod islemleri

Mainwindow.py dosyamizi olusturduktan sonra dosyamiz
a¢ip en basina asagidaki kodu ekliyoruz.

from PyQt4.phonon import Phonon

Bu kod Phonon aracini kullanmamizi sagliyor.

Daha sonra dosyamizda Ctrl+F4 tuslarini kullanarak kelime arama islemini agip
“seekSlider” yazip o satiri buluyoruz. seekSlider satirlarindan asagidaki kodu
siliyoruz.

self seekSlider = phonon Phonon.SeekSlider(self.centralwidget)

Daha sonra seekSlider satirlarinin en basina asagidaki kodu yapistiriyoruz. Bu
kod ile durum gubugu videonun uzunluguna bagli olarak videonun hangi yerini
izledigimizi gosterir.

self.seekSlider = Phonon.SeekSlider(self.videoPlayer.mediaObject())

Daha sonra “GroupBox” sahrlarini bularak koyu yazili kodu sekildeki gibi
eklenmesi gereken yere ekliyoruz.

self.groupBox = QtGui.QGroupBox(self.centralwidget)
self.groupBox.setMinimumSize(QtCore.QSize(0, 100))
self.groupBox.setMaximumSize(QtCore.QSize(16777215, 100))
self.groupBox.setFlat(False)

self.groupBox.hide() #*
self.groupBox.setObjectName(“groupBox")
self.gridLayout_2 = QtGui.QGridLayout(self.groupBox)

Buradaki eklemis oldugumuz koyu yazili (sonunda yildiz olan) kod program
agildigr zaman bizim yaptgimiz yalanci pencereyi gizliyor. Yani agilista
goézikmemesini saglyor.

Sonrasinda self.retranslateUi(MainWindow) kodunun alhina asagidaki kodu
yapistiriyoruz.

QfCore.QObject.connect(self pushButton_5, QtCore.
SIGNAL("clicked()"), self.tam)

Buradaki kodda pushButton_5 bizim yalanci

\Vere. penceredeki Tamam digmesi. Koddaki “self.tam
da birazdan yazacagimiz ufak bir islev. Bu kodla
Tamam digmesine self.tam islevini atadik.

n

Daha sonra dosyamizda ki asagidaki satirlarin hemen Ustine asagidaki
sonlarinda yildiz olan kodlari ekliyoruz. Vurgulamalara dikkat ediyoruz (def
tam(self): kodundan &nce bes karakterlik bosluk var).

def fam(self): #*
vid = self kurlrequester.text() #*
self.videoPlayer.load(Phonon.MediaSource(vid)) #*

from PyQt4 import phonon
from PyKDE& kio import KUrlRequester

if _name_ =="_main__":
import sys
app = QfGui.QApplication(sys.argv)
MainWindow = QtGui.QMainWindow()
ui = Ui_MainWindow()
ui.setupUi(MainWindow)
MainWindow.show()
sys.exit(app.exec_())

Ekledigimiz def tam(self): islevi yalanci penceredeki sectigimiz dosyayi Video
oynaticimiza yikliyor.

Elimden geldigince Phonon araciyla basit bir video oynaticinin nasil yapilacagini
ve yalanci pencere olusturmayi anlathm. Buradaki yalanci pencere ifadesi
normalde kullaniimayan ve o anda aklima gelen bir ifadedir. Sizler baska

bir sekilde de ifade etmeyi tercih edebilirsiniz :) Bir sonraki PyQt dersimizde
gorusmek Uzere...

Kodlarin tamamina éngrlUkigin Yapistr kismindan bakabilirsiniz.



http://www.ozgurlukicin.com/yapistir/621/
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Firefox Tilkisi, Gimp'in Wilber'i ve sevimli penguenimiz
Tux ile heyecanli yarislara hazir misiniz?2
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SuperTuxKart, bitin platformlari destekleyen bir go kart yaris oyunudur. Coklu
oyuncu destedi, farkli siriict ve pist secenekleriyle SuperTuxKart kendini diger
yaris oyunlardan ayri tutuyor.

Suriciler iginde hi¢ yabanci olmadigimiz yizler de var. Tux, Gimp'in maskotu
Wilber ve Mozilla Firefox'un tilkisi siricilerden bazilari. SuperTuxKart'i Paket
Yéneticisi araciliyiyla ya da konsolda “sudo pisi it supertuxkart” komutunu vererek
kurabilirsiniz. Kurulumu yaptiktan sonra Pardus > Uygulamalar > Oyunlar > Oyun
Makinesi menisi altindan oyunu baslatabilirsiniz.

Yeni oyun baslatmak

Oyunu ister bilgisayara karsi ister ayni bilgisayar Gzerinde goklu oyunculu olarak
oynayabilirsiniz. Oyunu ilk baslathgimizda karsimiza gelen ekranda “Single
Player” secenegini secerseniz bilgisayara karsi oynayacaginiz bir oyun agmis
olursunuz. Tek kisilik oyun segenegi de kendi iginde ikiye ayrilir. Bunlar Single

Race ve Grand Prix. Bu oyun tirleri de kendi icinde Quick Race ve Time Trial
olarak ikiye ayriliyor. Quick Race’de normal turlu sekilde baslar ve turlari ilk bitiren
yarisi kazanir.

Time Trial’'de de durum ayni fakat isin icine bir de sire giriyor. Yarisi en kisa
surede bitirip daha sonraki yarislarda kendi strenizi de gecmeye calisabilirsiniz.

Single Race ve Grand Prix yaris tirlerine bakacak olursak, Single Race’da
sadece segtiginiz pistte sectiginiz tur sayisi kadar oynar ve turlari ilk tamamlayan
olursaniz yarisi kazanmis olursunuz. Grand Prix'deyse birinci pistten baslayarak
kazandiginiz yarislara gére diger pistlere gecerek adim adim ilerlersiniz. Grand
Prix yarislarinda siralama énemlidir. Eger bir yarisi birinci sirada bitirmisseniz
diger yarisa rakiplerinizin éniinde baslarsiniz. Ana meniden Splitscreen oyun
tipini secerek bir bilgisayarda en fazla dért kisiyle ayni anda oynayabilirsiniz.



http://www.ozgurlukicin.com/paket/paket-yoneticisi/
http://www.ozgurlukicin.com/paket/paket-yoneticisi/
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Oyun tipini segtikten sonra yarisla ilgili ayarlari yapmalisiniz. Difficulty kisminda
oyunun zorluk seviyesini secmelisiniz. Kolaydan zora dogru bunlar; Novice, Driver
ve Racer'dir. Number of karts bélimiinde yarista kag arag olacagini, number of
laps bélimindeyse yarisin kag turdan olusacagini segmelisiniz.

Oyun kontrolleri

Oyunun kontrol ayarlarina ana menideki Options > Player Config menisinden
ulasabilirsiniz. Oyunu kurdugunuzda varsayilan olarak birinci oyuncunun

tim gorevleri tuslara atanmis olarak gelir. Diger oyuncularin kontrollerini siz
ayarlamalisiniz. Kontrollerin Ustine bir kez tikladiktan sonra bastiginiz ilk tus o
gorev icin atanacaktr. Kontrollere bir bakalim.

Left: Sola donis.

Rigth: Saga donis.

Accelerate: Gaz.

Brake: Fren.

Nitro: Hizlanma.

Sharp Turn: Dénislerde yavaslama.
Rescue: Tux size yardim elini uzatir.
Fire: Ates.

Look Back: Arkaya bakmak.

Gérinti ve Ses Ayarlari

Oyundan daha ¢ok zevk almak igin ses ve gérinti ayarlarini kendinize gére
kisisellestirebilirsiniz. Ilk olarak gérinti ayarlari icin Options menisinden Display’i
seciyoruz. Oyunu tam ekran oynamak istiyorsak “Fulscreen Mode” secenegini aktif
ediyoruz. Oyun menisinde arkaplan olarak kullanabilecegimiz iki resim var.”Next
Background” segenegini secerek bunlar arasinda gegis yapabilirsiniz. Current
yazan kisimda o anda kullandiginiz ¢3zinirligu gérebilir, Increase Resolution
digmesiyle bu ¢dzinirligi yikseltebilir, Decrease Resolution digmesiyle
disurebilirsiniz. Apply digmesiyle de sectiginiz ¢cdzinirligu aktif edebilirsiniz.

Ses ayarlarina Options menisindeki Sound seceneginden ulasabilirsiniz. Turn on/
off Music secenegiyle oyun miziklerini acip, kapatabilirsiniz. Turn on/off Sound
Effects secengindense oyun icindeki efektleri agip, kapatabilirsiniz.

Birkag Sneri
Oyunun nasil oynanacagi konusunda fikir sahibi olduysak oyunda nasil daha
basarili olacagimizdan da biraz bahsedelim. Oyun igindeki hediye paketlerini

almaya ¢alisin. Hediye paketleri size rakiplerinizin nine gegebileceginiz araglar
kazandirir. Pompa, sakiz, pasta, semsiye, bowling topu gibi...

Pompayi 8niinizde olan araca firlatip onu gekerek hizlanabilir, sakizla arkadan
gelen araclarin yavaslamasini saglayabilir, pasta ve bowling topuyla da
éninizdeki araglari vurabilirsiniz. Semsiyeyle de sizin disinizdaki tim araglar
yavaslatabilirsiniz.

Hediye paketlerini aldiginiz zaman icinden ¢ikan arag ekranin Ust kisminda belirir.
Yollardaki nitro tiplerini alarak istediginiz zaman aniden hizlanip rakiplerinizin
énine gecebilirsiniz. Sakiz ve muz kabuklarindan uzak durmaya ¢alisin. Cinkd
onlar hizinizi keser ve rakiplerinizin arkasinda kalmaniza neden olur. Dénuslerde
ise sharp turn yani dénislerde yavaslama tusuyla hizinizi kesin.

Herkese bol oyunlu ginler dilerim.




Pardus’u bilgisayariniza nasil kurabilirsiniz? Bir hata buldum, bunu nereye raporlamaliyim?

Pardus toplulugu neler yapiyor? Pardus ile ilgili teknik bilgiler icin nereye bakmalisiniz
Dergimizin tim sayilarini nereden bulabilirim? Sehrimde Pardus CD Goniillisi var mi2
Ajans Pardus’u dinleyelim! Bana Pardus 2009 Kurulum CD’si gonderir misiniz2
Nerede bu Pardus kullanicilari2 Pardus kullanicilari www.linux.com’da ne yapiyor?
Pardus gelistiricileri neleri tartisiyor? Windows'tan Pardus’a nasil gecebilirim?@
Pardus kullanicilari neleri tartisiyor? Pardus kullanicilarinin gezegeninde neler oluyor?

OpenOffice.org Tirkiye Pardus ile ilgili Sikca Sorulan Sorular



http://www.ozgurlukicin.com/ia/pardus-nasil-kurulur/
http://www.ozgurlukicin.com/
http://www.ozgurlukicin.com/e-dergi/
http://www.ozgurlukicin.com/podcast/
http://www.ozgurlukicin.com/kullanici/liste/
http://liste.pardus.org.tr/mailman/listinfo/gelistirici/
http://liste.pardus.org.tr/mailman/listinfo/pardus-kullanicilari
http://www.openoffice.org.tr/
http://hata.pardus.org.tr/
http://tr.pardus-wiki.org/
http://tr.pardus-wiki.org/PardusCDTemini
http://www.ozgurlukicin.com/cdgonder/
http://www.linux.com/community/groups/viewgroup/36-Pardus+Linux+User+Group
http://tr.pardus-wiki.org/NASIL:Windows%27tan_Pardus%27a_ge%C3%A7i%C5%9F
http://www.ozgurlukicin.com/gezegen/
http://tr.pardus-wiki.org/Pardus:SSS



